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NAZIV IGRE

Imam, trazim

CILJ Spajanjem slogova oblikovati rijeci

Kartice se razdijele igracima. Zapocinje ucenik/igra€ koji ima
karticu sa zelenom zastavicom u gornjem dijelu kartice.
Izgovara slog na kartici i trazi zadani slog kako bi dopunio
rije€. Javlja se igrac koji ima karticu s trazenim slogom,
izgovara potpunu rije€. Sada on izgovara pocetni slog
sljedece rijeCi i trazi slog koji ¢e tu rije¢ nadopuniti. Igra
zavrSava s karticom s crvenom zastavicom.

Igra nije zamisljena kao natjecateljska, no ukoliko se
pripreme dva (ili viSe) seta kartica, moze se organizirati
natjecanje u timovima — tko ¢e prije zavrsiti niz.

PRIBOR Plastificirane kartice — 24 komada

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHOD

ISHOD NA RAZINI AKTIVNOSTI

PRIJEDLOZI ZA PRIMJENU U
ODGOJNO-OBRAZOVNOM
RADU

IZVORI FOTOGRAFIJA I/ILI
CRTEZA | KORISTENE
APLIKACIJE

Ucenik prepoznaje glasovnu i slogovnu strukturu rijeci te
analizira i sintetizira rije€i primjereno poc¢etnomu
opismenjavanju

Uc€enik prepoznaje slog kao dio rijeci; spaja slogove u rijeci;
razumije znacenje procitane rijeci

Igra se moze primijeniti kao vjeZzba rastavljanja i sastavljanja
rije€i na slogove u zavrsnom ili uvodnom dijelu sata.

Moze posluziti kao uvodna (motivacijska aktivnost) za
usvajanje rastavljenog pisanja rijeci na kraju retka ili kao
poticaj za govornu vjezbu (u€enici osmisljavaju
reCenicu/reCenice koje sadrze rijeCi iz vjezbe.

Izradeno u MS Wordu

Dinka Zulié, mag.rehab.educ.



IGRE | IGROLIKE AKTIVNOSTI ZA ODGOJNO-OBRAZOVNI RAD — RIJECI | RECENICE

PRILOZI

Kartice za igru — Prilog 1.
https://drive.google.com/file/d/10nFXetgSIlvmFe6-
ERR9BS87rTrggRcYZ/view?usp=sharing

POVEZNICA NA DIJELJENU
MAPU

Dinka Zulié, mag.rehab.educ.
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