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CLILIG und Robotik in Kroatien‘

- Ziele — Geschichte — Perspektiven -

e
- »
Workshops/Meisterschaften in: 5
Zagreb, Ogulin, Belgrad, Miinchen, Zapresic ... ="
rg— 2 ==
Bojan Grba, Dragan Sabljak, »@“ ) | {

Dr. Suncica Sabljak, Dr. Gerald Hiihner lﬂ.\m



Ziel(e):

- sprachliche und fachliche Vorbereitung auf Méglichkeiten und Herausforderungen der zunehmenden
Digitalisierung/Automatisierung.

- DaF-Férdung durch ein attraktives, aktuelles Angebot
automatisch mit einer Zukunftsperspektive verbunden (Nachhaltigkeit).

https://www.homeandsmart.de/yumi-omate-roboter-spricht-alexa
https://www.einlaecheln.com/uploads/einlaecheln/product/image/2377/dvd-gerhard-polt-man-spricht-deutsch.jpg © Grba/Sabljak/Huhner
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digital native

«Der Begriff Digital Native ist veraltet, Digital
Naive wire treffender»

Mit seinem Buch iiber Cyberbullying riickt der Schulsozialarbeiter Felix Rauh ein Thema in den
Fokus, das Eltern oft hilflos zuriicklésst.

Digital native
oder digital naiv =

ive |

Felix Rauh ist diplomierter Schulsozialarbeiter
in Freiburg. Er wohnt in Bern. Sein Buch eFit
und fair im Netzs ist im HEP-Verlag erschienen.
Esist auch als E-Book erhaltlich. (Bild: zvg)

Schriften rur Medienpidagegik &5 |

Was ist Cyberbullying?

(&) Emoticons () Videos A Schriftart

... und was sagt die Wissenschaft dazu? @ H
.

irisoory

Comwisdlry Knrdagerne
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Native oder naive o i e
Internetnutzer? Uber Digital

Natives kopaed Videos

Sie nutzen moderne Technologien wie selbstverstandlich, sind in der digitalen Welt ebenso zu Hause
wie in der realen und erkldren ihren Eltern, wie sie Bilder Uber WhatsApp verschicken konnen - die
Rede ist von den sogenannten Digital Natives, einer Generation, die mit modernen Technologien und
dem Internet aufgewachsen ist.

ﬂ Stephanie Clarke 25 Aug 2015 - 01-07PM

Digital Natives oder
Digital Naives?
" jukg::?“ch: :“: ::,n Ir: FN :u:::: " Digital Natives CNI: Digital Natives CNI: Digital Natives
hoh Sipnschenen;SRebugi 2 feby oder digital or Digital Naives? or Digital Naives?
Naives? The Role of Skill in
Internet Use

cni!




JER SPIEGEL
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== SCHUTZLOS

Jetzt wird's personlich:
Wie Hacker und Trolle

o d
~% Brasiliens Prdsident gefihrdet die Lunge des Planeten

Thesen/Absichten:

Flr einen bewussten Umgang mit Digitalisierung/Automatisierung
Die Entwicklung ist nicht aufzuhalten
Also ist es (padagogisch) sinnvoll und notwendig, sie bewusst zu begleiten
Automatisierung geschieht und lernt man aber nicht automatisch
Also ist es (padagogisch) sinnvoll und notwendig, sie bewusst zu begleiten
Diesen Prozess begleiten hier aktiv und gemeinsam:

Udruga pedagoga tehnicke kulture Ogulin

und
DOXAKEY



Grundlagen der Robotik

f in ¥ &

Mensch-Maschine-Interaktion:

Spracherkennung

Gestenerkennung

Mimik-Analyse

Kiinstliche Emotionen

Kiinstliche Personlichkeitsmerkmale

Kiinstliche Soziale Intelligenz

+ + + + + +

https://www.infineon.com/cms/de/discoveries/grundlagen-robotics/

Service-Roboter:

Roboter als Haushaltshilfe
Roboter zur Uberwachung
Roboter in der Gastronomie
Roboter in der Landwirtschaft
Roboterin der Therapie

Roboter als Chirurg

+ + + + + + +

Spielzeugroboter

Roboter-Sicherheit:

= Schutz fiir den Mensch

4 Datenschutz

== Der Elon Musk der Antike

Roboter - Historie:

Die wichtigsten Meilensteine in der Geschichte der Robotertechnik

1495 1937/38 1961 1991
Leonardo Da Vinci “Elektro” “Unimate” von “P1»
von Westinghouse Devol/Engelberger von Honda
@GM

Der Elon Musk der Antike

Revolte der Roboter

Mr. Elektro

+
+
+
+
+
+

Preisgekronte Vielseitigkeit

Leonardo und der edle Ritter

Robotik in Geschichte, Gegenwart und Zukunft

2017

“Panda”
von Franka Emika

Industrielle Roboter-Revolution

Bereits im 1. Jahrhundert nach Christus gab es Erfindungen, Maschinen und Werke, die als Vorliufer der heutigen Roboter bzw. der Robotik gelten. Sie stammen von Heron von
Alexandria, einem griechischen Mathematiker und Ingenieur. Das erklart auch seinen ,Spitznamen® Mechanicus. In seinem Werk ..Automata® (.Buch der Maschinen®) beschreibt
Heron diverse Automaten. Einige konnten automatisiert Tempeltiiren 8ffnen oder Musik abspielen. Wenn man so will, ein erster antiker Blick auf Smart Home. Neben seinen
Entwiirfen von katapultdhnlichen Waffen wurde Mechanicus vor allem durch den sogenannten Heronsball bekannt. Dabei handelt es sich um die erste Warmekraftmaschine, ein
Vorldufer der Dampfmaschine. Insgesamt hat der Urvater der Robotik mehr als 100 Entwirfe von Automaten und Maschinen konzipiert.

© Grba/Sabljak/Huhner



Roboter
— Antriebe und Steuerung:

= Elektrische Motoren

+ Hydraulikantrieb Roboter — Greifer:
Roboter — Sensorik:
+ Direkte Steuerung =4 Mechanische Greifer
-+ Supervision =+ Magnetische Greifer Kraft-/Momentensensor Roboter — Fortbewegung:
== Teilautonome Roboter =+ Adhésive Greifer Induktive Sensoren
= Autonome Roboter =+ vakuumgreifer Kapazitive Sensoren Rollende Roboterarten

Magnetische Sensoren Schienengefiihrte Roboter

<4 Humanoide Hande

Tastsensoren Gehende Roboterarten

+ + + + + +

Optische Sensoren Fliegende Roboterarten

+ + + + +

Navigation autonomer Roboter

https://www.infineon.com/cms/de/discoveries/grundlagen-robotics/ © Grba/Sabljak/Hihner



Uberblick und Ausblick

Als smarter Digitalassistent in der IS5, um den psychischen Stress der menschlichen Kollegen bei kemmenden Mars-
Missionen abfangen kinnen. Als Avatar-Roboter inklusive VR-Anzug, mit dem Menschen jeden Ort der Welt besuchen
kénnen, chne physisch prsent zu sein. Als vier Meter hohe und drei Tonnen schwere Rennmaschine, die Wettrennen neu
definiert. Keine Frage: Die Robotik mit der rasanten Entwicklung der letzten Jahre wird die Zukunft des Menschen und

o
2 ot 2% JH, G 2

An wendungs beispiele: Service o Lo i : ':-'Il!(-ﬂ’inw.ﬂﬂ} i saﬂn Mit- und _Nebeneman.d er ITIIF immer intelligenteren, aut_{:n{:m agierenden Mas_chmen nachhaltig beeinfl ussen und )
\ L A pragen. Dabei kommen die damit verbundenen Fragen weniger aus der Technologie, sondern aus dem Bereich der Ethik
und Moral.
+ cafex
Sollte die Menschheit alles realisieren, was technologisch machbar ist? Wie intelligent dGrfen Maschinen werden? Sollten
. Roboter so intelligent gemacht werden, dass sie irgendwann den Mensch als Hindemis beim Fortschritt identifizieren?
+ Zume Pizza

Wie soll das autonome Fahrzeug reagieren, wenn eine Kollision unausweichlich ist: Soll es in die Gruppe alter Menschen
steuern statt in die Gruppe Schulkinder? Sollte es moglich sein, unsere Persanlichkeit auf die Festplatte einer Maschine
zu Ubertragen und dadurch weiter zu existieren, wenn die Hille aus Fleisch und Blut dies nicht mehr zuldsst? Das ist aber
alles noch Zukunftsmusik. Wir kehren zuriick zum Hier und Jetzt und geben nachfolgend einen Oberblick zu Projekten
aus diversen Lebensbereichen, die zeigen, wie der Einsatz der Roboter heute bereits aussieht.

Anwendungsbeispiele: Alten- und Krankenpflege T

+ Projekt Elevon Anwendungsbeispiele: Haushalt

+ Zenbo

Anwendungsbeispiele: Transport
Anwendungsbeispiele: Medizin

+ volocopter 2%
-+ Nanoroboter

<+ starship

+ Mercedes Future Bus )
Weitere Themen

Bef"e'tﬁ_ Rc:):)ter Industrie<.0: ‘l‘\'i.lko" en’ dE'S' 8 [Fscto" Menzcn-Maschine-Interskt o sute und |
7
Zukunft

Anwendungsbeispiele: Arbeitsbereich

+ samz
+ MUEHDE LI-bEI'tj’AE'U‘ Optimierte Halbleiter erdffnen neue Freiheitsgrade, da sie Industrie 4.0 vernetzt Maschinen, Produkte, Systeme und
Roboter aulerhalb eines K&figs direke mit dem Menschen Menschen, verandert allerdings such die Anforderungen Digitale Sprachassi; g und virtuelle
intersgieren lazsen. Fiir diese Art von rbeit am Arbeitsmarkt. Welten vor Augen: Wie sich die Kommunikation zwischen
miissen diese Roboter - auch Cobots genannt - allerdings B2 Nutzern und Computersystemen verandert.
bestimmt Designkriterien arfillen »Einblicke erhaltzn
> Einblicke erhalten
> Einblicke erhalten

https://www.infineon.com/cms/de/discoveries/grundlagen-robotics/ © Grba/Sabljak/Hihner



Zur Geschichte des Projekts:

Vorbereitung seit 2017

e CLIL am Bernardin Frankopan Gymnasium (Gl Kroatien, Ralf Kl6tzke)
* Deutschkurs fiur die Lehrkrafte (Januar 2017 — April 2017)

Foto: Ogulin
g © Grba/Sabljak/Huhner



Fortsetzung...

e Fortbildung fir Lehrkrafte am Gl Kroatien (8. April 2017)

I Archiv 2017

Zukunftswerkstatt — neue Ideen fiilr PASCH in Kroatien

- D35LE50 SonStaner-Se et vele Sausisne fr cn -
- WWCMPIT&MF

In einem dreitégigen Workshop haben PASCH-Lehrkrafte Projektideen fur
die Initiative in Kroatien erarbeitet und sich Uber innovative
Unterrichtsformate ausgetauscht.

WWas haben wir in den letzten neun Jahren emeicht? Und wis kinnen wir die

PASCH-Initiative in Kroatien noch besser machen? Diese Fragen haben sich
kroatische PASCH-Lehrkrafte der vom Gosthe-Institut betreuten Fit-Schulen

gestellt und im sonnenverwohnten Opatija diskutient.

Am ersten Tag der Werkstatt ging es um die Zukunft von PASCH in Kroatien
Alz Gast stelte Or. Ulrich Dronske, Fachberater der Zentralstelle fir das
sen (ZfA), die weltweite Arbeit der ZEA vor. Zudem berichtete
ervon den Aktivititen der 45 won der ZfA betreuten PASCH-Schulen in
Kroatien, an denen das Deutsche Sprachdiplom (DSD) abgelegt werden kann.
Gem=|r=am mit den Fit-Lehriraften hat er Gber mogliche Synergien und

jonen zwischen den verschisdenen PASCH-Schuitypen diskutiert
L.nergr._ em wurden Maglichkeiten gefunden, Projekte und Wetthewerbe
gemeinsam durchzufishren und so den Schillerinnen und Schilern aller
PASCH-Schulen im Land zuganglich zu machen

Insbesondare die bevorstehenden Feiedichkeiten zum 10-jShrigen Jubildum
der Initiative im Jahr 2018 standen bei den Uberegungen im Mitelpunkt. Diese
sind gine gute Gelegenheit, die Sichtbarkeit der PASCH-Initiative in der
kroatischen Gesellschaft zu erhohen und fur Deutsch als Fremdsprache zu
werben. Dazu wurden von den Lehrkraften Arbeitsgruppen gebildet, die das
Jubildumsjshr vorbersiten werden.

Meban klsssischen Workshopmethodan nutzten die Anwessnden dissmal
auch LEGO- StoryStarter, um dis Zukunft formiich nachzubauen und zu
prasentierzn. Diese Methods hat nicht nur die Kreativitat aller beteiligtzn
herausgefordert, sondem auch viele newe Ideen entstehen lassen.

An den zwei daraufolgenden Tagen ging es um die Zukunft des Unterrichts an
kroatischen Schulen. Die Referentin Dr. Marion Grein stelite nicht nur den [}
aktuellen Stand der Methodik des Fremdsprachenlemens vor, sondem gab

einen Ausblick auf zukiinftige Entwicklungen. Dabei standen aktuslle

Erkenninisse aus der Neurodidaktik im Viordergrund. Wie motiviere ich
Schiilerinnen und Schiller in der Pubertat? Und was sind optimale Wege um [ )
den unterschiedlichen Lemstilen gerscht zu werden? Auf diese und weiters

Fragen gab der Workshop Antwort. Viele neue Methoden wurden vor Ort
ausprobiert und werden in Zukunft die Klassenriume so mancher Fit-Schule in
Kroatien bereicham. ()

Insgesamt war die dreitagige Zukunftswerkstatt sin voller Erfolg. Sie zeigte,
dass wir auf das bereits Ereichte stolz sein kdnnen und gemeinsam noch
besser und schneller unsere Ziele enzichen werden. Y

Datum: 04.04 2017 @
Rslf Kitzk, Experte fir Unfermicht sm Gosthe-insitut Krostizn

\ 8

ROBOTIK - NEUE WEGE IM
FREMDSPRACHENUNTERRICHT

Foto: Ogulin

Brainstorming

Vorschlage der beteiligten Schulen (Koprivnica, Metkovi¢, Ogulin,
Virovitica, Zagreb)

Abstimmung

CLIL-Robotik Meisterschaft (Vorschlag des BF-Gymnasiums Ogulin), Herbst 2017

© Grba/Sabljak/Huhner



LEGO-Roboter im Unterricht

CLIL im Informatikunterricht (Microteaching)
aulBercurriculare Aktivitaten
Zusammenstellung und Programieren

DaF (Software, Anweisungen)



Auswahl des CLIL/IT-Teams

* Sprachniveau A2 — B1
5 (DaF) + 1 (IT)
e verschiedene Klassen

Aufgabe:

e Jahr 2218
e 5 Kolonien auf dem Planeten Mars sollen
deutsche Stadtenamen erhalten

* Roboter vorprogrammiert, auf einer Marslandungskarte 5
Stationen anzufahren, Sensoren einzusetzen

* Pro Station Werbung fir einen deutschen Stadtenamen
(vorgegeben: Hamburg, Kéln, Munchen, Leipzig, Berlin);
moglichst originell; kein Wikipedia-Monolog

* Prasentation pro Station: 2 Minuten




Bewertung der Aufgaben:

e IT-Kriterien + zeitliches Kriterium
* sprachliche und inhaltliche/
landeskundliche Kriterien

(Handouts)




DaF

e \Vorteile:

N oA WwWwNRE

CLIL

Anwendung der Sprache
Landeskunde (deutsche Stadte...)
Authentizitat

Aktualitat
Prasentationsfertigkeiten
Werbung fur DaF




DaF

1
2
3
4
5
6

Herausforderungen:

T — Kenntnisse

. DaF — Kenntnisse

. Anwendbarkeit im DaF-Unterricht
. zukuinftige Aufgaben- und Kriterienstellung
. Vorbereitung und Nachbereitung

T/DaF — Teamarbeit 9]




1. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft

e am 16. April 2018

Bernardin Frankopan Gymnasium in Ogulin

5 IT/DaF — Teams (Koprivnica, Metkovi¢, Ogulin, Virovitica, Zagreb)

Abgeordneter des Parlaments; Blirgermeister,
GruRwort der Deutschen Botschaft Zagreb =TT N L

Bildungsministerin musste kurzfristig absagen
Sponsor: DOXAKEY
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Fotos ©: Petar Popovic, Gl Kroatien © Grba/Sabljak/Huhner



1. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft,
16.4.2018

Gymnasium Bernardina Frankopana, Ogulin

Jury:
- Marko Javorina, Fachberater ,Deutsch” der Agentur fir Bildung und Erziehung, Zagreb

- Roland Stiebel/Jessica SchlauB, Partnerschule Haan/Deutschland: deutscher Vizemeister mit Lego Mindstorms 2018
- Aldo llesSic, Geschafstfiuhrer DOXAKEY.group, Sponsor

- Dr. Gerald Hihner; ExU, Goethe-Institut Kroatien

Fotos ©: Petar Popovic, Gl Kroatien © Grba/Sabljak/Huhner



Anknipfung an professionelle IT-Arbeit/Deutschland —
Preis flr die ersten 3 Siegerteams (je 6 Schiilerlnnen)

und alle beteiligten IT-/DaF-Lehrkrafte:

Bog The Leading Exhibition for

Hn - : :
Smart Automation and Robotics
““automatica

Optimize your Production

G

Messe Minchen

19.-22. Juni 2018 | Miinchen

Uber die Messe  Aussteller ~ Besucher ~ Presse  Rahmenprogramm Q

i g
K 7%

Nachstes Event
19.-22. Juni 2018

> Jetzt Ticket sichern

m fiir Besucher fiir die Presse

4 Highlights & fur Aussteller
®

Ticketkauf

Besuchen Sie die automatica Sichern Sie sich noch einen

Erleben Sie Trends, informieren Sie sich und Messestand!
tauschen Sie sich aus — die automatica bietet
Ihnen einen hervorragenden

Themenquerschnitt.

Sichern Sie sich Ihr Print@home Ticketim
Vorverkauf. Ihre Vorteile: schnelle und
bequeme Bestellung, keine Wartezeiten vor
Ort und Preisvergiinstigungen.

Seien auch Sie dabei, wenn sich die
internationale Automatisierungsbranche im
Juni 2018 in Minchen trifft

- Gute Grunde fur lhren - Tickets und Gutscheine > Aussteller-Anmelduna

Fotos ©: Petar Popovic, Gl Kroatien

4

71 Messe Minchen Homepage

- Messefinder
- News
- Kontakt

Verwandte Messen v

o
«?""%;OQQproductron

12.-15. November 2019
Messe Miinchen

CMD/CTRL

20. - 22. September 2018
ICM - Internationales Congre
Center Minchen

-—w

r

10. - 13. April 2018
Messe Minchen

analytica

IA -
@« lectronica

13.-16. November 2018
Messe Minchen

24.-27. Juni 2019
Messe Miinchen

Sponsor: Doxakey.group

© Grba/Sabljak/Huhner



1. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft,
16.4.2018
Gymnasium Bernardina Frankopana, Ogulin

Aktuelle Meldungen

Archiv 2013
Archiv 2017

Archiv 2018
Archiv 2015
Archiv 2014
Archiv 2013
Archiv 2012
Archiv 2011
Archiv 2010
Archiv 2009
Archiv 2008
Thema des Monats

Aus den Regionen

- 2018: Pilotprojekt mit 5 PASCH-Schulen;
Kooperation mit deutschen und slowenischen
Partnern

- Ausdehnung des Projekts auf weitere Schulen
und in die Region wird in Erwagung gezogen:

\ Ober die Initiative | Hi#fe | Kontakt | Datenschutz | Impressum | (i Mein PASCH-net

Aktuelle Meldungen

»Berlin liegt auf dem Mars*

1. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft an der PASCH-Schule in Ogulin
mit internationalen Gasten erfolgreich durchgefihrt.

Der 18. April 2218 ist ein ganz normaler Tag auf dem Mars. Langst ist der
Planet von Menschen besiedelt. An einer der S fahrt gerade ein
computergesteuerter Wagen riickwarts aus der Parkposition, wendet
urplotzlich nach rechts, schiefit voran und dockt wenig spater punktgenau an
der Basis Berlin an. In dieser Mars-Region liegen auch vier weitere Stationen
mit deutschen Stadtenamen

Diese Situation wird auf den Tag genau 200 Jahre zuvor modelihaft
durchgespielt. Am 18. April 2018 findet mit Unterstitzung des Goethe-Instituts
Kroatien an der PASCH-Schule in Ogulin die .1. Kroatische CLIL-Robotik-
Meisterschaft” statt. Die Aufgabe der beteiligten Teams aus jewsils sechs
Schijlerinnen und Schilern: Einen LEGC-Mindstorms-Roboter so zu
programmieren, dass er finf Stationen auf einer Marskarts anlauft, an jeder
Station anh3lt und nach exakt zwei Minuten die nichste Station ansteuert.
Wahrend der Standzeit hat jeweils ein Teammitglied die Aufgabe, in deutscher
Sprache Werbung dafiir zu machen, dass die jeweilige Station den Namen
Berlin, Hamburg, Koln, Leipzig oder Minchen erhalt.

© Grba/Sabljak/Hiuhner

PASCH-net und Social Media

Link-Tipps

» Zeitschrift ,.Deutschiand

« Informationen rund um
Deutschiand

Bereits 2017 hatte das Gosathe-Institut Kroatien finf PASCH-Schulen mit
Mindstorms-Sets ausgeristet und in Workshops Teams aus IT- und DaF-
Lehrkraften in deren Nutzung eingefihrt. Ab Herbst 2017 startete dann die
systematische Planung des CLIL-Robotik-Wettbewerbs

Bei der feierlichen Erffnung am 18. April 2018 sind dann u.a. auch ein
Abgeordneter des kroatischen Parlaments, der Abteilungsieiter fur Deutsch in
der Agentur fir Bilkdung und Erziehung, der Biirgermeister der Stadt und eine
Gruppe der Oguliner Partnerschule sus Haan/Deutschland zu Gast. Dis
kroatische Bildungsministerin hatte kurzfristig absagen massen, die deutsche
Botschaft Zagreb ein Gruiwort geschickt.

In dem mit groller Spannung beobachteten Wettbewerb wurden dann
technische und inhaltlich/sprachiiche Umsetzung bewertst Dabei setzte sich
die Schule sus Koprivnica knapp vor Metkovic und dem X. Gymnasium Zagreb
als Sieger durch. Die weiteren Fltze belegten die Schulen aus Virovitica und
Ogulin.

Alle Teams erhiehten zum Abschluss einen Pokal. Zus3tzlich wurden die drei
ersten Teams zu sinem Projekttag mit professionslizn Programmieren
eingeladen; der slowsnische Sponsor Doxakey.Group tragt dabei samtliche
Kosten. Aber nicht nur deshalb war die Begeisterung bsi allen Beteiligten grofl.
Und so fiel mit dem Ende des ersten Wettbewsrbs gleich der Starschuss fur
die Planung des nachsten — mit einer Integration weiterer Schulen in das
Projekt

23.04.2018
Dr. Gerald Hiihner, Experte fir Unfemicht/Projektieiter
Goethe-institut Kroatien

Links zum Thema

» Schulportrat des Gymnasiums Bernardina Frankopana Ogulin

¥ Facebook-Seite des Gosthe-Instituts Kroatien



Seminar mit Multiplikatorinnen des Gl Kroatien,
Samstag, 12.5.2018: n
Planung von CLIL-Robotik-Workshops FIRLLE '
zur multiplikatorischen Nutzung A
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Fotos: Gerald Hithner © Grba/Sabljak/Huhner



Internationale Konferenz
zum bilingualen Unterricht in Belgrad, 19.5.2018

15:30-16:45
RADIONICA NA NEMACKOM

Grupal

DRAGAN SABLIAK, SUNCICA SABLJAK, GERALD HUHNER
BOJAN GRBA

@ $ A0 =

14:00-15:15
RADIONICA NA NEMACKOM

Grupa 2
DBR(;C;ANNGSF.{ABBALJAK, SUNCICA SABLIAK, GERALD HUHNER LINK |NTERN GIONALNA EDU
KONFERENCIJA 2018.

BITI BILINGVALAN

UBOTA, 19 MAJ 2018, OD SH& GIMNAZIJA, BEOG!

© Grba/Sabljak/Huhner



Workshops in Belgrad: Mit u.a.: Bojan Grba (Ogulin; I.), Kim Haataja (Uni Heidelberg; 2.v.l.) und Aldo Ino llesi¢ (Doxakey; r.)

Fotos: Gerald Huhner © Grba/Sabljak/Huhner



Nachbereitung

* Bojan Grba, Dragan Sabljak,
Suncica Sabljak

 Fachschaft — Informatik
e Karlovac, Mittwoch, 30.5.2018
e ca. 10 Teilnehmerlnnen

* Prasentation und Workshop fir
IT-Lehrkrafte (Deutsch-Kroatisch) &

- —

© Grba/Sabljak/Huhner



Nachbereitung

e Fachschaft DaF
* Ogulin, Dienstag, 30.10.2018
e ca. 20 Teilnehmerlnnen

* Prasentation und Workshop fur
DaF-Lehrkrafte

© Grba/Sabljak/Huhner
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Kontakt | Presse | Mein Goethe.de JEIN GOETHE.DE E

Sprache. Kultur. Deutschland.

START DEUTSCHE SPRACHE KULTUR UBER UNS STANDORTE SUCHE Q

Prasentation in Minchen,

ARBEITSERGEBNlSSE DES WORKSHOPS Einladung der Zentrale des Goethe-Instituts:
VOM 16.11.2018 Teilnehmende aus Kroatien:

DEUTSCHE SPRACHE Im Anschluss an die diesjahrige MINT-Konferenz fand wie im vergangenen Jahr wieder ein CLIL- - Ma rko .JaVO” na
Workshop in der Zentrale des Goethe-Instituts statt. Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer stammten D S . S bI . k
DeaiB ek saund diesmal aus Italien, Kroatien, der Slowakei, der Tiirkei, aus Litauen und aus Russland. - r. Suncica >ablja

Deutschprifungen
Deutsch unterrichten
Fortbildung
Konzepte und Materialien
Nurnberger Empfehlungen
Fremdsprache Deutsch
Deutsch fur Jugendliche
Kinder lernen Deutsch
Frihes
Fremdsprachenlernen in
Deutschland
MINT — Lernen mit CLIL

Deutsch fur Beruf und
Studium
Veranstaltungen und
Wettbewerbe
Kostenlos Deutsch tiben
Unser Engagement fir Deutsch
Warum Deutsch lernen?

- Dr. Gerald Hihner

Magazin Sprache Teilnehmerinnen und Teilnehmer CLIL-Workshop 16.11.2018 | Flora Rinke ® Goethe-Institut

Willkommen - Deutschlernen fur

Fltchtlinge
Als Vorbereitung auf den Workshop ging ein Fragebogen zur lokalen CLIL-Situation an alle Beteiligten
Aus den ausfuhrlichen Antworten ergab sich ein Uberaus heterogenes Bild zur Frage, wie Fach- und
Sprachunterricht unterrichtspraktisch zusammengebracht werden kénnen — eine Vielfalt auch mit
Uberschneidungen, die viel Anlass zu Diskussionen bot

B Abfrage zu CLIL (DOC, 17 kB)

© Grba/Sabljak/Huhner



LOKALE ASPEKTE

Italien, das besonders im Norden des Landes Uber Fachkenntnisse mit besonders guten Deutschkenntnissen
verfugt, hat aus diesem Grund eine spezielle Situation mit zum Teil bereits gut implementiertem CLIL-Unterricht. Eine
Vertreterin aus Bozen, Verena Cassar (Dienststelle fur L2 und Fremdsprachen/ Servizio L2 e lingue straniere),
konnte deshalb den Blick aus der Praxis in besonders Uberzeugender Weise einbringen.

» Naheres zu CLIL in Italien

Beim IPRASE (lstituto Provinciale per la Ricerca e la Sperimentazione Educativa)

(www.iprase tn it} kénnen die folgenden Unterlagen auf der Homepage abgerufen werden:

(1) Franca Quartapelle, Julian Sudhoff, Dieter Wolff: Mehrsprachig werden in einer globalisierten Welt. Rovereto
2018.

(2) Dieter Wolff: Vierzehn Empfehlungen fur die CLIL-Schulen im Trentino. Rovereto 2017

Kroatien bietet an zwei Schulen in Zagreb CLIL-Unterricht an. Der zustéandige Fachberater Marko Javorina
(Fachberater fir Deutsch der kroatischen Agentur fir Bildung und Erziehung) hat zur Schulsituation einen kleinen
Vortrag gehalten und die lokalen Situation anschaulich erldutert. Von besonderem Interesse war dabei ein Robotik-
Projekt, das dber das Format eines Wettbewerbs sukzessive auf- und ausgebaut wird:

B Prisentation von Marko Javorina zum Situation in Kroatien (PPTX, 7 MB)

In der Slowakei werden Module mit Handreichungen zum Thema CLIL entwickelt.

» Naheres zu CLIL in der Slowakei
B Beispiel fir eine Handreichung zum Thema Korper® (PDF, 122 kB)

Litauen arbeitet eng mit dem Ministerium zusammen und ist in der Frage der Implementierung des CLIL-Ansatzes
schon sehr weit.

» Naheres zu CLIL in Litauen

WELCHE ART VON LEHRERFORTBILDUNGEN IST AUS AUSLANDSPERSPEKTIVE
AM SINNVOLLSTEN?

Welche Fortbildungsformate stellen sich die Workshop-Teilnehmer/-innen fir Unterricht mit dem CLIL-Ansatz vor:
1. Tandembildung zwischen Fachlehrkraft und Sprachlehrkraft (z.B. liber einen Wettbewerb)

In Kroatien wird dieses Format Gber einen Wettbewerb zum Thema Robotik umgesetzt. Ziele werden projekibezogen
formuliert. Das Projekt kann langfristig angelegt sein und ware somit nachhaltig wirksam. Zunachst wird eine Struktur
festgelegt, die langfristig (Uber mehrere Jahre) tragt.

Vorgehensweise: zu einzelnen Schritten gehoren z.B.

— die Einladung zum Wettbewerb

— die Kriterien fur die Auswahl der gegeneinander antretenden Teams (Schulen)

— die vorbereitenden Workshops (Blended Learning)

— die Uberlegungen, wie das Ganze innerhalb der schulischen Arbeit umgesetzt werden kann
— die Dokumentation des Verlaufs

— die Nachbearbeitung und Evaluation

— das Feedback

Parallel dazu entstenen Arbeitsblatier oder groftere Lernmodule, die das sprachliche Niveau und den fachlichen
Input bertcksichtigen und sukzessive aufbauen.

© Grba/Sabljak/Huhner



Fortsetzung:
Workshopvs fur die Agencija za odgoj i obrazovanje, Fachberater fiir Deutsch, Marko Javorina
Zagreb, OS Kajzerica, 10./11.01.2019: Bojan Grba, Dragan Sabljak, Suncica Sabljak, Gerald Hihner

ng... |

Angespannte Vorbereitu

...Erfolg mit entspannten, freudigen Reaktionen:
T

...u.a. mit Rainer Wicke...

Fotos: G.Hiihner © Grba/Sabljak/Hihner



Nach dem erfolgreichen Einstieg:
Unterrichtsplanung/-Entwicklung von Lernszenarien

Fotos: G.Huhner

© Grba/Sabljak/Huhner



Weitere Fortsetzung:

DOXAKEY prasentiert sein LEGO Mindstorm-Projekt bei der Eroffnungsfeier des
8.Internationalen Handball-Turniers ,DaF-Cup Zapresic*; einem Projekt im Rahmen des
Netzwerks ,Modell Zapresi¢ — Perspektive Deutsch vom Kindergarten bis zum Beruf* Kristijan Pevec

Miha Vunderl, Matic Zelenik

Fotos: GeMo Hihner

© Grba/Sabljak/Huhner



Praktische Ubungen:

N

Fotos: GeMo Hihner © Grba/Sabljak/Huhner



Aufgabe 1

Schreiben Sie ein Programm, mit dem der Roboter von
der Startposition bis zur Ziel-Linie fahrt!



Losung




Aufgabe 2

Schreiben Sie ein Programm, mit dem der Roboter von
der Startposition bis zur Ziel-Linie fahrt und sich dann
um 180 Grad dreht!

© Grba/Sabljak/Huhner






Aufgabe 3

Schreiben Sie ein Programm, mit dem der Roboter von
der Startposition bis zur Ziel-Linie fahrt, sich dann um
180 Grad dreht und anschlielRend zurlick Uber die Ziel-
Linie bis auf die Startposition fahrt!

© Grba/Sabljak/Huhner






Aufgabe 4

Schreiben Sie ein Programm, mit dem der Roboter von
der Startposition bis zur Ziel-Linie fahrt, sich dann um
180 Grad dreht, anschlieSend zurulick Uber die Ziel-Linie

bis auf die Startposition fahrt und sich noch einmal um
180 Grad dreht!

© Grba/Sabljak/Huhner
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Aufgabe 5

Schreiben Sie ein Programm, mit dem der Roboter von
der Startposition zum Hindernis und dann um das
Hindernis herum fahrt, anschlielSend bis an die Ziel-
Linie fahrt, und sich am Ende in die Startposition dreht.

© Grba/Sabljak/Huhner



CLIL-Workshop der Agentur fiir Bildung und Erziehung in Ogulin, 23.2.2019:

e

,:u-s‘ AR p‘.

mu,d., A '3

Fotos: G.Huhner © Grba/Sabljak/Huhner



CLIL-Workshop der Agentur fiir Bildung und Erziehung in Ogulin, 23.2.2019:
Prasentation Miha Vunderl/Doxakey:

Was man mit Lego Mindstorms in der Schule machen kann....

Fotos: G.Huhner © Grba/Sabljak/Huhner



CLIL-Workshop der Agentur fiir Bildung und Er2|ehung in Ogulin, 23.2.2019:
Worshop fir IT-Lehrkrafte:
Dragan Sabljak/Bojan Grba

Fotos: G.Huhner © Grba/Sabljak/Huhner



Gratulation, Sie haben erfolgreich geCLILt!




CLIL-Robotik

Anregungen flr die Arbeit in/mit DaF:

DaF-/IT-Lehrerteam aus Ogulin/Udruga pedagoga tehnicke kulture Ogulin
und
DOXAKEY/Slowenien

https://education.lego.com/de-de/product/mindstorms-ev3

S 3 = & | Q suchen

@) W @ hitps://education.lego.com/de-de/product/mindstorms-ev3

PRODUKTE SHOP SUPPORT Q

(& education Kindergarten  Grundschule  Weiterfilhrende Schulen

mn

LEGO® MINDSTORMS® Education EV3

MINT greifbar machen - mit dem
beliebtesten Robotik-System Fiir
den Unterricht

LEGO MINDSTORMS Education EV3 macht MINT-Themen (be)greifbar und begeistert
Lehrkrafte, Schulerinnen und Schulergleichermaben! Statt grauer Theorie stehen
spannende Experimente und praxisorientierte Problem Loseaufgaben auf dem
Stundenplan, bei denen kritisches Denken, Kreativitat und die Teamfahigkeit gefordert
werden. Dank der intuitiv bedienbaren Programmiersoftware, den Anleitungen far den
Bausatz und den umfassenden Unterrichtsmaterialien ist EV3 sofort im Unterricht

insetzbar.

LEGO® MINDSTORMS®
Education EV3 Set

45544 | Alter: 10+ | 2-3 Schiiler | 541
Bauteile

o T — ﬁ

= .
Das EV3 Set enthalt alles, was Ihre Schuler
brauchen, um in Partnerarbeit
|asungsorientierte Modelle zu bauen. Herzstiick

ist der EV3 Stein - ein Kleiner,
programmierbarer Computer. In Verbindung

Fir die Speicherung Ihrer Auswahl verwenden wir Cookies auf unserer Website. Dariiber hinaus nutzen wir auch Kompilierungsstatistiken und wir X
personalisit unsere ingaktivita Wenn Sie klicken und fortfahren, stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu. Diese Website ist
Eigentum und wird unterhalten von LEGO System A/S, Danemark.Erfahren Sie mehr liber unsere Verwendung von Cookies und dariiber, wie Sie sie

deaktivieren.

BE L 34D
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'Qatei ﬂearbeiien ~ Ansicht

B MINDSTORMS EV3 - Produkte X [f

&« o C @ ® © & nttps://education.lego.com/de-de/product/mindstorms-ev3 B e w O\ Suchen | In @O =

LEGO® MINDSTORMS®
Education EV3 Set

45544 | Alter: 10+ | 2-3 Schiiler | 541
Bauteile

Das EV3 Set enthalt alles, was Ihre Schiler
brauchen, um in Partnerarbeit |6sungsorientierte
Modelle zu bauen. Herzstiick ist der EV3 Stein -
ein kleiner, programmierbarer Computer. In
Verbindung mit der zugehdorigen Software
ermoglicht er das Steuern von Motoren sowie
die Erfassung und Verarbeitung von
Sensordaten. Ebenfalls enthalten sind drei
Servomotoren, ein Gyro-, ein Ultraschall- und
ein Farbsensor sowie zwei Beruhrungssensoren,
ein Akku, Verbindungskabel sowie eine Vielzahl
an LEGO Technic Bausteinen. Inklusive stabiler
Aufbewahrungsbox mit Sortierschalen.

o BEI HANDELSPARTNER BESTELLEN

Software

Mit der symbolbasierten EV3 Software mit Drag&Drop-Funktion kénnen die selbst
gebauten Modelle zum Leben erweckt werden. Wenn Ihre Schiiler eine richtige Losung
ansetzen, wird das EV3 Modell seine Mission erfolgreich erfallen. Andernfalls wird noch
einmal getuftelt und ausprobiert, bis das Ergebnis stimmt. Durch die sichtbare, direkte
Rickmeldung wird Programmieren lernen kinderleicht und bringt jede Menge SpaB ins
Klassenzimmer.

Fiir die Speicherung lhrer Auswahl verwenden wir Cookies auf unserer Website. Dartiber hinaus nutzen wir auch Kompilierungsstatistiken und wir X
personalisieren unsere Marketingaktivitaten. Wenn Sie klicken und fortfahren, stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu. Diese Website ist

Eigentum und wird unterhalten von LEGO System A/S, Danemark.Erfahren Sie mehr tiber unsere Verwendung von Cookies und dariiber, wie Sie sie
deaktivieren.

E = 9 P ' DE L w3303 ()




t Chronik L

'_Qatei Bearbeiten £n7

. Downloads - LEGO Education X [igx

80% w O W Q Suchen

&« - C ® ® © & https;//education.lego.com/de-de/downloads

[z education Kindergarten  Grundschule  Weiterfiihrende Schulen PRODUKTE SUPPORT Q

Downloads: Lernkonzept auswahlen

WeDo 2.0

DOWNLOADS ANSEHEN

LEGO® MINDSTORMS®
Education EV3

DOWNLOADS ANSEHEN

Kindergarten

Fir die Speicherung lhrer Auswahl verwenden wir Cookies auf unserer Website. Dariiber hinaus nutzen wir auch Kompilierungsstatistiken und wir
personalisieren unsere Marketingaktivititen. Wenn Sie klicken und fortfahren, stimmen Sie der Verwendung von Cookies zu. Diese Website ist
Eigentum und wird unterhalten von LEGO System A/S, Danemark.Erfahren Sie mehr iiber unsere Verwendung von Cookies und dariiber, wie Sie sie

deaktivieren.

18:31
23.02.2019
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Bauanleitungen etc. findet man auch hier:

‘Qatei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

[l Startseite - Mindstorms LEGO.. X

<« c o ® https://www.lego.com/de-de/mindstorms

[ﬁ] SHOP PRODUKTE SUPPORT SPIELE LEGO® LIFE @ FUR KINDER

~ mindsTorms "‘ﬁ
; B\ 5 % ?% _:\‘

MINDSTORMS  PRODUKT APPS BAUE EINEN ROBOTER FANROBOTER LERNE PROGRAMMIEREN VIDEOS SPIELE DOWNLOADS

REMIX-AL']”F%%r SCHAU DIR DIE NEUE'ﬁ
Ry 1

& COOLEN VIDEOS AN

BIST DU BEREIT, ¥ APP ,ROBOT
DEINEN EV3- il COMMANDER*

Datenschutz  Cookies |

-
17:55

DE . [my 33 W
B 203 C 50

Quelle: https://www.lego.com/de-de/mindstorms

© Grba/Sabljak/Huhner



Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

Baue einen Roboter. - Mindsto X

v.lego.com/de-de/

[ﬂ SHOP PRODUKTE SUPPORT SPIELE LEGO® LIFE

\
mindsTorms

MINDSTORMS PRODUKT APPS BAUE EINEN ROBOTER FANROBOTER LERNE PROGRAMMIEREN VIDEOS SPIELE DOWNLOADS

Downloads

BAUE EINEN ROBOTER.
WAHLE EINEN ROBOTER AUS, UM MEHR ZU ERFAHREN.

Diese Roboter verschaffen dir das volle EV3-Erlebnis und werden durch die Bauanleitungen,

Programmieraufgaben und das Programmier-Tool perfekt erganzt, die allesamt in der \ |

kostenlosen neuen EV3-Programmier-App enthalten sind. Wer zum ersten Mal einen Roboter ' t ‘
LLISEl

baut, fangt am besten hier an!
Baue einen Roboter.

TRACK3R
Uber den EV3,

Datenschutz = Cookies

e A '
DE 17:57

=

e E “ q 7@ E m / .7\ & L ‘ o 20.02.2019 I
© Grba/Sabljak/Huhner




Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

- Lerne programmieren. - Mind: X
L

<_ C‘Q @'@ﬂ:‘w.

[ﬁ SHOP PRODUKTE SUPPORT SPIELE LEGO® LIFE

v @ | Q suche

learn-to-program
-

w.lego.com/de-de/mindstorr
@ FUR KINDER Q (Z) Konto
—’

[ Ay

\ ‘
mindsTerms

MINDSTORMS PRODUKT APPS BAUEEINEN ROBOTER FANROBOTER LERNE PROGRAMMIEREN VIDEOS SPIELE DOWNLOADS

LERNE PROGRAMMIEREN - DAS GEHT GANZ LEICHT

Auf diesen Seiten werden wir dir zeigen, wie du auf deinem Tablet und -

deinem Computer mit dem Programmieren deines EV3-Roboters
beginnst. Sieh dir die Videos an und befolge die Hinweise, um deine
ersten Schritte zu machen und deinen EV3-Roboter zu konfigurieren —
jede Menge ProgrammierspaR erwartet dich!

EV3-PROGRAMMIER-APP HERUNTERLADEN

SOFTWARE HERUNTERLADEN (AUF EINEN
PC/MAC)

ERSTE SCHRITTE AUF DEINEM TABLET

In diesem Video wird dir gezeigt, wie du die EV3-Programmier-App
herunterladst, wie du dein Tablet mit deinem EV3-Roboter verbindest
und wie du mit deiner ersten Programmieraufgabe beginnst.

Datenschutz = Cookies

17:58

DE . [ 32 '
= 20.02.2019

© Grba/Sabljak/Huhner



Aktions-Bldcke

AKTIONS-BLOCKE (Griin)

o e Q@ Qe sl @
Dl? « D@‘! D&"G

Die Aktions-Blacke steuern die Aktionen des Programms. Sie steuern
die Motorumdrehungen und dartiber hinaus das Bild, den Klang und das
Licht am P-Stein des EV3.

PROGRAMMABLAUF-BLOCKE (Orange)

Die Programmablauf-Blacke steuern den Ablauf des Programms. Alle
von dir erstellten Programme beginnen mit dem Start-Block.

DATENOPERATIONS-BLOCKE (Rot)
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und zu lesen, Werte zu vergleichen und vieles mehr.

DATENOPERATIONS-BLOCKE

Tablets.

Die Datenoperations-Blécke erméglichen es dir, Variablen zu schreiben

Hinweise: Diese Funktion ist nur in der Programmiersoftware fiir
PCs/Macs verfigbar — NICHT jedoch in der EV3-Programmier-App fir

SENSOR-BLOCKE (Gelb)

%
il
|-
b 4
|.J|
Y

—[m

Die Sensor-Blacke gestatten es deinem Programm, die vom
Farbsensor, IR-Sensor, Berlhrungssensor eingehenden Signale
(Eingaben) und vieles mehr zu lesen.

ERWEITERUNGS-BLOCKE (Dunkelblau)

1010
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. |

Mit den Erweiterungs-Blécken kannst Dateien, Bluetooth-Verbindungen
und vieles mehr verwalten.

ERWEITERUNGS-BLOCKE

Hinweise: Diese Funktion ist nur in der Programmiersoftware fiir
PCsiMacs verfligbar — NICHT jedoch in der EV3-Programmier-App fiir
Tablets.

© Grba/Sabljak/Huhner



LOosung

Symbole:

Pfeil (grtin, schwarz...)
Rotation/Drehung
Rad/Rader

Uhr/Zeit

Linie (rot = Stopp)

Perspektive DaF:

Farben:
gelb,
grun,
rot,
schwarz,
weils....

Synergie-Effekte: Lernen mit Strallenschildern:

Richtung:
rechts
nach oben

© Grba/Sabljak/Hihner
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https://cdn.eazyauction.de/21/216ebd35733387126a8b71ba53832b2e56c4ea607d083726928bd0555fbd4de105f94493eb1d27702ffc19584b2f89a1/img/1500x1413 bffe45500e0b91bcc4ff25bddb0429ddaa91e230.ipeg
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6 MrgAhUP36QKHRCAAmMgQ_AUIDigB&biw=19208&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7dix-M:
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https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
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https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
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https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
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,StraRenschilder einmal anders”

Vorgabe nicht unbedingt als Lehrmaterial,
aber als Impuls fiir eigene Variationen zu empfehlen!

https://www.feiernl.de/funpics/wp-content/uploads/sites/3/2016/07/strassenschilder-einmal-anders.png
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Lass den Roboter auf einem Stadtplan fahren!
Gib an: Wohin! (links, rechts, geradeaus, vor, zurick...)
Frag: Wo?

Frag: Wer? Was? Wie? Warum?....

qsyped

asseggla

Tipp:

- Stadtplan der eigenen Stadt/des Schulorts
- Eigenen Plan erstellen, zeichnen,

mit Bausteinen erstellen etc.

- Alter, Interesse, Sprachniveau anpassen...

https://www.noen.at/krems/15-000-vorbestellungen-innovativ-ein-neuer-stadtplan-fuer-krems-stadtplan-stadtplan-krems-werbeagentur-sebastian-streibel-111828437

https://www.lego.com/en-au/themes/city/products/capital-city-60200 © Grba/Sabljak/Huhner



Wortschatzarbeit, - Erweiterung, - Prufung...

Wortfeld: Tiere
Fragen: Wo? Was?
Aufforderungen: Du startest bei den Elefanten! Fahr zu den Lowen!

ZOOPLAN

J S ] \FBENEINGANG PARKEISENSARA

Von Ostern bis Ende Oktober an den Wochenenden,
Feiertagen und in den sdchsischen Schulferien ab 10 Uhr
geoffnet. Ausgang iiber Drehkreuz ganzjihrig moglich!
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Tipp:
- Zooplan der eigenen Stadt/des Schulorts
- Eigenen Plan erstellen, zeichnen,

mit Bausteinen nachstellen etc.

TURETIVR @zo0 @913 @75 WIRTSCHAFTSEINGANG

. : ; 8 Urson 15 Iwergesel 22 Kubaflamingo = 28 Prof. Brandes-Haus (u.a. Koala, Sunda-Gavial, 34 Gepard 42 Erdminnchen 49 Langschwanzwiirger,
- Alte r I nte resse S p r‘a C h n |Vea u 1 Afrikahaus (Elefant, Mandrill, Nacktmull) 9 Rothund 16 Schneeeule 23 Geiervoliere i WeiBkopfsaki, Schonhornchen, Faultier, Tamand 35 Watussirind, Burenziege 43 Zoo unter der Erde Rotbauchpapagei
’ ’ 2 Auditorium, Zooschule 10 Afrika-Savanne 17 Begehbare Tundravoliere 24 Europdische Kleinvigel Kugelgiirteltier, Kronenmaki, Kaiserschnurrbarttamarin) 36 Banteng 44 Streichelgehege 50 Ara-Flugvoliere
3 Begehbare Kattainsel, Mohrenmaki (Giraffe, Zebra, Gundi) 18 Siidamerikaanlage 25 Orang-Utan 29 Bartaffe 37 Kleiner Panda 45 Trampeltier 51 Felsensittich
an pa ssen... 4 Lowe mit Besucherfelsen 11 Asiatische Berghuftiere 19 Aldabra-Riesenschildkrote 26 Chinesische Kleinvogel, 30 Wollaffe 38 Rothiiffel 46 Asiatischer Zwergotter 52 Klippschliefer,
5 Karakal 12 Goldtakin (Sommermonate) Chinesische 31 Guereza 39 Parmakinguru 47 Wasservigel Gelbschnabeltoko
6 Zebramanguste 13 Milu, Mandschurenkranich 20 Ibisvoliere Baumsireifenhornchen 32 Schneeleopard 40 Pony 48 Kirk-Dikdik, 53 Nyala
7 Terrarium, Prariehund 14 Rotes Riesenkanguru 21 Rosapelikan 27 Buntmarder 33 Humboldtpinguin 41 Indienanlage Kronenkranich 54 Naosenbiir

https://www.zoo-dresden.de/csdata/download/1/de/zooplan_d_mit_legende2018_159.jpg
https://img.brickowl.com/files/image_cache/larger/lego-feeding-zoo-set-5634-15.jpg © Grba/Sabljak/Hihner



Lass den Roboter auf einem Baustellen-Plan fahren!
Gib an: Wohin! (links, rechts, geradeaus, vor, zurick...)
Frag: Wo?

Frag: Wer? Was? Wie? Warum?....

Tipp:
- Plan einer Grof3-Baustelle der eigenen Stadt/des Schulorts

- eigenen Plan erstellen, zeichnen, mit Bausteinen konstruieren etc.
- Alter, Interesse, Sprachniveau anpassen...

https://i.ytimg.com/vi/WO0gsEimQmh4/maxresdefault.jpg
https://www.kidx.eu/media/image/32/f1/42/000950.jpg © Grba/Sabljak/Hihner



- nur zur Anregung,
- Schiler/innen kénnen eigene Ideen entwickeln,

- Objekte mitbringen )
- im Unterricht basteln |
- interdisziplindrer Zugang/Team-Teaching

education

Q

E o

o $H camals

https://akl.ostkcdn.com/images/products/is/images/direct/170362b21d56f2cbea31cb00bf0caa2182896163/LEGO0%28R%29-DUPLO%28R%29-StoryTales-%2845014%29.jpg
http://1.bp.blogspot.com/--rhgabAllYc/UzOdCYLVgll/AAAAAAAAIUO/BXya8lUnJwY/s1600/SS_Pack.jpg © Grba/Sabljak/Huhner



Spielerisch:

Abfa | | e ﬂtSO rg u n g Von Bildern, Farben, Symbolen...

...zu Worten/Begriffen ...

...2U Satzen, Texten...

...Prasentation, Argumentation...

Tipp:

- Wortschatz sammeln
- Themen benennen

- Mit Bausteinen/Figuren Situationen
konstruieren

- Alter, Interesse, Sprachniveau anpassen...

Bioabfall Wertstoffe Schadstoffe
AusschlieRlich ge- ' lles Bl

brauchte, restentleerte
Verkaufsverpackungen
aus Kunststoff, Metall
und Verbundstoffen

https://www.sankt-wendel.de/fileadmin/Bilder/Bilder_Buergerservice/Abfallentsorgung/Abfall_ABC_XS.jpg; https://www.neu-anspach.de/sv_neu_anspach/Fotos/Abfall/Abfall.jpg © Grba/Sabljak/Hihner
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https://www.smarticular.net/wp-content/uploads/2019/02/fb-sondermuell-richtig-entsorgen-1v3-600x315.jpg
https://www.meindl-entsorgung.de/userfiles/vorlage_11/flyer-2013-sondermuell.jpg
https://www.123entsorgung.com/files/EntsorgungsABC/sonderm%C3%BClI2.jpg
http://www.berliner-abfallcheck.de/sites/default/files/sondermuell2.jpg
https://www.umzugsratgeber.de/wp-content/uploads/2015/08/sondermuell-beim-umzug-richtig-entsorgen-1.jpg

https://www.stimberg-zeitung.de/storage/scl/dortmund/images/ruhr-nachrichten/crlo/114141_m3t1w624h350v40055_xio-image-47581a3767128.630_008_2561015_umwltbrumm.jpg?version=1314616113 © Grba/Sabljak/Hiihner



Wortschatz ,Umwelt” — A1/A2

die Umwelt, die Umwelten
das Okosystem
verschmutzt

wegwerfen, wegschmeilRen

achtlos sein

der Abfall, die Abfalle

wertvoll sein

wiederverwerten, recyvceln, wisderverwenden

das Altmetall, die Altmetalle
das Glas, die Glaser

das Altpapier

die Aludose, die Aludosen

der Biomdll

die Plastikfolie, die Plastikfolien

gefahrlich sein

sarglos sein

der Sondermiill
Qe 2o S I,

die Batterie, die Batterien

das Medikament, die Medikamente

die spraydose, die Spraydosen

das A2, die Altsle
j@hrlich

die sammelstelle, die -stellen

sammeln



Il. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft:
Abfallentsorgung in Gegenwart und Zukunft: Roboter im Einsatz
Ein Projekt fur gemischte Teams aus Grund-/Mittelschulen -

Planung 2019:

Schirmherr:
Kroatische Agentur fir Bildung und Erziehung in Kroatien

-23.2.2019: offener CLIL-Robotik (Marko Javorina, Fachberater fir Deutsch)
Wo rkshop; GBF OgU'Iﬂ Kooperationspartner:

DaF-/IT-Lehrerteam aus Ogulin/Udruga pedagoga tehnicke kulture Ogulin
(Dr. Suncica Sabljak: suncica.sabliak@skole.hr;
- 45 2019 Dragan Sabljak: dragan.sabljak@skole.hr; Bojan Grba: grbabojan@gmail.com )

” Kroatische CI_| L-RObOtlk DOXAKEY/Slowenien (Kristijan Pevec: kristijan.pevec@doxakey.com)
Vleisterschaft; GBF Ogulin,

Kurzbeschreibung des Gesamtprojekts
Es geht im Rahmen des Projekts um eine sprachliche und fachliche

Thema: ”Abfa llentso rgeung g Vorbereitung auf Moglichkeiten und Herausforderungen der
G ege nwart un d ZU kU ﬂft . RO bOte r zunehmenden Digitalisierung; DaF wird gefordert durch ein attraktives,

aktuelles Angebot, das automatisch mit einer Zukunftsperspektive
im Einsatz” verbunden ist (Nachhaltigkeit). Stand 2018 das Motto
yInformatik im Service fir DaF“ im Vordergrund, so soll es 2019 heilSen: ,, DaF fiur Informatik”

Teilnehmende Teams:
max. 10 landesweit
Schulen pro Team: mindestens eine Grund- und eine Mittelschule/ein Gymnasium kooperieren

Schiiler/innen pro Team: je 6 aus Grund- und Mittelschule, also insges. 12
Lehrerinnen pro Team: je eine DaF- und eine IT-Lehrkraft pro teilnehmender Schule



mailto:suncica.sabljak@skole.hr
mailto:dragan.sabljak@skole.hr
mailto:grbabojan@gmail.com
mailto:kristijan.pevec@

Wettbewerb ( Il. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft):

Es tritt jeweils ein Team mit zunachst seinem Grundschulbeitrag und dann seinem Mittelschulbeitrag an.

Die Reihenfolge des Auftritts der Teams wird am Tag des Wettbewerbs im Beisein der Teams verlost. Dauer des Wettbewerbsbeitrags pro Team: ca. 15 Minuten

Technische Aufgabe: Grundschule und Mittelschule getrennt

Sprachlich/inhaltliche Aufgabe: Grundschulen und Mittelschule getrennt

Wertungskriterien: fir Grund- und Mittelschulen getrennt; jeweils 50 Punkte fir den technischen und sprachlich/inhaltlichen Wert kdnnen erzielt werden; also kann jedes Team
maximal 200 Punkte erreichen (Grundschulbeitrag und Mittelschulbeitrag jeweils maximal 100 Punkte)

Durchfiihrung Wettbewerb Grundschule:

Material: Material: LEGO Mindstorm Sets (aus Bestdanden der beteiligten Schulen und der Fa. Doxakey)

Anforderung DaF — Niveaustufe: ab Al

Vorkenntnisse IT: Basiskenntnisse

Ablauf des Wettbewerbs:

Jedes Team besteht aus 6 Schilerlnnen: 3 Techniker/inen, 3 Schiilerinnen prasentieren Aufgabe in DaF (selbstverstandlich konnen die Techniker/innen in die Présentation einbezogen
werden); die genaue Aufgabenstellung wird erst am Tag des Wettbewerbs mitgeteilt;

jedes Team erhalt einen eigenen Vorbereitungsraum und ausreichend Vorbereitungszeit

Durchfiihrung Wettbewerb Mittelschule/Gymnasium:

Material: LEGO Mindstorm Sets (aus Bestanden der beteiligten Schulen und der Fa. Doxakey)

Anforderung DaF — Niveaustufe: ab A2

Vorkenntnisse IT: Basiskenntnisse im Programmieren (etwa aus den Grundschulen oder anderer Herkunft)

Ablauf des Wettbewerbs:

Jedes Team besteht aus 6 Schilerlnnen: 3 Techniker/innen, 3 Schiilerinnen prasentieren in DaF (selbstverstandlich konnen die Techniker/innen in die Prasentation einbezogen werden);
Aufgabenstellung; die genaue Aufgabenstellung wird erst am Tag des Wettbewerbs mitgeteilt; jedes Team erhalt einen eigenen Vorbereitungsraum und ausreichend Vorbereitungszeit

Gesamtwertung des Wettbewerbs (also Grundschulen und Mittelschule)

Die Jury (Agentur fir Bildung und Erziehung; Fa. Doxakey; Udruga pedagoga tehnicke kulture Ogulin)

bewertet auf vorgebenen Listen unmittelbar im Anschluss an jede Prasentation (zunachst Grund-, dann Mittelschul-Prasentation eines Teams)
dann werden die Punkte fiir das Team zusammengezahlt (max. 200 Punkte);

am Ende werden die erzielten Punkte aller Teams verglichen;

es werden die ersten 3 Sieger (iber die Zahl der erzielten Punkte ermittelt;

sollte es einen Punktegleichstand unter den 3 Erstplatzierten geben, wird eine kurze Zusatzaufgabe gestellt und bearbeitet werden...

Siegerpreise
Auch 2019 werden die Preise fur die Siegerteams durch die Fa. Doxakey gestellt werden. Fiir die ersten 3 Sieger gibt es Pokale; der 1. Sieger erhalt ein komplettes LEGO Mindstorm-Set.



Anmeldungen zur Il. Kroatischen CLIL-Robotik-Meisterschaft:

1. Ogulin

2. Koprivnica
3. Osijek

4. Rijeka

5. Varazdin
6. Zagreb

7. Zapresic



Ausblick:

START DEUTSCHE SPRACHE

DEUTSCHE SPRACHE
D

Wie bei der Internationalen MINT-Konferenz am 16.11.2019 in Miinchen vorgestellt,
soll das kroatische CLIL-Robotik-Projekt langerfristig, nachhaltig etabliert werden.
Dazu werden die einzelnen Arbeitsschritte evaluiert und jeweils fiir die folgenden

Schritte berlicksichtigt.

Sprache. Kultur. Deutschland

KULTUR UBER UNS STANDORTE SUCHE Q

ARBEITSERGEBNISSE DES WORKSHOPS
VOM 16.11. 2018

Im Anschluss an die diesjahri g © MINT-Konferen fand wie im vergangenen Jahr wieder ein
Works| h p d r Zentr: I de: it stan. Die innen und
Ri

diesmal aus Italien, Kroatien, der Slowakei, der Tirkei, aus Litauen und aus Russlan

Das heildt auch, dass der Weg zur Il. Kroatischen CLIL-Robotik-Meisterschaft nicht zu einem
abschlieBenden Ziel fliihrt, sondern eine Etappe markiert, an deren Ende der Arbeitsprozess von Evaluierung,

Uberarbeitung und Neu-Planung in Gang gesetzt bleibt.
Wir freuen uns auf Anregung, Kritik und Unterstlitzung!

© Grba/Sabljak/Huhner



