
CLILiG und Robotik in Kroatien 
- Ziele – Geschichte – Perspektiven - 

 
Workshops/Meisterschaften in: 

Zagreb, Ogulin, Belgrad, München, Zaprešíć … 

Bojan Grba, Dragan Sabljak,  
Dr. Sunčica Sabljak, Dr. Gerald Hühner 



Ziel(e): 
 
- sprachliche und fachliche Vorbereitung auf Möglichkeiten und Herausforderungen der zunehmenden 
Digitalisierung/Automatisierung. 
 
- DaF-Fördung durch ein attraktives, aktuelles Angebot 
automatisch mit einer Zukunftsperspektive verbunden (Nachhaltigkeit). 

https://www.homeandsmart.de/yumi-omate-roboter-spricht-alexa 
https://www.einlaecheln.com/uploads/einlaecheln/product/image/2377/dvd-gerhard-polt-man-spricht-deutsch.jpg © Grba/Sabljak/Hühner 





- Für einen bewussten Umgang mit Digitalisierung/Automatisierung 
 
- Die Entwicklung ist nicht aufzuhalten 

 
- Also ist es (pädagogisch) sinnvoll und notwendig, sie bewusst zu begleiten 
 
- Automatisierung geschieht und lernt man aber nicht automatisch 

 
- Also ist es (pädagogisch) sinnvoll und notwendig, sie bewusst zu begleiten 

 
- Diesen Prozess begleiten hier aktiv und gemeinsam: 
 

Udruga pedagoga tehničke kulture Ogulin 
und 

DOXAKEY 
 

 

Thesen/Absichten: 



Robotik in Geschichte, Gegenwart und Zukunft 

Service-Roboter: 

Mensch-Maschine-Interaktion: 

Roboter-Sicherheit: 

Roboter - Historie: 

© Grba/Sabljak/Hühner https://www.infineon.com/cms/de/discoveries/grundlagen-robotics/ 



Roboter  
– Antriebe und Steuerung: 

Roboter – Greifer: 

Roboter – Sensorik: 

Roboter – Fortbewegung: 

© Grba/Sabljak/Hühner https://www.infineon.com/cms/de/discoveries/grundlagen-robotics/ 



© Grba/Sabljak/Hühner https://www.infineon.com/cms/de/discoveries/grundlagen-robotics/ 



Zur Geschichte des Projekts: 
 
Vorbereitung seit 2017 

• CLIL am Bernardin Frankopan Gymnasium (GI Kroatien, Ralf Klötzke) 

• Deutschkurs für die Lehrkräfte (Januar 2017 – April 2017) 

 

Foto: Ogulin 
© Grba/Sabljak/Hühner 



Fortsetzung... 

• Fortbildung für Lehrkräfte am GI Kroatien (8. April 2017) 

 

• Brainstorming 

• Vorschläge der beteiligten Schulen (Koprivnica, Metković, Ogulin, 

•  Virovitica, Zagreb) 

• Abstimmung 

• CLIL-Robotik Meisterschaft (Vorschlag des BF-Gymnasiums Ogulin), Herbst 2017 

 

Foto: Ogulin 

© Grba/Sabljak/Hühner 



LEGO-Roboter im Unterricht 

• CLIL im Informatikunterricht (Microteaching) 

• außercurriculare Aktivitäten 

• Zusammenstellung und Programieren 

• DaF (Software, Anweisungen) 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Auswahl des CLIL/IT-Teams 
• Sprachniveau A2 – B1 

• 5 (DaF) + 1 (IT) 

• verschiedene Klassen 
Aufgabe: 
• Jahr 2218 
• 5 Kolonien auf dem Planeten Mars sollen  
   deutsche Städtenamen erhalten 
• Roboter vorprogrammiert, auf einer Marslandungskarte 5 

Stationen anzufahren, Sensoren einzusetzen  
• Pro Station Werbung für einen deutschen Städtenamen 

(vorgegeben: Hamburg, Köln, München, Leipzig, Berlin); 
möglichst originell; kein Wikipedia-Monolog 

• Präsentation pro Station: 2 Minuten 
 

Foto ©: Petar Popovic, GI Kroatien © Grba/Sabljak/Hühner 



Bewertung der Aufgaben: 

• IT-Kriterien + zeitliches Kriterium 

• sprachliche und inhaltliche/ 

landeskundliche Kriterien 

 

(Handouts) 

© Grba/Sabljak/Hühner 



DaF 

• Vorteile: 

1. CLIL 

2. Anwendung der Sprache 

3. Landeskunde (deutsche Städte…) 

4. Authentizität 

5. Aktualität 

6. Präsentationsfertigkeiten 

7. Werbung für DaF 
 

© Grba/Sabljak/Hühner 



DaF 

• Herausforderungen: 

1. IT/DaF – Teamarbeit 

2. IT – Kenntnisse 

3. DaF – Kenntnisse 

4. Anwendbarkeit im DaF-Unterricht 

5. zukünftige Aufgaben- und Kriterienstellung 

6. Vorbereitung und Nachbereitung 

 

© Grba/Sabljak/Hühner 



1. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft 
• am 16. April 2018 

• Bernardin Frankopan Gymnasium in Ogulin 

• 5 IT/DaF – Teams (Koprivnica, Metković, Ogulin, Virovitica, Zagreb) 

• Abgeordneter des Parlaments; Bürgermeister,  

• Grußwort der Deutschen Botschaft Zagreb 

• Bildungsministerin musste kurzfristig absagen 

• Sponsor: DOXAKEY 

Fotos ©: Petar Popovic, GI Kroatien © Grba/Sabljak/Hühner 



1. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft, 
16.4.2018 

Gymnasium Bernardina Frankopana, Ogulin 
Jury: 
- Marko Javorina, Fachberater „Deutsch“ der Agentur für Bildung und Erziehung, Zagreb 
- Roland Stiebel/Jessica Schlauß, Partnerschule Haan/Deutschland: deutscher Vizemeister mit Lego Mindstorms 2018 
- Aldo Ilešič, Geschäfstführer DOXAKEY.group, Sponsor 
- Dr. Gerald Hühner; ExU, Goethe-Institut Kroatien 
 

Fotos ©: Petar Popovic, GI Kroatien © Grba/Sabljak/Hühner 



Anknüpfung an professionelle IT-Arbeit/Deutschland –  
Preis für die ersten 3 Siegerteams (je 6 SchülerInnen)  
und alle beteiligten IT-/DaF-Lehrkräfte: 

Sponsor: Doxakey.group 

Fotos ©: Petar Popovic, GI Kroatien © Grba/Sabljak/Hühner 



- 2018: Pilotprojekt mit 5 PASCH-Schulen;  
Kooperation mit deutschen und slowenischen 
Partnern 
- Ausdehnung des Projekts auf weitere Schulen 
und in die Region wird in Erwägung gezogen: 

1. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft, 
16.4.2018 
Gymnasium Bernardina Frankopana, Ogulin 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Seminar mit MultiplikatorInnen des GI Kroatien, 
Samstag, 12.5.2018: 
Planung von CLIL-Robotik-Workshops  
zur multiplikatorischen Nutzung 

Fotos: Gerald Hühner © Grba/Sabljak/Hühner 



Internationale Konferenz  
zum bilingualen Unterricht in Belgrad, 19.5.2018 

© Grba/Sabljak/Hühner 

BOJAN GRBA 

BOJAN GRBA 



Workshops in Belgrad: Mit u.a.: Bojan Grba (Ogulin; l.), Kim Haataja (Uni Heidelberg; 2.v.l.) und Aldo Ino Ilešič (Doxakey; r.) 
Fotos: Gerald Hühner © Grba/Sabljak/Hühner 



Nachbereitung 
• Bojan Grba, Dragan Sabljak, 

Sunčica Sabljak 

• Fachschaft – Informatik 

• Karlovac, Mittwoch, 30.5.2018 

• ca. 10 TeilnehmerInnen 

• Präsentation und Workshop für 
IT-Lehrkräfte (Deutsch-Kroatisch) 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Nachbereitung 

• Fachschaft DaF 

• Ogulin, Dienstag, 30.10.2018 

• ca. 20 TeilnehmerInnen 

• Präsentation und Workshop für 

DaF-Lehrkräfte 

 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Nachbereitung 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Präsentation in München, 
Einladung der Zentrale des Goethe-Instituts: 
Teilnehmende aus Kroatien: 
- Marko Javorina 
- Dr. Suncica Sabljak 
- Dr. Gerald Hühner  
 

© Grba/Sabljak/Hühner 



 
 
 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Fortsetzung: 
Workshops für die Agencija za odgoj i obrazovanje, Fachberater für Deutsch, Marko Javorina 
Zagreb, OŠ Kajzerica, 10./11.01.2019: Bojan Grba, Dragan Sabljak, Sunčica Sabljak, Gerald Hühner 

Fotos: G.Hühner 

Angespannte Vorbereitung… 

…Erfolg mit entspannten, freudigen Reaktionen: 

© Grba/Sabljak/Hühner 

…u.a. mit Rainer Wicke… 



Nach dem erfolgreichen Einstieg: 
Unterrichtsplanung/-Entwicklung von Lernszenarien 

Fotos: G.Hühner 
© Grba/Sabljak/Hühner 



Weitere Fortsetzung: 
DOXAKEY präsentiert sein LEGO Mindstorm-Projekt bei der Eröffnungsfeier des  
8.Internationalen Handball-Turniers „DaF-Cup Zaprešić“;  einem Projekt im Rahmen des  
Netzwerks „Modell Zaprešić – Perspektive Deutsch vom Kindergarten bis zum Beruf“ 

Fotos: GeMo Hühner 

Miha Vunderl, Matic Zelenik 

Kristijan Pevec 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Praktische Übungen: 

© Grba/Sabljak/Hühner Fotos: GeMo Hühner 



Aufgabe 1 

Schreiben Sie ein Programm, mit dem der Roboter von 
der Startposition bis zur Ziel-Linie fährt! 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Lösung 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Aufgabe 2 

Schreiben Sie ein Programm, mit dem der Roboter von 
der Startposition bis zur Ziel-Linie fährt und sich dann 
um 180 Grad dreht! 
 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Lösung 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Aufgabe 3 

Schreiben Sie ein Programm, mit dem der Roboter von 
der Startposition bis zur Ziel-Linie fährt, sich dann um 
180 Grad dreht und anschließend zurück über die Ziel-
Linie bis auf die Startposition fährt! 
 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Lösung 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Aufgabe 4 

Schreiben Sie ein Programm, mit dem der Roboter von 
der Startposition bis zur Ziel-Linie fährt, sich dann um 
180 Grad dreht, anschließend zurück über die Ziel-Linie 
bis auf die Startposition fährt und sich noch einmal um 
180 Grad dreht! 
 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Lösung 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Aufgabe 5 

Schreiben Sie ein Programm, mit dem der Roboter von 
der Startposition zum Hindernis und dann um das 
Hindernis herum fährt, anschließend bis an die Ziel-
Linie fährt, und sich am Ende in die Startposition dreht.  

© Grba/Sabljak/Hühner 



CLIL-Workshop der Agentur für Bildung und Erziehung in Ogulin, 23.2.2019: 

Fotos: G.Hühner © Grba/Sabljak/Hühner 



CLIL-Workshop der Agentur für Bildung und Erziehung in Ogulin, 23.2.2019: 
Präsentation Miha Vunderl/Doxakey:  

Was man mit Lego Mindstorms in der Schule machen kann…. 
Fotos: G.Hühner © Grba/Sabljak/Hühner 



CLIL-Workshop der Agentur für Bildung und Erziehung in Ogulin, 23.2.2019: 
Worshop für IT-Lehrkräfte: 
Dragan Sabljak/Bojan Grba 

Fotos: G.Hühner © Grba/Sabljak/Hühner 



Gratulation, Sie haben erfolgreich geCLILt! 

© Grba/Sabljak/Hühner 



CLIL-Robotik 
Anregungen für die Arbeit in/mit DaF: 

© Grba/Sabljak/Hühner 

DaF-/IT-Lehrerteam aus Ogulin/Udruga pedagoga tehničke kulture Ogulin 
und 

DOXAKEY/Slowenien 

https://education.lego.com/de-de/product/mindstorms-ev3 







Quelle: https://www.lego.com/de-de/mindstorms 

© Grba/Sabljak/Hühner 

Bauanleitungen etc. findet man auch hier: 



© Grba/Sabljak/Hühner 



© Grba/Sabljak/Hühner 



© Grba/Sabljak/Hühner 



Lösung 

© Grba/Sabljak/Hühner 

Perspektive DaF: 

Farben:  
gelb,  
grün,  
rot,  
schwarz,  
weiß…. 

Symbole: 
Pfeil (grün, schwarz…) 
Rotation/Drehung 
Rad/Räder 
Uhr/Zeit 
Linie (rot = Stopp) 
 
 

Richtung: 
rechts 
nach oben 

Synergie-Effekte: Lernen mit Straßenschildern: 



https://cdn.eazyauction.de/21/216ebd35733387126a8b71ba53832b2e56c4ea607d083726928bd0555fbd4de105f94493eb1d27702ffc19584b2f89a1/img/1500x1413_bffe45500e0b91bcc4ff25bddb0429ddaa91e230.jpeg 
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M: 
 © Grba/Sabljak/Hühner 

https://cdn.eazyauction.de/21/216ebd35733387126a8b71ba53832b2e56c4ea607d083726928bd0555fbd4de105f94493eb1d27702ffc19584b2f89a1/img/1500x1413_bffe45500e0b91bcc4ff25bddb0429ddaa91e230.jpeg
https://cdn.eazyauction.de/21/216ebd35733387126a8b71ba53832b2e56c4ea607d083726928bd0555fbd4de105f94493eb1d27702ffc19584b2f89a1/img/1500x1413_bffe45500e0b91bcc4ff25bddb0429ddaa91e230.jpeg
https://cdn.eazyauction.de/21/216ebd35733387126a8b71ba53832b2e56c4ea607d083726928bd0555fbd4de105f94493eb1d27702ffc19584b2f89a1/img/1500x1413_bffe45500e0b91bcc4ff25bddb0429ddaa91e230.jpeg
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M
https://www.google.com/search?q=Stra%C3%9Fenschilder&client=firefox-b-d&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiszY7z6MrgAhUP36QKHRCAAmgQ_AUIDigB&biw=1920&bih=947#imgrc=nw-JrAuA7djx-M


https://www.feiern1.de/funpics/wp-content/uploads/sites/3/2016/07/strassenschilder-einmal-anders.png 

„Straßenschilder einmal anders“ 
 
Vorgabe nicht unbedingt als Lehrmaterial,  
aber als Impuls für eigene Variationen zu empfehlen! 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Lass den Roboter auf einem Stadtplan fahren! 
Gib an:  Wohin! (links, rechts, geradeaus, vor, zurück…) 
Frag: Wo? 
Frag: Wer? Was? Wie? Warum?.... 

https://www.noen.at/krems/15-000-vorbestellungen-innovativ-ein-neuer-stadtplan-fuer-krems-stadtplan-stadtplan-krems-werbeagentur-sebastian-streibel-111828437 
https://www.lego.com/en-au/themes/city/products/capital-city-60200 

Tipp: 
- Stadtplan der eigenen Stadt/des Schulorts 
- Eigenen Plan erstellen, zeichnen, 
mit Bausteinen erstellen etc. 
- Alter, Interesse, Sprachniveau anpassen… 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Wortschatzarbeit, - Erweiterung, - Prüfung… 

Wortfeld: Tiere 
Fragen: Wo? Was? 
Aufforderungen: Du startest bei den Elefanten! Fahr zu den Löwen! 

https://www.zoo-dresden.de/csdata/download/1/de/zooplan_d_mit_legende2018_159.jpg 
https://img.brickowl.com/files/image_cache/larger/lego-feeding-zoo-set-5634-15.jpg 

Tipp: 
- Zooplan der eigenen Stadt/des Schulorts 
- Eigenen Plan erstellen, zeichnen, 
mit Bausteinen nachstellen etc. 
- Alter, Interesse, Sprachniveau  
anpassen… 
 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Lass den Roboter auf einem Baustellen-Plan fahren! 
Gib an:  Wohin! (links, rechts, geradeaus, vor, zurück…) 
Frag: Wo? 
Frag: Wer? Was? Wie? Warum?.... 

Tipp: 
- Plan einer Groß-Baustelle der eigenen Stadt/des Schulorts 
- eigenen Plan erstellen, zeichnen, mit Bausteinen konstruieren  etc. 
- Alter, Interesse, Sprachniveau anpassen… 

 
https://i.ytimg.com/vi/W0gsEimQmh4/maxresdefault.jpg 
https://www.kidx.eu/media/image/32/f1/42/000950.jpg © Grba/Sabljak/Hühner 



- nur zur Anregung,  
- Schüler/innen können eigene Ideen entwickeln, 
- Objekte mitbringen 
- im Unterricht basteln 
- interdisziplinärer Zugang/Team-Teaching 

https://ak1.ostkcdn.com/images/products/is/images/direct/170362b21d56f2cbea31cb00bf0caa2182896163/LEGO%28R%29-DUPLO%28R%29-StoryTales-%2845014%29.jpg 
http://1.bp.blogspot.com/--rhqabAIJYc/UzOdCYLVgII/AAAAAAAAIu0/BXya8lUnJwY/s1600/SS_Pack.jpg © Grba/Sabljak/Hühner 



Abfallentsorgung 

https://www.sankt-wendel.de/fileadmin/Bilder/Bilder_Buergerservice/Abfallentsorgung/Abfall_ABC_XS.jpg; https://www.neu-anspach.de/sv_neu_anspach/Fotos/Abfall/Abfall.jpg 

Spielerisch: 
Von Bildern, Farben, Symbolen… 
 
…zu Worten/Begriffen … 
 
                …zu Sätzen, Texten… 
 
  …Präsentation, Argumentation… 

Tipp: 
- Wortschatz sammeln 
- Themen benennen 
- Mit Bausteinen/Figuren Situationen 
konstruieren  
- Alter, Interesse, Sprachniveau anpassen… 

 

© Grba/Sabljak/Hühner 



https://www.smarticular.net/wp-content/uploads/2019/02/fb-sondermuell-richtig-entsorgen-1v3-600x315.jpg 
https://www.meindl-entsorgung.de/userfiles/vorlage_11/flyer-2013-sondermuell.jpg 
https://www.123entsorgung.com/files/EntsorgungsABC/sonderm%C3%BCll2.jpg 
http://www.berliner-abfallcheck.de/sites/default/files/sondermuell2.jpg 
https://www.umzugsratgeber.de/wp-content/uploads/2015/08/sondermuell-beim-umzug-richtig-entsorgen-1.jpg 
https://www.stimberg-zeitung.de/storage/scl/dortmund/images/ruhr-nachrichten/crlo/114141_m3t1w624h350v40055_xio-image-47581a3767128.630_008_2561015_umwltbrumm.jpg?version=1314616113 

© Grba/Sabljak/Hühner 



Wortschatz „Umwelt” – A1/A2 



Planung 2019:  
 
- 23.2.2019: offener CLIL-Robotik 
Workshop; GBF Ogulin 
 
- 4.5. 2019:  
II. Kroatische CLIL-Robotik 
Meisterschaft; GBF Ogulin,  
 
Thema: „Abfallentsorgung in 
Gegenwart und Zukunft – Roboter 
im Einsatz“ 
 

II. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft: 
Abfallentsorgung in Gegenwart und Zukunft: Roboter im Einsatz 

Ein Projekt für gemischte Teams aus Grund-/Mittelschulen - 
  

Schirmherr: 
Kroatische Agentur für Bildung und Erziehung in Kroatien  

(Marko Javorina, Fachberater für Deutsch) 
  

Kooperationspartner: 
DaF-/IT-Lehrerteam aus Ogulin/Udruga pedagoga tehničke kulture Ogulin 

(Dr. Suncica Sabljak:  suncica.sabljak@skole.hr;  
Dragan Sabljak: dragan.sabljak@skole.hr; Bojan Grba: grbabojan@gmail.com ) 

DOXAKEY/Slowenien (Kristijan Pevec: kristijan.pevec@doxakey.com) 
  
  
Kurzbeschreibung des Gesamtprojekts 
Es geht im Rahmen des Projekts um eine sprachliche und fachliche  
Vorbereitung auf Möglichkeiten und Herausforderungen der  
zunehmenden Digitalisierung; DaF wird gefördert durch ein attraktives,  
aktuelles Angebot, das automatisch mit einer Zukunftsperspektive  
verbunden ist (Nachhaltigkeit). Stand 2018 das Motto  
„Informatik im Service für DaF“ im Vordergrund, so soll es 2019 heißen: „DaF für Informatik“ 
  
Teilnehmende Teams:  
max. 10 landesweit 
Schulen pro Team: mindestens eine Grund- und eine Mittelschule/ein Gymnasium kooperieren 
Schüler/innen pro Team: je 6 aus Grund- und Mittelschule, also insges. 12 
LehrerInnen pro Team: je eine DaF- und eine IT-Lehrkraft pro teilnehmender Schule 

mailto:suncica.sabljak@skole.hr
mailto:dragan.sabljak@skole.hr
mailto:grbabojan@gmail.com
mailto:kristijan.pevec@


Wettbewerb ( II. Kroatische CLIL-Robotik-Meisterschaft): 
Es tritt jeweils ein Team mit zunächst seinem Grundschulbeitrag und dann seinem Mittelschulbeitrag an.  
Die Reihenfolge des Auftritts der Teams wird am Tag des Wettbewerbs im Beisein der Teams verlost. Dauer des Wettbewerbsbeitrags pro Team: ca. 15 Minuten 
Technische Aufgabe: Grundschule und Mittelschule getrennt 
Sprachlich/inhaltliche Aufgabe: Grundschulen und Mittelschule getrennt 
Wertungskriterien: für Grund- und Mittelschulen getrennt; jeweils 50 Punkte für den technischen und sprachlich/inhaltlichen Wert können erzielt werden; also kann jedes Team  
maximal 200 Punkte erreichen (Grundschulbeitrag und Mittelschulbeitrag jeweils maximal 100 Punkte) 
  
Durchführung Wettbewerb Grundschule: 
Material: Material: LEGO Mindstorm Sets (aus Beständen der beteiligten Schulen und der Fa. Doxakey) 
Anforderung DaF – Niveaustufe: ab A1 
Vorkenntnisse IT: Basiskenntnisse  
Ablauf des Wettbewerbs: 
Jedes Team besteht aus 6 SchülerInnen: 3 Techniker/inen, 3 SchülerInnen präsentieren Aufgabe in DaF (selbstverständlich können die Techniker/innen in die Präsentation einbezogen  
werden); die genaue Aufgabenstellung wird erst am Tag des Wettbewerbs mitgeteilt; 
jedes Team erhält einen eigenen Vorbereitungsraum und ausreichend Vorbereitungszeit 
  
Durchführung Wettbewerb Mittelschule/Gymnasium: 
Material: LEGO Mindstorm Sets (aus Beständen der beteiligten Schulen und der Fa. Doxakey) 
Anforderung DaF – Niveaustufe: ab A2 
Vorkenntnisse IT: Basiskenntnisse im Programmieren (etwa aus den Grundschulen oder anderer Herkunft) 
Ablauf des Wettbewerbs:  
Jedes Team besteht aus 6 SchülerInnen: 3 Techniker/innen, 3 SchülerInnen präsentieren in DaF (selbstverständlich können die Techniker/innen in die Präsentation einbezogen werden); 
Aufgabenstellung; die genaue Aufgabenstellung wird erst am Tag des Wettbewerbs mitgeteilt; jedes Team erhält einen eigenen Vorbereitungsraum und ausreichend Vorbereitungszeit 
 
 Gesamtwertung des Wettbewerbs (also Grundschulen und Mittelschule) 
Die Jury (Agentur für Bildung und Erziehung;  Fa. Doxakey; Udruga pedagoga tehničke kulture Ogulin)  
bewertet auf vorgebenen Listen unmittelbar im Anschluss an jede Präsentation (zunächst Grund-, dann Mittelschul-Präsentation eines Teams) 
dann werden die Punkte für das Team zusammengezählt (max. 200 Punkte); 
am Ende werden die erzielten Punkte aller Teams verglichen; 
es werden die ersten 3 Sieger über die Zahl der erzielten Punkte ermittelt; 
sollte es einen Punktegleichstand unter den 3 Erstplatzierten geben, wird eine kurze Zusatzaufgabe gestellt und bearbeitet werden… 
  
Siegerpreise 
Auch 2019 werden die Preise für die Siegerteams durch die Fa. Doxakey gestellt werden. Für die ersten 3 Sieger gibt es Pokale; der 1. Sieger erhält ein komplettes LEGO Mindstorm-Set. 



Anmeldungen zur II. Kroatischen CLIL-Robotik-Meisterschaft: 
 
1. Ogulin 
 
2. Koprivnica 
 
3. Osijek 
 
4. Rijeka 
 
5. Varaždin 
 
6. Zagreb 
 
7. Zaprešić 
 
 
 
 
 



Ausblick: 

Wie bei der Internationalen MINT-Konferenz am 16.11.2019 in München vorgestellt,  
soll das kroatische CLIL-Robotik-Projekt längerfristig, nachhaltig etabliert werden. 
Dazu werden die einzelnen Arbeitsschritte evaluiert und jeweils für die folgenden  
Schritte berücksichtigt. 
Das heißt auch, dass der Weg zur II. Kroatischen CLIL-Robotik-Meisterschaft nicht zu einem 
abschließenden Ziel führt, sondern eine Etappe markiert, an deren Ende der Arbeitsprozess von Evaluierung,  
Überarbeitung  und Neu-Planung in Gang gesetzt bleibt. 
Wir freuen uns auf Anregung, Kritik und Unterstützung! 
 

© Grba/Sabljak/Hühner 


