Korak po korak do rjesenja

* naredba randint () - odabire slucajan broj iz nekog raspona brojeva
* modul random — from random import*
* brojac - varijabla koja biljezi svaki igracev pokusaj
- na pocetku joj se pridruzuje vrijednost nula (brojac=0)
- nakon sto igrac unese broj brojac to zabiljezi i poveca se
za 1 (brojac=brojac + 1)



