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PROGRAM 2. FESTIVALA INFORMATIKE VARAŽDIN 

 

Prva gimnazija Varaždin, 24. 4. 2019. 

Vrijeme Događaj Napomena 

8.45 – 9.00 Okupljanje sudionika Predvorje 

9.00 – 9.15 Otvaranja Festivala informatike Predvorje  

9.15 – 12.30 
Predstavljanje radionice 3D modeliranje, virtualna i 

proširena stvarnost 

Broj učenika: 1 

Predvorje 

9.15 – 12.30 
Projekcija radova radionice Let's STEAM: Digitalna 

obrada profesionalne fotografije 
Predvorje 

9.15 – 12.30 Predstavljanje radionice 3D print i uvod u robotiku 
Broj učenika: 6 

Predvorje 

9.30 – 10.00 Natjecanje učenika iz Osnova informatike 
Broj učenika: 48 

Učionice 80 i 82 

10.00 – 12.00 Natjecanje učenika SŠ u programiranju 
Broj učenika: 24 

ROC 

10.00 – 11.00 
Radionica „Ozobot – programiranje uz pomoć boja“ – 

Jasminka Belščak 

Učionica 64 

Broj učenika: 18 

10.00 – 11.15 
Radionica „mBot – Bijeg iz labirinta“ – Tomislav Leček, 

Tamara Ređep 

I.grupa 

Učionica: 80 

Broj učenika: 30 

10.00 – 11.15 
Radionica „Programiranje na zabavan način“ – Stiven 

Šijak, Edi Bačani 

Učionica: 82 

Broj učenika: 28 

11.30 – 12.30 Natjecanje učenika u programiranju 
Broj učenika: 48 

Učionice 80 i 82 

12.30 – 13.00 Pauza za ručak - 

13.15 – 13.45 Proglašenje pobjednika natjecanja u SŠ Predvorje, pozornica 

13.00 – 14.15 
Radionica „mBot – Bijeg iz labirinta“ – Tomislav Leček, 

Tamara Ređep 

II.grupa 

Učionica: 80 

Broj učenika: 30 

13.00 – 14.30 
Radionica „Napredno programiranje uz microbit“ – Damir 

Vrbanec 

Učionica: 82 

Broj učenika 18 

13.00 – 14.00 
Radionica „Arduino“ – Mirjana Jambriško, Ljiljana Inkret 

Martinčević 

Učionica: 39 

Broj učenika: 9 

9.30 – 14.30 

Radionica „web 2.0 alati“ – Renata Papec 

Praćenje tijeka cijelog festivala, fotografiranje, 

intervjuiranje natjecatelja i sudionika radionica. Kod 

podjele nagrada prikazali bi kratki pregled cijelog dana u 

obliku online brošura i prezentacija. 

Učionica: 23 

Broj učenika: 17 

9.30 – 14.30 

 Prezentacija radova učenika iz Centra izvrsnosti 

(Multimedija, Scratch) 

 Nagradni kviz za sve učenika posjetitelje 

Predvorje 

14.40 – 15.00 Proglašenje pobjednika natjecanja  u OŠ  Predvorje, pozornica 

15.00 – 15.15 Odlazak učenika OŠ autobusima - 

 


