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INFORMATIKA 7. razred - izborni predmet

IV. osnovna $kola Varazdin

Damir Vrbanec

Broj nastavnih sati tjedno: 2
Ukupan broj nastavnih sati godisnje: 70

1,2 |Uvodni sat i ponavljanje
1. Internet, mreza svih
mreza
MPT GOO C.2.3. Promice kvalitetu
34 1.1. Jezik interneta, Ugenik opisuje razli¢ite na¢ine povezivanja ratunalnih uredaja mrezom Zivota u Skoli
4 protokoli te prednosti i nedostatke povezivanja uredaja u mrezu. Prepoznaje i Ishod se moze realizirati nizom kratkih prakti¢nih aktivnosti (samostalno ili u skupinama) kojima uéenici uz |MPT Odrzivi razvoj II.A.1. Razlikuje
A7.1 e i opisuje ul Javnih opisuje neka obiljezja osnovnih mreznih uredaja, razlikuje uloge pomo¢ ucitelja i/ili zajedni¢kom raspravom traze odgovore na zadana pitanja: provjeriti brzinu prijenosa pozitivne i negativne utjecaje
. 7. repoznaje I opisuje ulogu glavni N 5o PRI - yo - " P " 5o " N P N B v
A, Inf e |k P F: Vl | F.)h : . g tg suje kak uredaja u mrezi te medije i obiljezja prijenosa podataka u mrezi, podataka u mreZi pri preuzimanju i slanju podataka u mreZi (brzina uploada i downloada), nabrojiti i Covjeka na prirodu i okolis, II.A.2.
. Informacije i omponenti ratunalnih mreZa, istrazuje kako L R I - A o o . - G o L s L -
S ! k.,.pv. - tie I prepoznaje i pronalazi mrezne ikone/uredaje. U¢enik analizira utjecaj [usporediti mjerne jedinice za brzinu prijenosa podataka na mreZi, istraziti i pronaci primjere mreznih Uotava da u prirodi postoji
strojne opreme utje¢u na mrezne R, - . . S X . K . . . . o S S N . e N
Q ; logii kt" - al kJ st P ed Lk' diielieni nekih obiljeZja mreznih uredaja na kvalitetu mreznih aktivnosti, mjesta koja se koriste sigurnosnim protokolima za prijenos mreznih sadrzaja (npr. https) prepoznati ikone |medudjelovanje i meduovisnost.,
ehnologija aktivnosti, koristi se zajednickim dijeljenjem N R L o L " i R . . - ISR
8l . ) Jljeny opisuje nacin i pravila prijenosa podataka na mreZi. Preporuca i mreznih uredaja u kojoj lokalnoj mrezi, upotrebljavati dijeljene mape/uredaje za prijenos podataka u 11.A.3. Razmatra utjecaj koristenja
PR 5 resursa na mrezi N N . y - P N N " g0 P N - P L " . PR N v . o
1.2. Najvaznije mreine argumentira pregledavanje mreznih sadrzaja primjenom sigurnosnih | lokanoj mrezi, prepoznati obiljeZje zajednitkoga koristenja kojim uredajem u mrezi te se koristiti takvim razli¢itih izvora energije na okolid i
56 |komponente, djeljenje protokola za prijenos podataka na mreZi, instalira/deinstalira mrezni  |uredajem za potrebe zadatka ucenja. ljude, 11.B.3. Opisuje kako
mreznih resursa uredaj poput pisaa. Koristiti se dijeljenim resursima u lokalnoj mrezi. pojedinac djeluje na zastitu
prirodnih resursa
Utenik prepoznaje pojam krade identiteta na mre#i. Navodi moguce probleme i Prepoznati i opisati problem online prevare te krade identiteta. Razgovarati o svojim iskustvima u vezi sa zaititom korisnickoga
posljedice vezane uz online prevare i kradu identiteta, razmislja o sigurnosti svojih  |raguna (pozitivnim i negativnim). Pokazati i analizirati nacina zaitite korisnickih raéuna, primjerice za Office 365, Facebook,
. Korisnickih raéuna. Istrazuje i pronalazi sadraje koji se bave zaititom elektronickoga |Google i sl, (stvarati dobre zaporke, ukljucivanje dodatnih postavki zastite i sl.) Primjerom pokazati dvostruku autentifikaciju.
Rujan identiteta na mre3i te nacine za izbjegavanje online prevara i krada identiteta. Raspravljati o primjerima prevara elektronickom poitom, phishing, lazne humanitarne akcije, laZne stranice banaka, rizici online
kupovine. U skupini ili samostalno stvarati dobre preporuke za povecanje sigurnosti korisnickih ra¢una, npr. izradom plakata ili
Uenik opisuje i koristi se servisom i/ili uslugom koji ju dijeljenje i g sadrzaja u razlicitim jskim oblic I Stvoriti popis ih navika” povezanih
o . |nainternetu. Pokazuje natine dijeljenja informacija na internetu te uotava njihove |sa sigurnoscu korisnickoga ra¢una. Preporuteni sadrzaji: Pet za Net - online prevare, prevare e-postom, poveznicama, za$
D. 7. 1 8titi svoj elektronicki identitet i primjenjuje | orednosti. Analizira koji je servis prikladan za dijeljenje odredenih informacija, korisni¢kih raguna. Realizacija ishoda domene e.Drutvo preporuta se u korelaciji s ishodima domene Digitalne pismenosti i
pravila za povecanije sigurnosti korisnickih racuna | mogucnosti zastite privatnosti - postavke privatnosti. i opisuje primjere ikacije.
D. 7. 2 demonstrira i argumentirano opisuje dobrih strana dijeljenja informacija i njihova brzog Sirenja. Prepoznaje rizike MPT GOO A.1.1. PONAZA SE U
SimEedEnh s R fEreeine prekomiernog dijelienja, sprecavanie govora mrnje. Odgovorno komunicira i dieli | Demonstriati i opisati kako  koje informacije ucenici mogu dijelt koriste se chatom, forumom, drustvenim mrezamai s| SKLADU S DJECIM PRAVIMA U
; — o e informacije na internetu. Prepoznati ulogu interneta u brzome Sirenju informacija. Navesti pravila dobroga ponasanja na internetu. Na temelju primjera /AKODNEVNOME ZIVOT
internetu i njihova brzog Sirenja te primjenjuje porediti prednosti i je na forumu s osobnim ili (foruma s anonimnim i SVAKO o oTy, N
1.3. Sigurnost i suradnja pravila odgovornoga ponasanja Utenik prepoznaje natine na koje pronalazi i kontaktira s vrénjacima te uotava istrirani isnicit i primjera je u forumima, razlika izmedu &kolskoga i anonimnoga foruma) A1.2.AKTIVNO ZASTUPA DJECIA
7,8 el D. e-Drustvo D. 7. 3 analizira proces suradnje medu €lanovima | prednosti i ogranienja suradnje u virtualnim zaj se koristi i 0 tome $to je pametno dijeliti na drutvenim mrezama, a $to ne. Stvarati pozitivne digitalne tragove te spre¢avati PRAVA, A.5.1.AKTIVNO SUDJELUJE
na mrezi virtualnih zajednica te njezin utjecaj na sve élanove | virtualnim zajednicama za suradicki rad s obrazovnom svihom, dogovarase s govor mrinje. Korstit se podeSavanjem postavki privatnost na drustvenim mrezama i liénim servisima. Raspravjati o vaznosti |y ZASTITI LIUDSKIH PRAVA,
IR R G (AT DGt drugima te ravnopravno sudjeluje u donoSenju odluka. Razvija meduljudske postivanja tudih autorskih prava pri dijljeniu digitalni sadraja, nr. trazenje dopustenja i navodenje imena autora pri dielienju | » & 5 017 VIE ULOGU
ek o suradnicke vjestine, prepoznaje probleme i natine na koje ih moZe rijeiti, tome fotografija.
otvaranja virtualne zajednice prilagodava svoje postupke i tako utjete na postupke skupine. Aktivno sudjeluje u INSTITUCIA | ORGANIZACUA U
D.7.4pr i proucava interdisciplinarne spredavanju govora mrZnje. Provjerava i prou¢ava moguénosti i nadine otvaranja Suradnja na, na primjer, u grupama Yammer (raun iz sustava AAI@EduHr), mrezi eTwinning i Edmodo mreZi, tecajevima Moodle [ZASTITI LIUDSKIH PRAVA
poslove koji su poboljgani razvojem informatike | | virtualne zajednice uz postivanje pravila o odgovornosti, sigurnosti i zastiti osobnih | (ratun iz sustava duHr), mrefama's uvjetima koridtenja. Prilagodavanje postavki privatnosti.
TfsmEETE e T e f e, podataka na mresi. Usporedivanje uvjeta koristenja. Poznavanje i i primjenjivanje postupaka za stvaranje razredne skupine, komuniciranje,
suradivanje i dijeljenje sadrzaja. Upoznati usluge kao to su Red button, Hrabri telefon. Razvijati vjeitine pravilnoga
Utenik prepoznaje poslove i podruja u kojima se znanja i giranja na govor mrinje, kako ga sprecavati, ne poticati, ne dijeliti dalje. prouiti i analizirati primjere dobre
i te opisuje prednosti i nedostatke upotrebe |prakse koriitenja virtualnim zajednicama. Razlikovati razlicite uloge te moguénosti pojedinoga suradnickog alata. Opisati te
IKT-a u razlicitim poslovima. Analizira povecanje uéinkovitosti uporabom analizirati neke virtualne zajednice s obzirom na uvjete koriétenja njima. Ishod se moie realizirati i na primjeru online kolegija za
ijske i u razlicitim poslovima. Kriticki prosuduje | ugenje, pronalaziti takve online kolegije, koristiti se njima za svoje uéenje te se snalaziti u njima.
primjenu informacijske i komunikacijske tehnologije u razlicitim poslovima te istrazuje
buduéa zanimanja prema svojim interesima. Prepoznati neka zanimanja i podrugja u kojima se upotrebljavaju informaticka znanja i informacijska i komunikacijska tehnologija.
2. Proracunske tablice
9,10 |2.1. Osnove rada u
p“’gra’"d”' PL'k”p"a"Je ! MPT GOO B.5.2. RAZUMIE
11,12 |unos podataka ULOGU INSTITUCUA |
Listopad ORGANIZACIA U ZASTITI LJUDSKIH
13,14 (2.2 Obrada podataka - Ucenik prepoznaje programe za obradu, analizu i prikazivanje Odabrati neki problem iz svakodnevnoga Zivota, prikupiti potrebne podatke te analizirati i prikazati PRAVA
matematicke formule i podataka, prikuplja potrebne podatke za opisivanje zadanog problema, | problem s pomo¢u programa za izradu proracunskih tablica ili nekoga online programa za prikupljanje i MPT Poduzetni$tvo B — 1.1. Razvija| Matematika:
f i » - . . - repoznaje i koristi se osnovnim moguénostima odabranoga analizu podataka. Primijeniti matemati¢ke formule (postotni i kamatni ra¢un, opseg, povrsina) fizikalne ili oduzetnicku ideju od koncepta E7.1,A. 7.1-
15,16 |jednostavne funkcije A. 7. 3 prikuplja i unosi podatke kojima se analizira prepoznaj 8 8 P . P pseg, P! P g P
A Inf P Ki bl éu od o programa. Unosi podatke, odabire odgovarajuci natin prikazivanja kemijske formule, jednostavne funkcije programa za lak$u obradu podataka (zbroj, prosjeéna vrijednost i |do realizacije. B — 1.2. Planira i 2., 3., 4. Kemija:
. Informacijei |neki problem s pomo¢u odgovarajucega programa, X . AR N " A A . M . . . "
digital ! th .p d . 4 d tg' kJ . tg”p E podataka ovisno o vrsti podataka. Graficki prikazuje i usporeduje sl.). Razlikovati pojam relativne i apsolutne adrese neke celije u nekom programu za rad s proracunskim upravlja aktivnostima.C - 1.1. T.7.1,PiP. 7.1,
A igitalna otkriva odnos medu podatcima koristeéi se . o . X I . I I - . .
1718 2.3. Analiza i prikaz 3 i logii Jicitim alati P t énosti podatke. Odabire potrebne ulazne podatke, obraduje ih formulamai |tablicama. Upotrebljavati automatska oblikovanja pri razli¢itim nacinima prikazivanja podataka, npr. Prepoznaje vaZnost ljudskog rada i |PP. 7. 2., PP.7. 3.
) ehnologija razlicitim alatima programa te mogu¢nostima : X " - n L L . . I . . . . . .
podataka 8l ikazivani d tpk 8 8 jednostavnim funkcijama (matematicke formule, zbroj, prosje¢na postotka, valuta sl. Koristiti se nekim tehnikama za prikupljanje podataka, npr. ankete o raznim stvaranja dobara za osiguranje Gradanski odgoj,
rikazivanja podataka " S . - [ 5 e N, S o X
B L vrijednost...) kako bi dobio zadane rezultate. Istrazuie, odabire i problemima iz svakodnevnoga Zivota, prikuplianje podataka o potro3nii. Graficki prikazivati podatke, sredstava za Zivot pojedinca i Odrzivi razvoj




2.4. Prikaz radne knjige i

primjenjuje dodatne mogucnosti programa radi preglednije analize te
opisa promatranoga problema.

usporedivati pojedine grafi¢ke prikaze, koristiti se sloZenijim grafi¢kim prikazima (npr. klimatski dijagrami).
Preporuca se zajednicka realizacija s ishodom B.7.4.

dobrobit zajednice.C - 1.3.
Upoznaje funkciju novca.
MPT Odrzivi razvoj Il.A.2.

19,20 |7 Analizira nacela i vrijednosti
ispis podataka ekosustava.
Studeni
21,22 Pona.vljanjeli :
provjeravanje znanja
3. Racunalno razmisljanje i
programiranje
23,24 3.1. Tipovi podataka u
Pythonu Ucenik prepoznaje razli¢ite tipove podataka programskoga jezika Razlikovati i primjenjivati jednostavne tipove podataka kojima se koristi neki programski jezik. Analizirati  |2.1.2 U¢enik primjenjuje strategije
3.2. Funkeije i metode za kojima se motze koristiti za pohranjivanje razli¢itih vrsta podataka pri  |neki problem te prepoznati ulazne vrijednosti potrebne za rjeSavanje toga problema te moguce izlazne ucenja i rjeSava probleme u svim
25,26 |rad sa znakovnim B. 7. 1 razvija algoritme za rjesavanje razlicitih rjeSavanju problema. Opisuje nacin rjeSavanja problema naredbama  |vrijednosti programa. Na primjerima razlicitih problema pokazati potrebu za primjenom nekoga slozenog |podrucjima uéenja uz pracenje i Matematika
nizovima B. Ratunalno e e s ekl memETE i e nekoga programskog jezika koristeci se razli¢itim osnovnim tipovima  |tipa podataka (niz ili string). Koristiti se nekim jednostavnim funkcijama za rad sa sloZzenim tipom podrsku uditelj; A7.1,B72,
T isljanje i 50 Gy e (e i SR eme podataka. Analizira problem, odabire strategiju rjesavanja, rjesenje podataka. Pokazati pracenje ponasanja algoritma jednostavnim pokaznim primjerim (ucitelj se koristi MPT Osobni i socijalni razvoj B.7.4,C7.1,D.
programiranje L K realizira u obliku programa s odgovarajucim tipovima podataka. svojim primjerima ili postoje¢im demosadrzajima, npr. online videosadrzajima, alatima vizualizacije A 2.3Razvija osobne potencijale. 7.4
Prosinac | 2728 |3:3. Nizovi podataka - liste teevipaeecetake Prepoznaje potrebu za uporabom nekoga slozenog tipa podataka te se |programa. Analizirati i predvidjeti moguce izmjene algoritma koje bi mogle posluziti za rjesavanje sli¢nih | Vjestine (Predlaze razli¢ita rieSenja|
koristi funkcijama za rad sa slozenim tipom podataka. Provjerava problema. Razvijati vjestine pracenja koda s ciljem razvoja pravilnoga mentalnog modela razumijevanja problema. PredlaZe rjesenja za
3.4. Ugradene funkcije i ispravnost rjesenja te ga preureduje po potrebi. pojedinih tipova podataka. popravljanje pogreske.)
2930 metoda za rad s listama
31,32 Pona_vljanje.i :
provieravanie znania
Preporucta se uporaba samo sekvencijalnoga trazenja zbog jednostavnosti samoga algoritma. Prepoznati i MPT Utiti kako uéiti
opisati neke situacije u svakodnevnome Zivotu u kojima je potrebno provesti pretrazivanje kako bi se doslo 2.1.2 Uzenik primjenjuje strategije
Ucenik prepoznaje i obja3njava ideju nekoga algoritma do rjesenja, primjeri strategija pretrazivanja u svakodnevnome Zivotu — uotavanje obrazaca i razlika (nadi MR .
(sekvencijalnoga) pretrazivanja koju je potrebno primijeniti za na slici pandu, uoti rije¢, broj, pronadi poznatu osobu u guzvi). Prepoznati i opisati kriterij pretrazivanja za ucemav!.rjesa\:a p.robleme’u S.V”A“
rjes: j problema. o kriteriju za pretrazivanje, [zadani problem. Analizirati potrebne algoritamske strukture za rje$avanje problema. Uoditi i opisati neka pojrtflm?_ uT‘enja HEPRER
33,34 3.5. Sekvencijalno B. 7. 2 primjenjuje algoritam (sekvencijalnog) identificira razli¢ite algoritamske strukture kojima se provodi algoritam | obiljezja algoritma pretraZivanja, razgovarati o mogucoj primjeni algoritma pretrazivanja na neke sli¢ne :/IOP';SC):olJb:it?iz;ijalni G
pretrazivanje pretrazivanja pri rieSavanju problema (sekvencijalnoga) pretrazivanja. Proucava, primjenjuje i prilagodava probleme (Koji bi to problemi mogli biti?, Kakve je preinake, npr. kriterija pretrazivanja, potrebno A2.3Razvija osobne potencijale.
algoritam zadanom problemu. Pronalazi sli¢ne probleme na koje se napraviti?). Na pokaznim primjerima pojasniti programski kod koji opisuje realizaciju sekvencijalnoga . . e .
odabrani algoritam moze primijeniti i utvrduje vazna obiljezja pretrazivanja. Pokazati postupak pretraZivanja koristeci se alatima vizualizacije . Realizirati neki problem Viestine lPredIazev raz.lli;lta.rjesenja
algoritma (sekvencijalnoga) pretrazivanja. pretrazivanja u programskome jeziku, npr. naci koliko ima pozitivnih/parnih i sl. brojeva medu ulaznim problenj\a. .Predlazev SR
podatcima, nadi/prebroji sve ulazne vrijednosti koje zadovoljavaju zadani kriterij ili koji drugi primjereni popravijanje pogreske.)
problemi. Preporuca se realizacija toga ishoda uz ishode B.7.1, B.7.3.
Sije¢anj
U razgovoru s uéenicima osmisliti probleme koji u svojemu rjedenju ukljuuju neke probleme s kojima su se
35,36 vec susreli. Na pokaznim primjeri uociti i opisati poznate ili manje probleme koji se mogu rijesiti kao manji
Ucenik opisuje problem, prepoznaje u njemu potprobleme. U¢enik moduli nekoga programa. Predlagati nacine povezivanja/ukljucivanja manjih problema (potproblema) u MPT Ugiti kako uiti
potproblem opisuje nizom uputa u programskom jeziku. Analizira rjeSenje zadanoga problema. Prepoznati i razlikovati vrijednosti koje povezuju potproblem s pocetnim 3.1.1.UZenik samostalno trafi nove
R . problem te povezuje module programa odgovaraju¢im parametrima. |problemom, objasniti njihova obiljezja. U paru ili samostalno predloZiti i analizirati rjeSenje potproblema u | o I
3.6. Podprogrami E 7 8 dIVZaJnII'E RS prog.rar-ne Ucenik odabire strategiju rjeSavanja problema rastavljajuéi ga na kojemu programskom jeziku. U paru ili samostalno odabrati strategiju rjeSavanja pocetnoga problema, |nformacu-e IZ_ D \zvur.a,.
koji sadrZe potprograme u programskom jeziku X N - - . A . . . " . X transformira ih u novo znanje i
manje potprobleme, algoritamsko rjeenje problema realizira u obliku |realizirati rje$enje u obliku programa. Razlikovati parametre kojima se koristi potprogram. Pokazati L I
programa koji moze sadrzavati vise od jednoga modula, provjerava programsko rjesenje koristedi se alatima vizualizacije (npr. ué@esnuv pnrm;lmwe RrY
37,38 ispravnost rjeenja ta ga preureduje prema potrebi. http://www.pythontutor.com/visualize.html#mode=display i sli¢ni alati). Testirati programsko rje3enje te R e,
raspravljati o ispravnosti ponudenoga programskog riesenja u skupini ili u paru te po potrebi preurediti
riesenje.
B. Racunalno
razmisljanje i
rEEERlE R Razlikovati i primjenjivati jednostavne tipove podataka kojima se koristi neki programski jezik. Analizirati neki problem
te ulazne vrijednosti potrebne za rje3avanje toga problema te moguce izlazne vrijednosti programa. Na
primjerima razlicitih problema pokazati potrebu za primjenom nekoga slozenog tipa podataka (niz ili string). Koristiti
Ugenik prepoznaje razlicite tipove podataka programskoga jezika kojima se  |se nekim jednostavnim funkcijama za rad sa slozenim tipom podataka. Pokazati pracenje ponasanja algoritma
mode Koristiti za pohranjivanje razlicitih vrsta podataka pri rjetavanju jednostavnim pokaznim primjerim (uéitelj se koristi svojim primjerima ili postojecim demosadrzajima, npr. online
39.40 problema. Opisuje nacin rje3avanja problema naredbama nekoga programskog |videosadrzajima, alatima vizualizacije programa. Analizirati i predvidjeti moguce izmjene algoritma koje bi mogle MPT U¢iti kako ugiti
4 jezika koristeci se razligitim osnovnim tipovima podataka. Analizira problem, | posluZiti za rje3avanje sli¢nih problema. Razvijati vjestine pracenja koda s ciljem razvoja pravilnoga mentalnog modela |3.7.1
odabire strategiju rjeavanja, rjeSenje realizira u obliku programa s razumijevanja pojedinih tipova podataka. Utenik samostalno trasi nove
odgovarajucim tipovima podataka. Prepoznaje potrebu za uporabom nekoga | Preporuca se uporaba samo trazenja zbog samoga algoritma. Prepoznati  opisati neke | ¢ e iy casliitih izvora,
slozenog tipa podataka te se koristi funkcijama za rad sa slozenim tipom situacije u svakodnevnome Zivotu u kojima je potrebno provesti pretrazivanje kako bi se doslo do rjesenja, primjeri TS i o A Al
B. 7. 1 razvija algoritme za rjesavanje razlicitih podataka. Provjerava ispravnost riesenja te ga preureduje po potrebi. strategija pretrai u Zivotu - uog; obrazaca i razlika (nadi na slici pandu, uoti rije¢, broj, o ST S
problema koristeci se nekim programskim jezikom |Ugenik prepoznaje i objasnjava ideju nekoga algoritma (sekvencijalnoga) pronadi poznatu osobu u guvi). Prepoznati i opisati kriterij pretraivanja za zadani problem. Analizirati potrebne Usplesno primjenjuje pri
e e e i s e pretraivanja koju je potrebno iti za rjeSavanje zadanoga problema. |algoritamske strukture za rjesavanje problema. Uotiti i opisati neka obiljezja algoritma pretrazivanja, razgovarati o | fjeSavanju problema. Matematika

Razmidlja o kriteriju za pretrazivanje, identificira razlicite algoritamske

mogucoj primjeni algoritma pretraZivanja na neke sliéne probleme (Koji bi to problemi mogli biti?, Kakve je preinake,

MPT Osobni i socijalni razvoj

A71D7A




UpPLVIIIG pUUGLARa

A1, D02,

3.7. Kornjatina grafika pmeen X " strukture kojima se provodi algoritam (sekvencijalnoga) pretrazivanja. npr. kriterija pretraZivanja, potrebno napraviti?). Na pokaznim primjerima pojasniti programski kod koji opisuje A3.1.
oy B. 7. 2 primjenjuje algoritam (sekvencijalnog) o : P . " - . [ " S o . o P o . B.7.4,C.7.1,D.
Veljata PTG Proucava, primjenjuje i prilagodava algoritam zadanom problemu. Pronalazi |realizaciju sekvencijainoga pretraZivanja. Pokazati postupak pretrazivanja koristedi se alatima vizualizacije . Realizirati |Razvija sliku o sebi.
pretraZivanja pri rjesavanju problema sli¢ne probleme na koje se odabrani algoritam moze primijeniti i utvrduje neki problem pretrazivanja u programskome jeziku, npr. naci koliko ima pozitivnih/parnih i sl. brojeva medu ulaznim | A 3.3 Razvija osobne 2.4
B. 7.3 dizajnira i izraduje modularne programe vaZna obilje3ja algoritma (sekvencijalnoga) pretraivanja. podatcima, nadi/prebroji sve ulazne vrijednosti koje zadovoljavaju zadani kriterij ili koji drugi primjereni problemi. e ———
koji sadrze potprograme u programskom jeziku Ugenik opisuje problem, prepoznaje u njemu potprobleme. U¢enik Preporuca se realizacija toga ishoda uz ishode B.7.1, B.7.3. A34 .
potproblem opisuje nizom uputa u programskom jeziku. Analizira problem te  [U razgovoru s u¢enicima osmisliti probleme koji u svojemu rjeSenju ukljucuju neke probleme s kojima su se veé susreli. | = -
povezuje module programa odgovarajucim parametrima. Ugenik odabire Na pokaznim primjeri uogiti i opisati poznate ili manje probleme koji se mogu rijesiti kao manji moduli nekoga Upravija svojim
strategiju rjeSavanja problema rastavljaju¢i ga na manje potprobleme, programa. gati natine j jutivanja manjih problema (potproblema) u rjesenje zadanoga problema. |Obrazovnim i
41,42 algoritamsko rjesenje problema realizira u obliku programa koji moze Prepoznati i razlikovati vrijednosti koje povezuju potproblem s po¢etnim problemom, objasniti njihova obiljezja. U profesionalnim putem.
sadrzavati vide od jednoga modula, provjerava ispravnost rje$enja ta ga paru ili samostalno predlofiti i analizirati rjesenje p u kojemu p jeziku. U paru ili
preureduje prema potrebi. odabrati strategiju rjesavanja pogetnoga problema, realizirati rjesenje u obliku programa. Razlikovati parametre
kojima se koristi potprogram. Pokazati programsko rjesenje koriste¢i se alatima vizualizacije (npr.
http://www. . com/visuali isplay i slini alati). Testirati programsko rjesenje te raspravijati
o ispravnosti ponudenoga programskog rje3enja u skupini ili u paru te po potrebi preurediti rjesenje.
1344 Pona_vljanje.l :
provieravanie znanija
MPT GOO B.5.2. RAZUMIJE
ULOGU INSTITUCIA |
4546 ORGANIZACUA U ZASTITI LUDSKIH ||\
L. o N . o U skupinama ili parovima prikupljati razli¢ite podatke koji mogu pokazati neke trendove, npr. analizirati PRAVA, IV.A 4. Prikuplja, analizira i )
Ucenik opisuje problem, navodi koji su ulazni podatci i koje rezultate ) Y n . . . . L B.7.4,D.7.3,
. o . N . L 5 o (izostanke ugenika nekog razreda tijekom nekoga vremenskog perioda, dnevno/godi$nje kretanje vrednuje podatke o utjecaju .
. treba dobiti. Analizira problem, izdvaja vazna obiljezja koja opisuju i o L . - N N S E.7.1. Gradanski
. . B. Racunalno L . . R . . L . .. o temperature zraka...) te analizirati/predvidjeti trend. Prikupiti potrebne podatke za analizu nekoga gospodarstva, drzavne politike i | .
3.8. Projektni zadatak . B. 7. 4 koristi se simulacijom pri rjeSavanju nekoga, | utje¢u na rjesavanje odabranoga problema te predlaZe i razvija model ) . ey L. L . . . odgoj, Odrzivi
) . razmisljanje i . . L . ) ) . . | . problema, podatke oblikovati, graficki prikazati i analizirati s pomocu odgovarajucih programa, npr. svakodnevne potrosnje gradana na ’
(Simulacija) - ne nuzno racunalnoga, problema. za rjeSavanje problema. Sastavlja pravila, razli¢ite graficke prikaze i sl. N . N . N o N N ) A L A razvoj,
programiranje " toott ol | e ot . proracunske tablice, online programi za prikupljanje i analizu podataka, infografike. Analizirati i odrzivi razvoj )
koji mogu opisati, ali i predvidjeti ponasanje toga modela. Analizira o o . . e ) e . . . .. .. Prirodoslovno
e L i i L argumentirati razli¢ite trendove proucavanjem graficki prikazanih podataka, npr. grafi¢ki prikaz ovisnosti  |IV.C.1. Prosuduje znacaj odrzivoga ..
ponasanje modela, kriticki vrednuje i predvida rje3enje problema. e ) | N ) o RN N . ) . odrucje,
puta o vremenu u razli¢itim vrstama gibanja. Preporuca se zajednicka realizacija s ishodom A. 7. 3 razvoja za opcu dobrobit. Analizira Geografia
47,48 utjecaj okolidne, drustvene i grafia.
G ekonomske dimenzije odrZivosti
na osobnu i zajednitku dobrobit.
Ozujak
4. Visemedijska posla
Ucenik prepoznaje razlicite vrste grafickih i zvucnih podataka te
P : . prep ; - Vg . - P " Pronadi i nabrojiti razli¢ite formate grafickih i zvu¢nih datoteka te videodatoteka. IstraZiti osnovna obiljeZja
4.1. Obiljezja kvalitete videopodataka pohranjenih u ratunalnim memorijama u obliku . N Y . - . v . .
49,50 |grafitkog zapisa na datoteka te poznaje i koristi se odgovarajucim programima za njihovo nekih grafi¢kih/zvuénih/video zapisa (veli¢inu, broj boja, razlugivost...). Pomocu odgovarajuceg programa | MPT GOO A.1.1. PONASA SE U
’ Co p N - gv . ) Y. P g L _J pohraniti graficki/zvucni/video zapis na razlicite nacine (u obliku razliitih formata datoteka) te usporediti |SKLADU S DJECJIM PRAVIMA U
zaslonu i pisacu pregledavanje/reproduk ciju. Obja3njava nacine prikazivanja slike na 5 . N I e L 5 . o
saslonu i pisacu, opisuie kvalitetu grafitkoga zapisa navodedi neka kvalitetu svakoga zapisa. U skupinama ili parovima istraZiti odgovaraju¢a mrezna mjesta te pronaci SVAKODNEVNOME ZIVOTU,
A. Informacijei |A. 7. 4 opisuje, usporeduje i koristi se razli¢itim I P L pisul & - .g . P N . preporuéena obiljezja grafickih i zvuénih datoteka za pojedine aktivnosti, npr. slanje datoteka kao priloga e-| A1.2.AKTIVNO ZASTUPA DJECIA
- . L . . obiljeZja, objasnjava proces reprodukcije i snimanja zvuka te videa R S P . T .
digitalna formatima zapisivanja grafickih i zvuénih podataka |, L L - poruke, objavljivanje datoteke na mreZi i sl. Na primjerima pokazati razliku izmedu rasterske i vektorske PRAVA, A.5.1.AKTIVNO SUDJELUJE
Co » o > ra¢unalom. Uenik primjenjuje postupak pohranjivanja grafickih i ) v . o s . "
te na racunalu. - N . ) L grafike. Istraziti servise za dijeljenje i objavu grafi¢kih i zvuénih datoteka te videodatoteka te formate koji ~ [U ZASTITI LJUDSKIH PRAVA,
zvuénih podataka te videopodataka u razli¢itim formatima koristeci se N N oo . . . N
odgovarajuéim programima, analizira obiliesja, prednosti i nedostatke se na njima upotrebljavaju. IstraZiti posebne traZilice za te formate, s obzirom na licencije za uporabu. A.5.2.RAZUMIJE ULOGU
. T g.v. . ! prog ! N : _J " P .. |Prilagoditi grafi¢ke podatke, zvu¢ne ili videopodatke za objavu unutar mreznoga sadrzaja. Preporuca se INSTITUCIJA | ORGANIZACIJA U
4.2. Graficki, zvuéni i video razli¢itih formata datoteka. Usporeduije kvalitetu datoteka, pronalazi i R
51,52 . . L AR realizacija ishoda u korelaciji s C.7.2. ZASTITI LIUDSKIH PRAVA
formati datoteka odabire primjerene programe za uredivanje/prilagodbu
grafi¢kih/zvuénih/video formata.
5. Predstavi se i
prezentiraj
UEenik prepoznaje razli¢ite platforme (operacijske sustave) koje se
upotrebljavaju na razli¢itim digitalnim uredajima. Odabire Pregledavajuéi svoje uredaje i uredaje svojih prijatelja/€lanova obitelji, prepoznati i opisati razlicite
ST odgovarajuce programe za pregledavanje i/ili uredivanje digitalnog latforme koje se pojavljuju na tim uredajima, uociti sli¢nosti i razlike pojedinih platformi (operacijskih
. . . C. 7. 1 koristi i upoznaje se s razli¢itim gu . juce prog pree e i/ s ! . M € P ! . p vl - " J, . . PR pel .p {op ! MPT GOO C.2.3.
5.1. Mrezno mjesto i . 5 ~ B sadrzaja u skladu s odabranom platformom te analizira njihovu sustava) na mobilnim uredajima, prijenosnim i stolnim ratunalima. Pregledavati dostupne programe, o
53,54 . . platformama i programima, koje prema potrebi -~ " . " . - e o PR e N - N PROMICE KVALITETU ZIVOTA U
mreZne stranice A . primjenu. Provodi postupak instalacije odnosno deinstalacije nekoga |analizirati njihove primjene, mogucnosti i uvjete koristenja, instalirati i deinstalirati programe. Preporuc¢a L
pronalazi i instalira L . L - o " I . . . N . 5 N SKOLI - Objasnjava ulogu
programa, koristi se odabranim programima i prilagodava obiljezja se realizacija ishoda tijekom cijele Skolske godine ovisno o potrebama i mogu¢nostima trenutne situacije T ) 3 o
. . - . pojedinca i skupine u poticanju,
programa prema obrazovnim potrebama. Razmatra uvjete koridtenja [ucenja. R X
" o " sprje€avanju i rje3avanju
programom prije odabira i instalacije. L y - .
Travanj vrinjackog i drugih oblika nasilja u
koli., C.2.4.
PROMICE RAZVOJ SKOLSKE
55,56 |5.2. Osnove HTML-a KULTURE | DEMOKRATIZACIJU
: U, s N . . ; SKOLE, C.3.1.
U skupinama planirati i pripremiti sadrzaje za mreZnu stranicu / mjesto razreda. Prouciti postupak i
N PERT . 0 . o o . AKTIVNO SUDJELUJE U
prepoznati osnovne korake objavljivanja mreznih sadrzaja koristeci se prostorom $kolskog mreznog
5.3. Stvaranje - . P . P - N . . - . . . PROJEKTIMA LOKALNE
-2 ran L .Gl Utenik prepoznaje servise i programe za stvaranje, uredivanje te sjedista, npr. sustavom CMS, stati¢kim mreznim stranicama ili blogom, razlicitim servisima za izradu i ZAJEDNICE C3.2.
57,58 |visemedijskih mreznih - Digitaina objavljivanje mreznih stranica. Opisuje strukturu svojega buduceg objavljivanje interaktivnih sadrzaja (Sway, Office Mix). Odabrati razli¢ite mrezne portale/sadrzaje te M
sadrzaja pismenost i DOPRINOSI DRUSTVENOJ

mreznog sadrzaja. Prikuplja i organizira razlicite podatke potrebne za

analizirati nacin organizacije mreZnoga mjesta, aktivnosti se mogu organizirati u skupinama, parovima ili

cAlInABNIACTI ~3 2




RUIUIINGLYa

izradu mreznih sadrzaja postujuci dobru praksu u podruéju autorskoga

pojedinagno. Primijeniti osnovne moguénosti jezika HTML — embed kodove za multimedijske sadrzaje,

SULILANINUSIT, 2.9,

PROMICE KVALITETU ZIVOTA U

- C. 7. 2 priprema, izraduje te objavljuje vlastite rava. lzraduje interaktivne sadrzaje. Analizira, izabire i koristi se rilagodavanje visine i Sirine, uredivanje teksta (boja, podebljano, uko3eno). Na rimjerima "
59,60 |4 1zrada obogacenih 2 pripren ! yavid) P oy Imera kv ! bt o agndava Sirine, uredivane teksta (boja, podebljano, ). Na pokaznim primjerima LOKALNOJ ZAJEDNICI Kemija: E.7.3,
! videozapisa mrezne stranice u skladu s dobrom praksom u odgovarajudim servisom ili programom za objavljivanje mreznih (HTML) mreznoga sadrzaja uociti i prilagoditi pojedine njegove dijelove. Analizirati koji mrezni sadrzaj te MPT Odr3ivi A2 T.7.2. Likovna
podrugju intelektualnoga vlasnistva, kriticki stranica. Primjena i analiza osnovnih moguénosti jezika HTML — kodovi |odabrati pozitivna i negativna obiljezja njegove strukture (preglednost, u¢itavanje multimedijskih stranica, . m‘fl raz.voju e e
. . P S - . . o . . L o B e . L PN . L . L . Analizira nagela i vrijednosti kultura: A.7.1,
prosuduje dobra i lo3a obiljezja pojedinih mreznih |za ugradnju multimedijskih sadrzaja, prilagodbu visine i $irine, naredbe anje poveznica, prikazanih informacija, dizajn i sl. Pripremiti multimedijski sadrzaj za L
.~ o . . . A . - P . I e . . . — P ekosustava, IIl.A.4. Objasnjava |A.7.3,C.7.
o sadrzaja za uredivanje teksta (boja, podebljano, ukoseno). Pronalazi nacine objavu na mrezi vodeci racuna o obliku prikazivanja, veli¢ini sadrzaja te njegovoj kvaliteti vodeci ratuna o ! h .
5.5. Objavljivanje . N - . . - . - I . W L . . I - . . povezanost ekonomskih aktivnosti
61,62 ; N prilagodbe i uredivanja razli¢itih multimedijskih sadrzaja kako bi bili preporukama za objavljivanje multimedijskih sadrzaja (prilagodavanje rezolucije slika, veli¢ina videa i ) o L
videozapisa y . T i P, . " . o s P o L N . +..| sastanjem uokolisu i drustvu.
Svibanj prikladni za objavljivanje na mreZi ih objavljuje postujuci zahtjeve ostalih multimedijskih sadrzaja koji se upotrebljavaju; odabir i prilagodavanje kodova za ugradnju). Prouiti MPT Poduzetniétvo B — 5.1. Razvila
autorskog prava. Kriti¢ki prosuduje dobra i lo3a obiljezja pojedinih (ponoviti) i analizirati pravila povezana s intelektualnim pravom i objavljivanjem na mrezi. Posebno je L o )
. . — . e . Y ) L . . poduzetnitku ideju od koncepta
mreznih sadrzaja. naglasiti vaznost zastite vlastitih autorskih prava te postivanja tudih prava i intelektualnog vlasnistva pri N L
63,64 P - « R . - R < do realizacije., C - 5.1. Sudjeluje u
)| izradi digitalnog sadrzaja. Preporuca se realizacija toga ishoda u korelaciji s ishodima domene e-Drustvo. N o . DR
. o . . projektu ili proizvodniji od ideje do
Samostalni projekti Ishod se nadovezuje na ishod A.7.4. o
L realizacije
ucenika
65,66
67,68 Ponayljanjef :
Lipanj pzroizlll.e?van}e 0]
60,70 | ZaKliutivanjei

ocieniivanie




