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Ukupan broj nastavnih sati godi3nje: 70

Broj nastavnih sati tjedno: 2

1,2 Uvodni sat i ponavljanje

q

1. Grada racunal

uri

prijenos p

1.1. Grada racunalnih

Ucenik nabraja dijelove procesorske jedinice te prepoznaje

3,4 . ) N ulogu logitkoga sklopa u gradi ra¢unala. Nabraja osnovne o et L. . L N " L R e L .. . R
uredaja i svojstva ratunala o R R Planirati i graficki prikazati jednostavan logicki sklop. Analizirati njegov ulaz/izlaz tablicom istinitosti. Graficki opisati |Odrzivi razvoj
vrste logickih sklopova, opisuje njihovu ulogu i nacin rada. . N o A . Y L ) L .
Navodi primier logickih iziava, opisuie dielovanie djelovanje logickih sklopova i, ili i ne te prepoznati njihove graficke oznake. Koristiti se programima za dizajniranje i I1l.A.4. Objasnjava
A. 8. 3 opisuje gradu racunalnih . primj gv java, p" ! . X . ) . simulaciju logi¢kih sklopova. Koristiti se s logickim zadatcima s raznih natjecanja (natjecanje Klokan bez granica, povezanost ekonomskih
3 L . jednostavnog logi¢koga sklopa koji prikazuje neku logi¢ku . .. . . L. ; 3 | i Y .
uredaja, objasnjava nacine . - . . . L A Dabar (engl. Bebras), Infokup). Usporediti razli¢ite nadine prijenosa podataka u raunalu (prednosti i nedostatci). aktivnosti sa stanjem u okolisu i drustvu.
Rujan » . izjavu te analizira njegov ulaz/izlaz tablicom istinitosti. Y. N R L .. . . ] . N A
l A . prijenosa podataka u racunalu te Y - . - Y. . Ucenici u parovima pronalaze i komentiraju znacajna obiljeZja za rad samoga racunala na svojemu Skolskom racunalu. [111.B.1. Prosuduje
1.2. Slijedni i usporedni L . - Ucenik opisuje proces i razli¢ite nacine prijenosa podataka N L A B . . . o N L . . . .
- . analizira i vrednuje neka obiljezja |. Lo . N o I Pokazati rad procesorske jedinice pokaznim simulacijama. IstraZiti znacenje pojedinih pokrata koje se upotrebljavaju [kako razliciti oblici djelovanja utjeu na
5,6 prijenosi podataka u N B .. L izmedu pojedinih komponenti u raunalu. Opisuje obiljezja . . ) . . .. . R N
2 ... |racunala koja znacajno utjecu na . " o ) pri oznacavanju obiljeZja racunala, npr. HDD, MB, BUS, USB, COM, LPT... odrZivi razvoj. Matematika
racunalu A. Informacije i N o pojedinih komponenti, usporeduje i argumentirano N h . . . . Y L . o . . S L
. kvalitetu rada samoga racunala I L N . Navesti nekoliko primjera primjenskih programa kojima se ucenici mogu koristiti za simuliranje problema iz razlicitih  |111.C.2. Navodi primjere utjecaja B.8.2,B.8.3,
digitalna . . vrednuje njihov utjecaj na kvalitetu rada cjelokupnoga .. T . L Y L )
tehnologiia A. 8.4 prepoznaje i proucava ratunalnog sustava podrucja. Demonstrirati primjer koristenja programom Geogebra za modeliranje nekoga matematickog modela. ekonomije na dobrobit. B.8.4,C8.2,
el interdisciplinarnu primjenu - 8 L . . " Simulirati naCine primjene putovanja uz razli¢ite pocetne postavke i uvjete primjerice, uporabom programa Google Uporaba IKT-a D.8.2.
. o Ugenik prepoznaje i nabraja primjere programa kojima se . o " o o e PR L .
racunalnoga razmisljanja . s . . Earth. Koristiti se gotovim simulacijama za promatranje i analiziranje razli¢itih problema. Angazirati ucenike u A.3.1. Ucenik samostalno odabire
1.3. Logi¢ke izjave i logicke L L n moze koristiti za razvoj promatranoga problema. U¢enik . . 3 YL . .. . . L, B
7,8 funkaii analiziranjem i rjeSavanjem razviia model promatranoga problema koristeéi se skupinama da za odabrani problem iz nekog podrucja ucenja, ne nuzno iz podrucja racunalne znanosti, pronalaze odgovarajucu digitalnu tehnologiju.
unkeije odabranih problema iz razli¢itih 5 . P 83 p . PN primjenski program kojim mogu provesti simulacije te analizirati i predloZiti rjeSenje problema ili zakljuc¢ak za C 3. 1. Ucenik samostalno provodi
. v . odabranim programom te analizira problem koristeci se N . o L Y , . . A N ) ... .
podrucja ucenja. . . . vy istraZivacko pitanje. Na primjeru postupka pretrazivanja interneta s pomocu mreine trazilice pokazati rad jednostavno istraZivanje, a uz pomo¢
simulacijama za stvaranje razli¢itih rje3enja problema. o O o L . i . . . o . ) Y ..
- R . A specijaliziranih , paukova” koji prikupljaju i analiziraju mrezne stranice te stvaraju modele za kasnije uspjesnije ucitelja sloZeno istraZivanje radi rjeenja
Ucenik usporeduje i kriti¢ki vrednuje razli¢ita rjeSenja . ..
. L . N . N pretrage. problema u digitalnome okruzju.
1.4. Elektronicki sklopovi i dobivena primjenom simulacije te predlaZe konaéno
910 registiri rjeenje ili zakljugak.
2. Sustavno upravljanje zbirkama zapisa
1112 2.1. Racunalne baze GOo
’ podataka C.3.1. Aktivno sudjeluje u projektima
Listopad Iol;a.lrl\e zajt.ad.mcz. Objasnj.a\lia. prednosti
sudjelovanja i rada na projektima za
Ucenik opisuje objekte jedne organizirane baze podataka te ) . ) Lo P . J.
N L doprinos lokalnoj zajednici.
prepoznaje program za rad s bazama podataka. Opisuje A Lo . . . L P . - .
L . I " ) A Pokazati primjere digitalnih baza podataka kojima se moZe pristupiti internetom, npr. telefonski online imenik, OdrZivi razvoj
13,14 |2.2. Stvaranje baze A. 8.2 opisuje i planira obiljeZja osnovnih polja neke baze podataka te unosi . o . . Ly L P L U .
L _ . N R N Wikipedija, Hrvatska znanstvena bibliografija, IMDb. U suradnji s u€enicima planirati organizaciju jedne baze I1ILA.2. Analizira nacela i vrijednosti
... |organizaciju baze podataka, koristi |podatke, analizira te prikazuje odabrane dijelove baze - [P . L L
A. Informacije i ) , L, .. podataka (npr. baza podataka ucenika toga razreda, baza podataka omiljenih glazbenih uspjesnica i sl.). Planirati i ekosustava, N
- se nekim programom za podataka s pomoé¢u odgovarajuc¢ega programa. Ugenik S . " o - . |Kemija: T.8.3,
digitalna . R X - . stvarati objekte baze podataka s pomocu nekoga programa za rad sa bazama podataka (online programi, dijeljene I1l.A.4. Objasnjava povezanost ekonomskih
. upravljanje bazama podataka za  |analizira i prikazuje odabrane dijelove baze podataka te ih - N . . A . . A . e . E.8.2.
tehnologija N A R - . . datoteke, aplikacije za baze podataka). Stvarati uredene prikaze odabranih podataka baze. Stvarati nove objekte aktivnosti sa stanjem u okoliu i drustvu
lakse pretraZivanje i sortiranje ureduje. Ucenik stvara nove objekte zadane baze iz . . - s . o . . i
o N . g A dodatnim pretrazivanjem/odabiranjem postojecih objekata. Na odabranom primjeru online baze podataka istraZiti Poduzetnistvo
15,16 |(2.3. Objekti baze podataka postojecih objekata koristeci se kriterijima i o . . - - L
A R . e . |prednosti i nedostatke organiziranja podataka u obliku zbirke/kolekcije podataka. B.3.1. Razvija poduzetnic¢ku ideju od
pretraZivanja/sortiranja odabranih polja. Ugenik pronalazi -
. o ", koncepta do realizacije,
nove primjere organiziranih baza podataka na mrezi. L . L
C.3.2. Sudjeluje u projektu ili
proizvodniji od ideje do realizacije
17.18 2.4. Stvori bazu - (nadovezuje se i uklju€uje elemente
miniprojekt ocekivanja iz 3. ciklusa).
19,20 |Ponavljanje i provjera znanja
3. Racunalno razmisljanje i programiranje
Razgovarati s u¢enicima o primjerima problema koji su im zanimljivi za rjeSavanje. Ucenici predlaZu svoje ideje za
n 3.1. Razvrstavanje izradu samostalnoga projektnog zadatka ili biraju probleme iz popisa kojeg predlaZe ucitelj. AngaZirati ucenike u
Studeni | 21,22 - ) Ugenik opisuje odabrani problem te predlaze i prikazuje X g. P AJA 3 g. " . ) p . pop i pA . y \ g. N R
(sortiranje) podataka . . I skupinama, u parovima ili pojedina¢no na pripremi i analizi problema te podjeli zadataka. PoZeljno je u popis
osnovne korake za rjesavanje problema (grafi¢ki/rije¢ima). . . e . [ . - . .
. . - X problema za rjeSavanje uklju€iti niz obrazovnih tema iz nize ili trenutne razine uéenja nekoga predmeta. Projektni
. . R . Analizira problem, predvida ulazne vrijednosti problema te - . o L R - L
B. 8. 1 identificira neki problem iz " . - L zadatci niZe obrazovne razine nekoga predmeta mogu se primijeniti/upotrijebiti kao obrazovni materijali za uéenike
. razvija algoritamsko rjeSenje u programskom jeziku ili . N R R o N . R »
stvarnoga svijeta, stvara program L . . 3 nizih razreda, a projektni zadatci trenutne razine nekoga predmeta mogu se primijeniti kao materijal za uvjezbavanje |Poduzetnistvo
N . R okruzenju. Uéenik provjerava ispravnost algoritamskoga o L. L . . i L . . o .
za njegovo rjesavanje, L X N usvojenih sadrZaja, ali i kao vrednovanje usvojenoga znanja. Primjeri sadrzaja: izrada racunalnoga programa/scenarija |A.3.3. Upoznaje i kriticki
. . rjeSenja te ga prema potrebi preureduje. Stvara program te . . o cer o e N .. L o ) e , . . . N N
dokumentira rad programa i " - . ) za uvjezbavanje pojedinih matematickih/fizikalnih operacija, postupaka. Primjeri mobilnih aplikacija ili Internet of sagledava moguénosti razvoja karijere i Matematika:
. L B potrebnu dokumentaciju za rjeSavanje svojega problema. . T . .. . I o ) N
B. Racunalno predstavlja djelovanje programa - X . 9 X things — analiziranje njihove primjene u svakodnevnom Zivotu. Primjeri u¢enickih i studentskih aplikacija s raznih profesionalnog B.8.3,B.8.5,
ot N Ucenik argumentirano predstavlja te obrazlaze svoje . N . R ) .
razmisljanje i drugima S R smotri, natjecanja, kampanja. usmjeravanja. D.8.1,D.8.2.
23,24 I I programsko rjeSenje problema odnosno svoj nacin . B o o R o . !
programiranje B. 8. 2 prepoznaje i opisuje rieSavania problema Preporuca se uporaba gotove funkcije sortiranja u zadanome programskom jeziku ili primijeniti gotov (pokazni B.3.2. Planira i upravlja Kemija: T.8.1,
algoritam sortiranja, primjenjuje 4 42 p primjer) algoritam sortiranja. Koristiti se razli¢itim zadatcima u kojima se traZi slaganje/organiziranje objekata prema |aktivnostima. PP.8.2.

22 Alonritmi cartirania

jedan algoritam sortiranja za
rieSavanije zadanoga problema u

Ucenik prepoznaje da se problem ucinkovitije rjeava s
podatcima koji su sortirani. Uo¢ava potproblem sortiranja u

nekom kriteriju, npr. od najmanjega do najvecega i obrnuto. U skupinama ili parovima predloZiti svoj postupak

sortiranja nekoga niza objekata prema zadanome kriteriju. Prepoznati i opisati klju¢ne korake izvrsavania iednoga

C.3.1.1i 3.2. Sudjeluje u projektu
ili proizvodnii od ideje do realizaciie.




programskom jeziku

zadanome problemu. Upisuje postupak sortiranja rijecima il
graficki te uz pomo¢ uéitelja ili samostalno primjenjuje jedan
algoritam sortiranja za rjeSavanje zadanog problema u
kojemu programskom jeziku.

algoritma sortiranja. Predvidjeti moguce izmjene algoritma kako bi se mogao primijeniti za rjeavanja sli¢nih
problema. Pokazati pracenje pona3anja algoritma jednostavnim pokaznim primjerima (ucitelj se koristi svojim
primjerima ili postoje¢im demosadrzajima, npr. online videosadrZajima, alatima vizualizacije programa. AngaZirati

25,26 ucenike u istraZivanju ponasanja algoritama samostalnim uredivanjem i mijenjanjem pokaznih primjera. Samostalno
ili uz pomo¢ ucitelja rje3avati jednostavne probleme koji se koriste odabranim algoritmom sortiranja.
27,28 |Ponavljanje i provjera znanja
Prosinac Ugiti kako uditi
3.1.1.Ucenik samostalno traZi nove
29,30 informacije iz razli¢itih izvora,
transformira ih u novo znanje i uspjesno
rimjenjuje pri
3.3. Rekurzija - §to je to? p . . J,J P! b
rjeSavanju problema.
Ucenik promatra i opisuje zajednicka obiljeZja nekih ! J p - v
L - . . 3.1.2. Ucenik se koristi razli¢itim
B. 8. 3 prepoznaje i opisuje rekurzivnih fenomena te poznaje korake rekurzivnoga . Ly . N " " e " IO
31,32 A . et L . . . ... |Promatrati neke pokazne grafi¢ke primjere (npr. trokut Sierpinskog, Kochova pahuljica, ....) te diskutirati o njihovim strategijama ucenja i primjenjuje ih u
4 Y mogucnost primjene rekurzivnih | postupka. Analizira odabrani problem te u njemu identificira| . . . . s . .. T S e R
B. Racunalno o . A - v . L obiljezjima. Pokazati razlicite primjere rekurzivnih fenomena iz svakodnevnoga Zivota te raspravljati o njihovim ostvarivanju ciljeva ucenja i rjeSavanju
OSSR postupaka pri riesavanju osnovi slu¢aj rekurzije te nacin rekurzivnoga pozivanja. I N I - . . s o X
razmisljanje i . . L R vy mogucim zajedni¢kom obiljezjima. Koristiti se konkretnim modelima (Matrjoske — ruske lutke, tornjevi Hanoa, problema u svim
L odabranih problema te istrauje  [Pronalazi i predlaze rjeSenje (grafi¢ki, rije¢ima/uputama) o .. . S X . . N . N . . . L
programiranje L . L L ) primjeri iz stvarnoga Zivota — otoci, jezera, vulkani, dijeljenje stanica...) ili grafickim modelima (padajuci prozori) pri podrucjima ucenja uz povremeno pracenje
daljnje mogucnosti primjene odabranoga problema primjenom rekurzivnoga postupka. L . . e N . I
. e . L . demonstriranju i analizi rekurzivnoga postupka. Opisati i pokazati osnovne korake rekurzivnoga postupka. uditelja.
rekurzije. Ucenik istraZuje i predlaZe primjere problema pri ¢ijemu se L - .
33,34 . R L L 3.1.3. Ugenik samostalno oblikuje svoje
rjeSavanju moze primijeniti rekurzivni postupak. o N .
ideje i kreativno pristupa
L 3.4. Kornjacina grafika rjeSavanju problema.
Sijecanj 3.2.4. Ucenik samovrednuje proces ucenja i
3536 svoje rezultate, procjenjuje ostvareni
" napredak te na temelju toga planira buduce
ucenje.
37,38 |Ponavljanje i provjera znanja
39,40 B. 8. 1 identificira neki problem iz
’ stvarnoga svijeta, stvara program Razgovarati s u¢enicima o primjerima problema koji su im zanimljivi za rjeSavanje. Ucenici predlazu svoje ideje za
za njegovo rjesavanje, Ucenik opisuje odabrani problem te predlaze i prikazuje izradu samostalnoga projektnog zadatka ili biraju probleme iz popisa kojeg predlaZe ucitelj. AngazZirati u¢enike u
dokumentira rad programa i osnovne korake za rjeSavanje problema (graficki/rije¢ima).  [skupinama, u parovima ili pojedinaéno na pripremi i analizi problema te podijeli zadataka. PoZeljno je u popis
1142 predstavlja djelovanje programa Analizira problem, predvida ulazne vrijednosti problema te |problema za rjesavanje ukljuciti niz obrazovnih tema iz nize ili trenutne razine ucenja nekoga predmeta. Projektni
Veliag ! 3.5. Grafi¢ko sucelje drugima razvija algoritamsko rjesenje u programskom jeziku ili zadatci niZe obrazovne razine nekoga predmeta mogu se primijeniti/upotrijebiti kao obrazovni materijali za u¢enike
elaca Tkinter okruzenju. Uéenik provjerava ispravnost algoritamskoga nizih razreda, a projektni zadatci trenutne razine nekoga predmeta mogu se primijeniti kao materijal za uvjezbavanje
A. 8.4 prepoznaje i proutava rjeSenja te ga prema potrebi preureduje. Stvara program te |usvojenih sadrzaja, ali i kao vrednovanje usvojenoga znanja. Primjeri sadrZaja: izrada ratunalnoga programa/scenarija
interdisciplinarnu primjenu potrebnu dokumentaciju za rjeSavanje svojega problema. za uvjezbavanje pojedinih matemati¢kih/fizikalnih operacija, postupaka. Primjeri mobilnih aplikacija ili Internet of Osobni i sociialni razvoj Matematika:
ratunalnoga razmiéljanja Ucenik argumentirano predstavlja te obrazlaze svoje things — analiziranje njihove primjene u svakodnevnom Zivotu. Primjeri u¢enickih i studentskih aplikacija s raznih A33 Razvi'; osobne Jotenci'ale B.8.3,B.8.5,
43,44 B. Racunalno analiziranjem i rjeSavanjem programsko rjedenje problema odnosno svoj nacin smotri, natjecanja, kampanja. o ) p Jale. D.8.1,D.8.2.
razmiélja‘njef odabranih problema iz razlicitih rjeSavanja problema. . i mekolio orim N i o o o o ) e Zdravije g/lgtzen:;il;a
rogramiranje &ialuceni avesti nekoliko primjera primjenskih programa kojima se uéenici mogu koristiti za simuliranje problema iz razliciti .8.2,B.8.3,
prog| J podrugja ucenja. L o . o = - P! ) : ) p ) : . P! ) 8! 4 8 L jep . A.3.1. A Pravilno organizira vrijeme za rad i
B. 8. 1 identificira neki problem iz Ucenik prepoznaje i nabraja primjere programa kojima se podrucja. Demonstrirati primjer koristenja programom Geogebra za modeliranje nekoga matematickog modela. odmor tiekom dana B.8.4,C38.2,
stvarnoga svijeta, stvara program moZe koristiti za razvoj promatranoga problema. U¢enik Simulirati na¢ine primjene putovanja uz razli¢ite pocetne postavke i uvjete primjerice, uporabom programa Google : ! D.8.2.
45,46 za njegovo rjesavanje, razvija model promatranoga problema koristeci se Earth. Koristiti se gotovim simulacijama za promatranje i analiziranje razli¢itih problema. AngaZzirati u¢enike u
dokumentira rad programa i odabranim programom te analizira problem koristeci se skupinama da za odabrani problem iz nekog podruéja ucenja, ne nuzno iz podruéja racunalne znanosti, pronalaze
predstavlja djelovanje programa simulacijama za stvaranje razli¢itih rjeSenja problema. primjenski program kojim mogu provesti simulacije te analizirati i predloZiti rjeSenje problema ili zaklju¢ak za
3.6. Projektni zadatak A. 8.4 prepoznaje i proucava Ucenik usporeduje i kriticki vrednuje razli¢ita rjeSenja istrazivacko pitanje. Na primjeru postupka pretraZivanja interneta s pomocu mreZne trazilice pokazati rad
interdisciplinarnu primjenu dobivena primjenom simulacije te predlaZe kona¢no specijaliziranih , paukova” koji prikupljaju i analiziraju mrezne stranice te stvaraju modele za kasnij uspjesnije
4748 ratunalnoga razmisljanja rieenje ili zakljucak. pretrage.
! analiziranjem i rjeSavanjem
odabranih problema iz razli¢itih
podruéia uenia.
4. Zivot i rad u virtualnom svijetu
Ucenik prepoznaje i opisuje dostupne e-usluge u RH u
podrudju odgoja i obrazovanja te svoj osobni identitet u Realizacija ishoda preporuca se zajedno s ishodima domene Digitalna pismenost i komunikacija. Pronadi i prouciti
Ui sustavu AAI@EduHr. Provodi postupak prijave/odjave mreZne stranice MZOS-a koje se bave osnovnoskolskim/srednjoskolskim obrazovanjem. Pronaci odgovaraju¢e mreine
Ozujak 4.1. Dostupne e-usluge u D. 8. 1 utinkovito se koristi S @ ; 01 postupat pri /od] . ; anice Vie>-a kof Lo / joska's zovan) . sovarel
. " ) .. |primjenjujudi savjete o zastiti osobnih podataka. Opisuje stranice koje objavljuju vaine pravilnike i zakone povezane s podru¢jem odgoja i obrazovanja. Upoznati se s
49,50 |podrudju D. e-Drustvo dostupnim e-uslugama u podrucju

odgoja i obrazovanja

odgoja i obrazovanja

elemente odredene eusluge, snalazi se u odredenoj
aplikaciji te prati promjene tijekom koristenja vazne za njega
osobno. Samostalno i u€inkovito koristi se e-uslugama
prema svojim potrebama.

mogucnostima elektroni¢kog sustava za upis u srednju $kolu Primjeri portala koji nude e-usluge u podruéju
obrazovanja: Nikola Tesla, Loomen, Meduza, Libar, Edu.hr, enciklopedija Proleksis, Upisi.hr. Informativno pokazati
sustav e-Gradani. Preporuéeni sadrzaji: sadrzaji Pet za Net.




4.2. Kriti¢ka procjena

A. Informacije i

A. 8. 1 kriti¢ki procjenjuje toénost,
ucestalost, relevantnost i
pouzdanost informacija i njihovih
izvora (znati izvuéi najbolje iz

Ucenik prepoznaje i navodi osnovne obrazovne portale,
enciklopedije i sli¢ne izvore koji mogu posluZiti za trazenje
Zeljene informacije. Pronalazi trazene informacije
upotrebljavajuci vise izvora. Analizira i povezuje rezultate
pretrage razlikujuci izvore pojedinih rezultata s obzirom na

PretraZivati online sadrZaj baza digitalnoga sadrzaja u potrazi za zadanim pisanim ili digitalnim izvorom, npr. ¢asopis,
knjiga i sl. (npr. pretrazivati bazu digitalnih sadrzaja NSK-a....). U parovima istraZiti i prona¢i obrazovne portale,
primjerice portal Nikola Tesla, online kolegiji na sustavu za e-uéenje Loomen, enciklopedija Proleksis, portal Edu.hr,
Meduza, Libar. Istaknuti njihove adrese i sadrzaje (online te¢ajeve) kao daljnju potporu zadatcima uéenja.

GOO
A.3.3. Promice ljudska prava
B.3.1. Promice pravila demokratske

51,52 R - digitalna ) o N e i h - ; e jedni
izvora informacija teinolo T bogate ponude informacijskih i pouzdanost. Ugenik pretrazuje informacije koriste¢i se Demonstrirati primjere specijaliziranih trazilica koje se mogu upotrebljavati u zadatcima u¢enja (npr. Googleov zajednice Kemija: T.8.2,
el obrazovnih portala, enciklopedija, |specijaliziranim stranicama za pretraZivanje kao $to su prevoditelj, WolframApha — computational knowledge engine), ... Usporediti i vrednovati trazenu informaciju iz B.3.2. Sudjeluje u odlutivanju u PP.8.3.
knjiznica i obrazovnih ra¢unalnih  [specijalizirane trazilice, online baze sadrzaja, online razli¢itih izvora, razmisljati i razgovarati o tome tko (koja institucija) je odgovaran za objavljivanje odredenih demokratskoj zajednici
programa) enciklopedije, online baze knjiznica ili ¢asopisa i sl. Vrednuje |informacija, npr. gdje treba traZiti pouzdane informacije o nacinu upisa u srednju $kolu. B.3.3. Razumije ustrojstvo vlasti u Republici
informacije na internetu s obzirom na njihovu toénost, Hrvatskoj
Ucenik prepoznaje vrste elektronickoga nasilja i izrazava o o . . . - . . I P
. L ) Y i . . |Realizacija ishoda preporuca se zajedno s ishodima domene Digitalna pismenost i komunikacija. Analizirati aktualne
empatiju prema osobi koja trpi elektronicko nasilje. Opisuje o . . . . e x o S B
Ly . L N primjera iz medija, s drustvenih mreZa — uoditi lo3e postupaka te predlagati rjeSenja. Upoznati institucije, organizacije
vrste elektronickoga nasilja, analizira svoju ulogu u M- 3 i i oy . . - Ly e
. o N 3 Y L . e ... |isluzbe koje mogu pomodi u slu¢ajevima elektroni¢koga nasilja. Upoznati zakonske posljedice elektroni¢koga nasilja i
- . - D. 8. 2 aktivno sudjeluje u sprecavanju elektronickoga nasilja. U¢enik opisuje nacine i .. . ) - e - " o -
4.3. Sprjetavanje e-nasilja " N 5 o -~ . L A govora mrznje (s 14 godina djeca su kazneno odgovorna). Izraditi razli¢ite digitalne materijale koji promi¢u pozitivne
53,54 |, .. D. e-Drustvo sprecavanju elektroni¢koga nasilja [metode kako se odgovorno nositi s nasiljem na internetu, T . . . A . L o -
i govora mrinje N .. ) . R .. L, primjere i izrazavaju stavove protiv elektroni¢koga nasilja. ObiljeZiti Dan sigurnijeg interneta u $koli. Organizirati
i govora mrznje. prihvaca svoju odgovornost i trazi moguca rjesenja kako L N . o . . s Sl i .
. A Y i ) parlaonice i radionice sa svrhom spre¢avanja elektroni¢koga nasilja. Pripremiti izloZzbu u $koli, snimiti radioemisije.
pomodi drugima. Ucenik kriticki prosuduje sve oblike ) . o o Lo - L L
. L . . o Sudjelovati u radionicama s roditeljima i lokalnom zajednicom o prevenciji elektroni¢koga nasilja. Intervjuirati
elektronickoga nasilja i govora mrinje te aktivno sudjeluje u . L . v . - - -
. N ) struénjake ili druge osobe koje su se suodile s nasiljem. Preporuceni sadrzaji: sadrZaji Pet za Net.
njihovu sprecavanju.
5. Predstavi se i prezentiraj
PretraZivanjem interneta pronadi servise/tvrtke koje nude moguénost objavljivanja digitalnoga sadrzaja na internetu.
- . Analizirati moguénosti koje nudi pojedini servis/tvrtka za objavljivanje digitalnoga sadrzaja (npr. besplatni ili
ravanj Ucenik prepoznaje servise za objavljivanje svojega digitalnog [komercijalni servis, besplatna ili komercijalna domena i/ili mrezni prostor). Pogledati i analizirati uvjete koristenja
sadrZaja te analizira mogucnosti i uvjete njihovog koristenja. | pojedinim uslugama (tko je vlasnik objavljenoga sadraja, koji se podatci dijele, tko ima pristup podatcima i
55,56 [5.1. Interaktivni sadrzaji Ucenik opisuje postupak objavljivanja digitalnog sadrzaja sadrzajima, razlikovati pojam anonimnoga i zasti¢enoga pristupa web uslugama). Objasniti nacin realiziranja mreznih
putem nekoga mreznog servisa te usporeduje moguénosti  |stranica $kole, npr. stati¢ne ili dinami¢ne mrezne stranice, CMS, blog, Wordpress. Usporediti razliku izmedu postupka
razlicitih servisa za objavljivanje digitalnih sadrzaja na mreZi. |objavljivanja stati¢nim mreznim stranicama i npr. bloga ili CMS-a. Razliciti servisi za objavljivanje digitalnih sadrzaja —
Sway,Blendspace, dijeljeni dokumenti u racunalnom oblaku, Moodle, Libar ... Postupak objavljivanja mreznoga
sadrzaja moze se realizirati na Skolskom mreznom sjedistu.
GOO
C.3.1. Aktivno sudjeluje u projektima
C. 8.1 pronalazi, opisuje te lokalne zajednice,
5758 usporeduje razli¢ite servise za Utenik za odabranu temu pronalazi i bira informacije te C.3.2. Doprinosi drustvenoj solidarnosti,
! objavljivanje mreznoga sadrzaja, |potrebne programe za stvaranje i uredivanje sadrzaja, uz Izraditi interaktivan sadrZaja za neku temu po Zelji. Pronaci sadrzaj pod odgovarajué¢im Creative Commons licencama |C.3.3. Promice kvalitetu Zivota u lokalnoj
opisuje postupak objavljivanja upute o prikladnim izvorima. Digitalne sadrZaje stvara, za upotrebu u obrazovaniju (slike, zvuk, video). Navesti literaturu i referiranje na izvore. Pronaci programe za izradu i |zajednici
mreZnoga sadrzaja ureduje i dijeli s drugima te pristupa sadrzajima koje su objavu digitalnoga sadrzaja (uvjeti koristenja, licencije, privatnost). Odabrati programa za izradu digitalnoga sadrZaja i
5.2. Timska izrada mreznih C. 8. 2 samostalno pronalazi drugi podijelili s njim. Ugenik samostalno odabire prikladne |natina njegova objavljivanja (Libar, Sway, Office Mix, WordPress, Office 365, Googleovi dokumenti, Wevideo, OdrZivi razvoj
stranica C_ Digitalna informacije i programe, odabire izvore informacija, odgovarajuce programe te oblike Weebly). Podesiti dijeljenja digitalnoga sadrzaja — javno, samo sa skupinom korisnika, privatno. Istaknuti tagiranje, 1I.A.2. Analizira nagela i vrijednosti Likovna kultura:
pismenost i prikladne izvore informacija te digitalnih sadrzZaja koji nabolje opisuju zadanu temu. bookmarking, lokacijske oznake kao natine oznatavanja i pronalazenja sadrzaja te analizirati kako se to izvodi. Objava |ekosustava, A81 A83
euilesin ureduje, stvara i objavljuje/dijeli  |Razvija, objavljuje te prema potrebi dijeli svoje digitalne sadrzaja na $kolskim mreznim stranicama. Izraditi svoj javni e-portfolio kao rezultat rada osmoga razreda ili cijeloga  |!Il.A.4. Objasnjava povezanost ekonomskih C;Z 1 !
digitalne sadrzaje sadrzaje koji mogu biti povezani u sloZenu cjelinu te osnovnoikolskog kolovanja. aktivnosti sa stanjem u okolidu i drustvu
59,60 C. 8. 3 dizajnira, razvija, objavljuje i |ukljuéuju niz razli¢itih digitalnih medijskih sastavnica. 111.C.2. Navodi primjere utjecaja ekonomije
predstavlja radove s pomocu na dobrobit,
sredstava informacijske i Poduzetnistvo
komunikacijske tehnologije B.3.1. Razvija poduzetnic¢ku ideju od
primjenjujuci suradnicke koncepta do realizacije,
Svibanj 6162 5.3 Microsoft Teams aktivnosti. B.3.2. Planira i upravlja aktivnostima,
! - Ucenik prema uputama, uz pomo¢ ostalih ¢lanova tima ili C.3.1.13.2. Sudjeluje u projektu ili
samostalno, sudjeluje u stvaranju zajedni¢koga digitalno, proizvodnji od ideje do realizacije.
- . ! J . J. N ! .g.v . s . s Odabrati zanimljiva dodatna informaticka, njoj sliéna podrugja ili podruéja povezana s informatikom te ih ponuditi
sadrzaja ili realizaciji projekta pri cemu se kriticki osvr¢e na N e . N . e N
X R " K . , ) kao teme samostalnih/zajednickih u¢enickih radova, npr. pregled mehanickih ra¢unala, razvoj elektronickih racunala,
63,64 svoj rad i rad svojih suradnika. Koriste¢i se mogucnostima . . . S . . .- N . o
N . L Lo umjetna inteligencija, virtualna stvarnost, ucenje igrom, robotika, zanimljive povijesne i recentne price s temom
uredivanja sadrZaja programa za suradnju i komunikaciju ) . . . e n . P N
N o . , o informatike (Ada Lovelace, Steve Jobs). Timski rad na zajednickoj temi u online okruZenju (Office 365, Yammer,
uvazava drugacije misljenja, prihva¢a kompromise i spreman ) ) . o . " s . o
. . L . Google Disk) Interaktivnost u sadrzajima — kvizovi, simulacije (Phet, GeoGebra, OfficeMix, Sway), interaktivni video.
je na ustupke te samostalno obavlja svoj dio zadatka u timu. . . o o o . Sho
65,66 |5.4. Servisi za objavu b PR o Predstaviti svoji rad — uZivo ili snimkom. Primjeri aktivnosti: izrada 3D modela — Google SketchUp, izrada e-udzbenika,
g Koriste¢i se moguénostima suradnickih programa za . o . L " N - . PR - .
sadriaja L . . oo izrada upitnika, prikupljanje podataka, analiza podataka i izrada grafi¢kih prikaza i izvjestaja. UCitelj odabire programe
Jl komuniciranje,razmjenu sadrzaja te upravljanje, u¢enik R N N L .. . . . N M .
S ™ - . i oblike multimedijskih sadrzaja u skladu s potrebama ucenika i tehni¢kim mogucénostima 3kole. Ovisno o odabranom
ravnopravno sudjeluje u preraspodjeli zadataka ili preuzima s 1 N N N . .. ) L )
. . IR L programu ucitelj odabire razinu slozenosti digitalnog sadrzaja kojeg ucenici izraduju.
ulogu organizatora pri stvaranju zajednitkoga digitalnog
67,68 sadrzaja ili realizaciji projekta.
Lipanj
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Zakljucivanje ocjena




