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Upute za evaluaciju natjecateljskih rjesenja

Kako bi olaksali i ubrzali evaluaciju ucenickih rjesenja, pored tradicionalnog nacina, mozete

koristiti 1 skriptu koja bi trebala automatizirati postupak evaluacije.

1. Tradicionalni nadin evaluacije
Tradicionalni nacin podrazumijeva rucno pokretanje 1 unosenje test primjera za svako
natjecateljsko rjesenje. U prilozenom dokumentu Infokup - Skolsko 2013 - Osnovne $kole - Algoritmi
BaPaCpp - X - TestPodaci.pdf nalaze se sluzbeni test podaci i brojevi bodova za svaki zadatak.

2. Skripta za evaluaciju (Pascal/C/C++ kodovi)

Skripta je samo pomocno sredstvo pri evaluaciji. Svaki eventualni sumnjiv ishod obavezno provijerite 1
tradicionalnim rucnim unosSenjem test podataka. Sve informacije o broju bodova po pojedinom test
primjeru mozete pronaci u gore spomenutom dokumentu.

Za uspjesno koristenje skripte potrebno je provesti sljedece korake:

* datoteku Evaluator.zip treba raspakirati u proizvoljan direktorij. Pretpostavimo da je to direktorij

C:\Evaluator;

* pokrenuti Command Prompt. Da bi dosli do Command Prompt linije (Naredbeni Redak) uradite

sljedece: Start--> Run (Pokreni)-->upisite cmd.exe ili samo cmd + tipka Enter;

* koriStenjem naredbe ed podesite putanju u CMD-u na direktorij C:\ Evaluator

U ditrektorij C:\Evaluator kopirajte izvt$ne datoteke svih tjesenja jednog natjecatelja. Izvrsne datoteke
mozete sami kreirati iz originalnih source kodova, a mozete koristiti one koje ¢e ucenici predati na kraju
natjecanja. Izvr$ne verzije moraju biti tocno onog imena kako je navedeno u zadatku (naravno, bez nasih

znakova).

Za testiranje svih test podataka jednog zadatka koristi se naredba t ime_zadatka (za prelazak na novi
test podatak pritisnite bilo koju tipku). Za testiranje jednog test podatka koristi se naredba
t ime_zadatka broj_podatka.

C.\Eval uator>t ine_zadat ka
===== Sl uzbeno rjesenje =====

== Natjecateljevo rjesenje ==

Vrijeme: 0.01s

Nakon evaluacije svih rjeSenja za jednog ucenika, njegove izvrSne verzije se trebaju obrisati iz
direktorija. To se mozZe napraviti na tradicionalni nacin ili koristenjem naredbe c.

C:.\ Eval uat or >c
Bri sem natj ecatel jska rjesenja...
C:\ Eval uat or >

U slucaju da se natjecateljevo tjesenje izvrsava ocito predugo, mozete prekinuti njegovo izvrsavanje
s Ctrl-C. Na eventualni upit odgovorite 'N' kako bi se testiranje ostalih test podataka nastavilo.
3. Skripta za evaluaciju (Basic kodovi)
U skripti BEvaluator su test podaci prilagodeni ucitavanju podataka u obliku ,,jedan ispod drugog®.
Jer je dogovor da se, ako je u zadatku potrebno ucitati vise podataka u istom retku, oni ucitavaju jedan
ispod drugog redoslijedom s lijeva na desno u retku. Uputa za rad s ovom skriptom je ista kao u tocki 2.
Skripta nije u potpunosti funkcionalna za programski jezik Small Basic.



