Naredbe: Screen 12,Line, Circle, Paint

Screen 12 – postavlja razlučivost grafičkog ekrana na 640*480 piksela. Moramo je upisati svaki put na početku grafičkog programa.

Line (x1,y1)-(x2,y2),boja,oznaka

x1,y1 – koordinate početne točke
x2,y2 – koordinate završne točke

boja – broj koji označava boju (0-15)

oznaka:

b   - crta pravokutnik kojemu koordinate točaka predstavljaju početnu i završnu točku dijagonale

bf  - crta ispunjeni pravokutnik obojan bojom crte

primjer:

line  (100,100)-(250,240), 3, b   

crta pravokutnik svijetlo plave boje sa gornjim lijevim vrhom u (100,100) i donjim desnim vrhom u točki (250,240)

circle (x,y), r , boja

x,y – koordinate središta kružnice 

r – polumjer kružnice

boja – oznaka boje crte (0-15)

primjer:

circle (320,240),150,4 

crta kružnicu u središtu ekrana s polumjerom 150 piksela, crvene boje

Paint (x,y),boja1,boja2

x,y – koordinate točke unutar nekog zatvorenog geometrijskog lika

boja1- boja kojom želimo bojati

boja2- boja kojom je nacrtan geometrijski lik kojeg želimo obojati

