DRAMSKA
Poštovani učenici i roditelji. 
U prilogu se nalaze neke jezične igre koje možete igrati.

Uputa : Pročitaj zadatak , igraj i dobro se zabavi...
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Djeca pazljivo slusaju, a potom trebaju pogoditi kako ispravno glasi re¢enica i iz-
govoriti je.

Za pocetak se prva ili posljednja rijec
djeci bude lakse “uhvatiti” smisao.

Napomena: Znatno je jednostavnije cuti r
povezane tako da je ~adrzano rastavljanje na slogove.

u rec¢enici moze rastaviti na slogove tako da

etenicu ako su rije¢i medusobno
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Zatim se, uvijek na isti nacin, zapocinje pria. Svaki put se koristi druga
rijeC od onih koje su djeca smislila: Bio jednom jedan mir. Bio jednom
jedan zir. Bio jednom jedan sir. Bio jednom jedan papir.

Djeca nastavljaju pri¢u, a osim imenica koje se rimuju sa zadanim ri-
je¢ima, kasnije se mogu uvesti i druge vrste rijeci. Stvaralack? sastavnica
je pri¢anje price smisljanje vlastitoga zap.Ieta: a sama je pric¢a posebno
zanimljiva upravo zbog rije¢i koje se rimuju. Z? QoCetak se moze
odabrati varijanta igre u kojoj se rijec |:(Oj.a se pojavi u-grvo‘j( re:ie.:glscg
treba rimovati sa zadnjom rijeci u SV.ak.Oj sljedecoj recenici, a kasnij
oblici rimovanja prllafgodav;uu (;:;Z:)nj: T
Primijer: Bio jednom jedan zIr.

trazio je mir.
Na kraju izmi

Tamo je bio sam i

gljenu pricu zapisujemo i dobivamo “rimovanu pricu-.
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Odgonetavanje simbola je jedna og spontanih dieciih ;
vanjéem posredno moze yvesti U pisano pre:cI)S deECJ”;lgara. e
licite simbole, kao npr e odavijesti. Mozemo upotrijebiti raz-

pr. kr ugove, kvad.rate, krivudave linije i sl. kako bismo r?;rr:gept:lizar:azli
H Pl’ld-rUZUJu Jednu rije¢. Djecu treba pustiti da odgone-
Jt nadin (nema to¢nih j netocnih nacina odgonetavanija

o) sm9 mi zamislili). Izmeduy pojedinih simbola upotre-
recenica u smislenu cjelinu.

Npr. Sto pise ovdje? D D [m O 000 A

Jedno ¢e dijete mozda redi:

Mama medo i mali medo tr¢ali su do jezera. Uhvatili su 3 ribe i odnijeli ih kuéi.
Drugo ce dijete mozda procitati:

Kamion i auto vozili su se preko planine i stali u velikom gradu. Ostali su tri dana
i zatim isli kudi.

\

Po¢nite tako da prvo pisete "price” od jedne re¢enice. Zatim prijedite na duze,

poput ovih: N3
/
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Sto je ovdje napisano? € - o |
Izmislite sami kracu pricu i pretvorite je U simbole. : ,W‘ ‘ }





