Institut za razvoj i inovativnost mladih 0 o o
0

Strojarska cesta 20 _D‘ . g °

10 000 Zagreb, Y.

Hrvatska

Zadatake su izradili Ana Toli¢ i Vlado Lendvaj. ‘
Kolovoz 2018. uendeln Rarlienie insormecis

Osnovna $kola Klinc¢a Sela
Amruseva 32
Klinca Sela

10452 Donja Zdencina
Hrvatska
Dokument za repozotorij izradio i objavio Dragutin Kuhar
Studeni 2019.
() © RAZRADENI ZADACI PO MJESECIMA

@o°°°
D o y0

& lirtleBits

MAR

H EUROPSKI STRUKTURNI

ks wga HIRVESTICISK) FORDOVI
a3 ok Fredonea ELI

w

www.os-klinca-sela.skole.hr


http://www.os-klinca-sela.skole.hr

MB-LB zadaci za RUJAN

Prikaz na ekranu il Mrihen ingormetie

Na zaslonu micro:bita koji se sastoji od 25 svjetleéih dioda crvene boje mogu se prikazati tekst, brojevi,
slike i animacije. U sljedeéim primjerima zadataka ucenici ¢e isprogramirati prikazivanje svih navedenih
vrsta podataka. Upoznat ¢e naredbe iz Basic kategorije: on start, forever, show number, show leds, show

icon, show string, pause i clear screen.

Prikaz slike na ekranu

Zadatak 1: Izradi program u kojem ce se pokretanjem micro:bita upaliti sve diode u prvom i posljednjem

retku te prvom i posljednjem stupcu ¢inedi kvadrat.
Koristene naredbe: on start, show leds.

Rjesenje:

on start

Zadatak 2: Modificiraj prethodni zadatak tako da se prikazana slika na ekranu prikazuje 2 sekunde i

nakon toga ekran ostaje prazan.
Koristene naredbe: on start, show leds, pause (ms), clear screen.
Rjesenje:

on start

5 show leds

)

2000

clear screen
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Prijedlozi za dodatne zadatke: Ucenici neka sami osmisle sliku koju Zele prikazati na ekranu prilikom X

pokretanja micro:bita te neka modificiraju vrijeme prikazivanja slike na ekranu. s hariilonis inlarmacis

Prikaz ikone na ekranu

Zadatak 3: Izradi program u kojem ¢e se na ekranu micro:bita neprestano prikazati ikona luckastog

raspolozenja (silly).

KoriStene naredbe: forever, show icon (silly).

Rjesenje:

=22 forever

£22 show icon

Zadatak 4: Odaberi loSe raspolozZenje (primjerice angry) koje ¢e se prikazati na pocetku kad se micro:bit

pokrene. Nakon 3 sekunde neka se prikaze dobro raspoloZenje (primjerice happy).
Koristene naredbe: on start, forever, show icon, pause (ms).
Rjesenje:

forever

on start

#22 show icon m

22 show icon

pause (ms) 3000

Zadatak 5: Koristenjem naredbe show icon iz kategorije naredbi Basic, izradi program kojim ¢ée se na
ekranu micro:bita neprestano izmjenjivati ikone Zivotinja. Neka se svaka ikona prikazuju pola sekunde na

ekranu.

Koristene naredbe: forever, show icon (duck, tortoise, butterfly, giraffe, snake, rabbit, cow), pause (ms).
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Rjesenje:

222 forever

22 show icon D

pause (ms)

z show icon D

2 show icon D

pause (ms)

show icon D

pause (ms)

z show icon D

pause (ms)

2 show icon D

pause (ms)

show icon D

pause (ms)

Prijedlozi za dodatne zadatke: Zadajte u¢enicima da se na ekranu micro:bita prikaZze ikona nekog

geometrijskog lika ili predmeta.
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Prikaz animacije na ekranu

Zadatak 6: Izradi animaciju kojom ¢e micro:bit od potpuno tuznog prikazati potpuno nasmijano lice na
ekranu. Neka se animacija sastoji od ukupno tri slicice. Trajanje animacije odredite sami. Neka se

animacija prikaze samo jednom prilikom pokretanja micro:bita.
Koristene naredbe: on start, show leds, pause (ms).
Rjesenje:

on start

g2 show leds

pause (ms) 50

Zadatak 7: Zamisli da se na micro:bitu prikazuje proces punjena baterije. lzradi animaciju koja ¢e to

neprestano prikazivati s pauzom od 1 sekunde izmedu ponavljanja.

Koristene naredbe: forever, show leds, pause (ms).
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Rjesenje:
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Programiranje tipki i drugih ulaznih elemenata wneds Marihenye intormocits

MB-LB zadaci za LISTOPAD

U ovom dijelu prikazani su primjeri zadataka u kojima ucenici koriste neke od naredbi iz kategorije
naredbi Input. Cilj je da uoce da se tipke A i B mogu programirati zasebno, ali i zajedno. U ovom dijelu
naglasak je i na ostalim ulaznim naredbama koje se izvrSavaju na temelju rada akcelerometra — senzora

za pokret.

Zadatak 1: Pritiskom na tipku A neka se ukljuce vrhovi ekrana micro:bita. Pritiskom na tipku B neka se

ukljuci dioda u sredini ekrana. Pritiskom na obje tipke istovremeno neka se ekran ocisti.

KoriStene naredbe: on button A pressed, on button B pressed, on button A+B pressed, plot xy, clear

screen.
Rjesenje:

® on button pressed ® on button [EJED pressed

® on button pressed
GE clear screen

Zadatak 2: Isprogramiraj micro:bit tako da on bude privjesak za kuénog ljubimca koji sadrZi podatke: ime
ljubimca, ime vlasnika, adresa i broj telefona. Pritiskom na tipke i protresanjem micro:bita neka se

prikazu navedene informacije na nacin koji Zelis.

Koristene naredbe: on button A pressed, on button B pressed, on button A+B pressed, on shake, show

number, show string.
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Rjesenje:

spsndle m’”"ﬂl sl prmn

® on button pressed

® on button pressed

® on button [EBED pressed ® on

[ show string 123456789 E show string

Zadatak 3: Micro:bit moze ,,prepoznati” u kojem poloZaju se nalazi. U ovom zadatku isprogramiraj
micro:bit da bude budan kad je okrenut ekranom prema gore, a da spava kad je okrenut ekranom prema

dolje.
Koristene naredbe: on screen up, on screen down, show icon (asleep, happy).
Rjesenje:

oW screen up - (OMN]{MN screen down v

=== <how icon show icon Hv

Zadatak 4: Koristenjem naredbi kojima se odreduje poloZaj micro:bita (nagnut ulijevo, nagnut udesno,
uspravan poloZaj — logo prema gore, okrenut naopacke — logom prema dolje) neka se upale tri diode u

sredini svakog ruba ekrana.

Koristene naredbe: on logo up, on logo down, on tilt left, on tilt right, show leds.
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Rjesenje:

(OGN 1ogo down

222 show leds

) O O
aaee
C I I
aee
e

COC tilt left ) ORLUR tilt right -]

£ show leds

Zadatak 5: Postavi micro:bit u neki Zeljeni polozaj i nakon toga pritisni na tipku A da se prikaze koliko je
stupnjeva nagnut prema gore ili dolje. Pritiskom na tipku B neka se ispiSe pod kojim je kutem u odnosu

na lijevo ili desno. Nakon prikaza vrijednosti neka se ocisti ekran.

Koristene naredbe: on button A pressed, on button B pressed, show number, rotation (°) pitch, rotation

(') roll, clear screen.
Rjesenje:

® on button [P pressed

#22 show number ([ ® rotation (°) (IRT20Ed

clear screen

® on button [CJEP pressed

2 show number [ ® rotation (°)

£22 clear screen
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Rad s varijablama i logickim naredbama wneds Marihenye intormocits
U sljedec¢im zadatcima ucenici ée nauciti kreirati varijable i u njih pohraniti razli¢ite vrijednosti te ih

kasnije upotrijebiti. Ucenici ¢e nauciti kako koristiti logicke naredbe definirajuéi uvjete koji moraju biti

zadovoljeni da bi se izvrSila neka radnja. Upoznat ée true/false/not naredbe te uoditi razlike izmedu and i

or uvjeta.

Zadatak 1: Izradi program koji ¢e na zaslonu prikazati slu¢ajno odabrani broj od 1 do 100 kad se protrese
micro:bit. Ako je slu¢ajno odabrani broj dvoznamenkasti neka se nakon prikaza broja ocistiti ekran. Za

ovaj zadatak morat ceS$ kreirati varijablu u koju ée se pohraniti vrijednost slu¢ajno odabranog broja.

Koristene naredbe: on start, set variable, on shake, show number, picka random, naredba za zbrajanje, if

then else, naredba za usporedbu, pause (ms), clear screen.

Rjesenje:

on start

3l broj + R s
[ a . pick random @ to m

e [ show number ( (TSI
s“et broj + R J|
brod o [ ( pick random @ to ﬂ n

Zadatak 2: Zamisli da micro:bit mozZe pokazati kako se osjeca. Isprogramiraj micro:bit da na ekranu
prikaZze neko odabrano raspoloZenje svaki put kad pritisnes tipku B. Neka se slicica raspoloZenja prikazuje
4 sekunde i nakon toga neka se obrise s ekrana. Samostalno odredi koliko raspoloZenja Zelis u ovom

zadatku prikazati.
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Koristene naredbe: on start, on button B pressed, set variable, if then, naredba usporedbe show leds,

show icon, pause (ms), clear screen.

Rjesenje:

® on button [CIED pressed

set to [L pick random @ to ﬂ

EE - ] L -

then show icon D

pause (ms) 4000

clear screen
SN raspolozenije - m

show icon D

pause (ms) 4000

clear screen
(W raspolozenje ~ a
show icon D

pause (ms) 4000

clear screen
S raspolozenie J[- T 5

show icon D

pause (ms) 4000

clear screen
M raspotozense J[- T « |

show icon D

pause (ms) 4000

clear screen
(W raspolozenje ~ m

show icon D

pause (ms) 4000

clear screen
SN raspolozenie ~ mﬂ

show icon D

pause (ms) 4000

clear screen
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Zadatak 3: Koristenjem logickih naredbi (false, not) izradi program kojim ¢e se paliti i gasiti sredisnja X
dioda pritiskom na obje tipke istovremeno. Za to ¢e biti potrebno kreirati varijablu koju mozes nazvati *ihnis ligmais

upaljeno.

Koristene naredbe: on start, false, not, plot xy, unplot xy, on button A+B pressed, set variable, if then

else.

Rjesenje:

on start

Get upaljeno v RS false v]

® on button pressed
set to |
:

tren ( oiot < o » o

upaljeno v

c1s¢ (© wplor « ] v

Zadatak 4: Pretvori micro:bit u uredaj koji mjeri koliko dobro odrZzavas ravnoteZzu nosedéi ga na dlanu.
VaZno je da ga nosis$ Sto ravnije. Upotrijebi naredbe pitch i roll s tolerancijom od -20 do 20 stupnjeva. Ako

se dlan previse nagne, neka se prikaZe x, a dok ga nosis ravno neka bude prikazana kvacica.

Koristene naredbe: forever, set variable, if then else, rotation () pitch, rotation (') roll, naredba za

usporedbu, show icon, logi¢ka naredba and, logicka naredba or.

Rjesenje:

22 forever

set (ENTED to ( |
e R Ly —Y EE ("o rotation () (N

5,ét ravno2 v R
e - J| (T @ rotation (*) GIEND EIM( o rotation (°) NI
®) if (Mot | G| not ([ (T

then EE show icon n'

show icon
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Zadatak 5: Izradi program za micro:bit koji ¢e sluZiti kao brojac. Pritiskom na tipku A broj ¢e se X
povecavati za 1, a pritiskom na tipku B broje ¢ée se smanjivati za 1. Na pocetku neka se na ekranu’pOKaZe ™ nis ntermaris
broj 0. Nakon prikaza dvoznamenkastog broja neka se prikaz obrise s ekrana. Pritiskom na obje tipke

istovremeno neka se brojanje ponisti i broja¢ ponovno poprimi vrijednost 0.

Koristene naredbe: on start, forever, set variable, change variable, show number, on button A pressed,

on button B pressed, on button A+B pressed, if then, pause (ms), clear screen.

Rjesenje:

forever

on start
## show number [
set to

(@) if | v |
show number [ &) ( ﬂ

® on button YD pressed
== by

® on button pressed
® on button [EJEP pressed Eet to

© s oo | el

then | change CEETED by N
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MB-LB zadaci za PROSINAC | X

Upoznavanje senzora weno08 Mrillenis intormacis

U poglavlju Upoznavanje sa senzorima izdvojeni su osnovni primjeri zadataka u kojima se prikazuju
vrijednosti oCitanja senzora koje micro:bit sadrzi. Ucenici ¢e upoznati nacin rada senzora micro:bita kako
prikazati vrijednosti koje senzor mjeri. Ucenici ¢e izradivati zadatke u kojima vrijednosti koje oCitavaju

senzori primjenjuju u izradi sloZenijih projekata.

Zadatak 1: Izradi program kojim ¢e se na zaslonu micro:bita ispisati vrijednost temperature koju izmjeri

micro:bit. Pripazi na prikaz dvoznamenkastog broja. Neka se prikaz ocitanja pojavljuje svake 3 sekunde.

Koristene naredbe: forever, show number, clear screen, temeprature ('C), pause (ms).

Rjesenje:

Zadatak 2: Izradi program kojim ¢e se na micro:bitu ispisati oznaka u ovisnosti od izmjerene
temperature. Ako je temperatura manja od 20 'C neka se ispiSe H (kao hladno), ako je temperatura
izmedu 20 i 25 stupnjeva neka se ispise T (kao toplo), a ako je temperatura jednaka i veéa od 25

stupnjeva neka se ispise V (kao vruce).

Koristene naredbe: forever, if then else if, else, temperature, naredba za usporedbu, logicka naredba

and, show string.

Rjesenje:

=2 forever
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Zadatak 3: Isprogramiraj micro:bit tako da svakih 5 sekundi prikaZe vrijednost koju ocitava svjetlosni

senzor. IzloZi micro:bit razli¢itoj koli¢ini svjetlosti i uoci razlike medu prikazanim vrijednostima. === briieni fpmasis

Koristene naredbe: forever, show number, light level, clear screen, pause (ms).

Rjesenje:

== forever

show number [ @ 1light level

clear screen

g8 pause (ms) 5000

Zadatak 4: Na temelju uocenih vrijednosti iz prethodnog zadatka, izradite program u kojem ¢e micro:bit

spavati kad je u mraku, te biti budan kad je na svjetlu.
Koristene naredbe: forever, light level, naredba za usporedbu, show icon, if then else

Rjesenje:

&2 forever

(7@ 1light level
show icon D

£ show icon D
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Matematicke naredbe

ARl bardten, A T——
lako su ucenici u zadatcima iz prethodnih poglavlja koristili neke od naredbi iz kategorije Math, u ovom

poglavlju upoznat ¢e jos neke od njih i njihove mogucénosti. Ovi zadatci se mogu koristiti i u nastavi

matematike za motivaciju, vjezbanje i ponavljanje gradiva.

Zadatak 1: Pretvori micro:bit u kalkulator kojim moZes vjezbati zbrajanje brojeva do 100. Protresanjem
micro:bita neka se generiraju novi slucajno odabrani pribrojnici. Pritiskom na tipku A pokazuje se prvi

pribrojnik, a pritiskom na tipku B drugi. Pritiskom na obje tipke istovremeno prikazuje se njihov zbroj.

Koristene naredbe: on start, show string, set variable, pick random, naredba za zbrajanje, on button A
pressed, on button B pressed, on button A+B pressed, show number, clear screen.
Rjesenje:

on start

g2 show string
s-ét [ broj-1 ~ Rd
[ [ pick random 8 to n
set IISEAED to ( (!
EEa ( pick random @ to ﬂ

set to Jl
oroll ( f pick random @ to ﬂ ﬂ
S.et broj-2 - RdJMEaE -
CITEERD 2 1) ) pick randon o <o o] | €2 ofE]

on button (YD pressed ® on button [ZHED pressed

show number [ CISEEIED show number [

clear screen 22 clear screen

i show number [ ] : [+ < 1§

clear screen
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Zadatak 2: Uz pomoc¢ micro:bita vjezbaj tablicu mnoZenja. Osmisli program kojim ¢e se pomnoziti dva X
broja. Prvi broj neka bude to¢no odredeni broj od 1 do 10 koji mozes namjestiti pomocu tipke A, *@dragi  nis itemais
slu¢ajno odabrani broj od 1 do 10 koji ¢e se prikazati pritiskom na tipku B. Rezultat neka se prikaze

pritiskom na obje tipke istovremeno.

Koristene naredbe: on start, set variable, change variable by, if then else if else, naredba za usporedbu,
show number, on button A pressed, on button B pressed, on button A+B pressed, pick random, naredba

za mnozenje, clear screen.

Rjesenje:

on start ® on button [P pressed

3 broj-1 + Kds] set [ broj-2 v K«
C : ( pick random @ to n

® on button pressed #2 show number [
change by

@ if (¢ ® on button [¥X:IED pressed
show number [ ( X/

. clear screen
else 1f (, r cae | cx il
g2z show number r

clear screen

set to
show number [
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MB-LB zadaci za SIJECAN]J X

Programiranje svjetlecih dioda wanitete Marihenie indorsmacts

lako si u zadatcima iz prethodnih poglavlja ve¢ koristene naredbe iz kategorije Led, u ovom poglavlju
nalaze se dodatni primjeri zadataka kojima ¢e ucenici stec¢i dodatna znanja o moguénostima

programiranja svjetlecih dioda s obzirom na njihov poloZaj te jacinu kojom svijetle.

Zadatak 1: Isprogramiraj micro:bit tako da se njegovim pokretanjem upale tri vodoravne diode u sredistu
ekrana. Pritiskom na tipke A i B neka se diode neprestano gase i pale. Za rjeSavanje ovog zadatka

upotrijebi naredbu toggle xy.
Koristene naredbe: on start, toggle xy, on button A+B pressed.

Rjesenje:

on start

© toggle x y
6 toggle x y
© toggle x 0N v

® on button pressed

© toggle x y
6 toggle x y
o toggie < N v B3]
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Zadatak 2 : Izradi igricu kojem se pritiskom na tipku A nasumicno i pojedinacno pale diode na ekranu X
micro:bita. U trenutku kad se upali dioda koja se nalazi u zadnjem redu i zadnjem stupcu (pozicija™y4) " i%nis iutpmasis
neka se na zaslonu ispiSe Game over. Za provjeravanje ukljucenosti navedene diode koristiti naredbu

point xy.
Koristene naredbe: on button a pressed, plot xy, pick random, forever, point xy, show string.

Rjesenje:

® on button [YED pressed

© plot x [ pick random @ to pick random @ to

© roirt <l » oE

then E:: show string Game over

Zadatak 3: Isprobaj kako rade naredbe za jacinu svijetljenja dioda te izradi animaciju srca koje kuca jac¢im

i slabijim svjetlom. Neka najprije svijetli slabije, a zatim jace i tako ispocetka.
Koristene naredbe: forever, se brightness, show icon, pause (ms), brightness.

Rjesenje:
22 forever

set brightness

show icon
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Rad s petljama

il karilons bdormacis
U sljedecim primjerima zadataka ucenici ¢e koristiti petlje. Naucit ¢e ugradivati petlje jednu u drugu.

Zadatak 1: Pretvori micro:bit u uredaj koji odbrojava 10 sekundi unazad kao da ¢eka Novu godinu. Kad
odbroji sekunde neka se na micro:bitu prikaZe animacija vatrometa po tvojoj Zelji. U ovom zadatku

iskoristiti petlje za odbrojavanje i prikaz animacije.

Koristene naredbe: on start, for from 0 to 9 do, show number, pause (ms), repeat 4 times, show leds,

clear screen.

Rjesenje:

on start

for EXEXSENEISEND fron o to 0]

= show nunoer , ofF PR EmEy(

22 pause (ms)

=
=]
=
=
m
a
A

seCee

=
=]
=
=
]
a
[

wn
aesCes
ec0o0e.

show leds

O
O
]
)
)

=

eds

H
n F n
ssCces;
socooe

22 clear screen
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Zadatak 2 : I1zradi jednostavnu igru koristenjem petlji i naredbe za slu¢ajni odabir. Na pocetku neka se 4
puta izmjeni animacija strelica koje pokazuju najprije na tipku a pa na tipku B. To je kao znak da igFat® " iknis lemacis
mora pritisnuti na jednu od te dvije tipke. Kad igrac pritisne na odabranu tipku, neka se na ekranu
micro:bita 3 puta prikaZe slovo odabrane tipke i na kraju neka se pojavi kvacica ili iks kao znak je li
odabrana tipka bila ispravna ili pogresna. Kad igra¢ dobije kvacicu dobije jedan bod, a kad dobije iksi¢
gubi jedan bod. Svaki put kad igrac protrese micro:bit prikazat ¢e mu se koliko ima bodova.U slucaju kad
igra¢ ima ukupno 0 bodova, igra je gotova i na zaslonu ce se ispisati Game over. Okretanjem ekrana

micro:bita prema dolje, igra krece ispocetka.

Koristene naredbe: on start, set variable, repeat 4 times do, show leds, on button A pressed, on button B
pressed, on shake, show number, forever, if then else, show string, clear screen, pause (ms), on screen

down, pick random true or false, show icon, change variable xy.

Rjesenje:

forever

o i (r cen| i)

on start

set to

(ORI screen down
Ll bodovi v Rdo)

repeat n times

222 show leds

clear screen

repeat n times

=
Q
=
[
]
a
)

show string Game over

OJCUN shake -]

o
a
show number [

ecCCes esCas

aeCea esCas

@ on button [EJED pressed

do

@ if

change by

m 3
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Rad s music naredbama

NS Mariilonjy intormocite
Micro:bit se moze preko pina PO povezati s uredajima preko kojih se mogu Cuti zvukovi i melodije.
Ucenici ¢e modi primijeniti svoja znanja o tonovima, ritmu, tempu i notama te s naredbama iz Music

kategorije svoje projekte obogatiti glazbenim dodacima. Micro:bit sa slusalicama ili zvu¢nikom mozete

povezati s krokodilkama ili aluminijskom folijom.

Zadatak 1: Isprogramiraj micro:bit da pritiskom na tipku A pocne svirati pjesmica Bratec Martin.
Potrebno je micro:bit spojiti sa slusalicama ili zvu¢nikom kako bi se glazba reproducirala. Neka se na

zaslonu micro:bita cijelo vrijeme prikazuje ikona note.
Koristene naredbe: on start, show icon, on button A pressed, repeat 2 times do, play tone for.

Rjesenje:

on start

EEE show icon

® on button [(JED pressed

times

for 1~

tone Middle C

tone Middle C ' BRicld 1~

times

for 1

tone Middle E

tone Middle G BhiCls 1~

m 3
- ‘ﬁ’iuaoksm STRUKTURNY

Luropska unia TINVESTICISK FONDOVI
“Zajedng g0 fondova EU°

21

-




0o© °
-1
i 30
~ -
Zadatak 2: Izradi program kojim ¢e pritiskom na tipku A svirati glazbena abeceda prema gore, a pritiskom
na tipku B prema dolje. Protresanjem micro:bita neka se povec¢ava tempo za 20. Poetan tempo WeKaE" *hanja lugmasis
bude 120, a maksimalan 240. Nakon Sto postigne maksimalan tempo neka promjena tempa krene

ispocetka.

Koristene naredbe: on start, set tempo, on shake, if then else, change tempo, play tone for, naredba za

usporedbu

Rjesenje:

T ® on

tone Middle C play tone High C MRislg

tone Middle D play tone Middle B BRielg

tone Middle E play tone Middle A BRiCl

tone Middle F play tone Middle G BRiCId

tone Middle G play tone Middle F BRiCld

tone Middle A play tone for

tone High C BRielg 1~ play tone Middle C [iely

Middle E

tone

Middle B Middle D [Riey

(=% [ (= = = (= =
4 E Ll Ll 4 R} <
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Komunikacija micro:bita - radio naredbe wanitete Marihenie indorsmacts

Micro:bit sadrzi radio komponentu za beZicnu komunikaciju s drugim micro:bitovima. Povezivanjem vise
micro:bitova radio vezom mogu se izraditi kompleksniji projekti (primjerice uredaji za sudjelovanje u
kvizu, daljinski upravljaci, igrac¢e konzole i sl.). Povezivanje i komunikacija micro:bita s drugim uredajima
(primjerice mobitelom) vrsi se putem bluetootha. U ovom dijelu ucenici ée raditi zadatke kojima ce

ostvariti komunikaciju medu micro:bitovima te upoznati naredbe iz Radio kategorije naredbi.

Zadatak 1: Izradi program kojim ¢es putem jednog micro:bita upravljati radom drugog. Micro:bit
upravlja¢ posluzit ¢e kao daljinski koji pali i gasi diode na ekranu drugog micro:bita. Pritiskom na tipku A

upravljaca neka se upali sve diode na ekranu drugog micro:bita, a pritiskom na tipku B neka se ugase.

Koristene naredbe: on start, radio set number, on button A pressed, on button B pressed, radio send

number, if then else, naredba za usporedbu, show leds, clear screen.

Rjesenje - posiljatel;j:

on start ® on button (YD pressed

E"II radio set group ﬂ Gﬂ radio send number

® on button EJED pressed

.l radio send number

Rjesenje — primatel;j:

(@) .l on radio received [YTINZLLPLITI

W receivednunber - (- -1 o |

clear screen

" C)‘?"
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Zadatak 2: Rijesi ovaj zadatak s prijateljem u paru. Jedan od vas ¢e biti primatelj. A drugi posiljatelj. X
Posiljatelj ¢e pritiskom na tipku A odabirati raspoloZenje micro:bita, a pritiskom na tipku poslati pOFURA= nis intgmasis
primatelju o tome kako se osjeca. Primatelju ¢e na zaslonu njegovog micro:bita prikazati sadrzaj poslane

poruke.

Koristene naredbe: on start, radio set group, set variable, radio send number, on button A pressed, on
button B pressed, change variable, show icon, if then, naredba za usporedbu, clear screen.
Rjesenje-posiljatelj:

® on button [[YEP pressed
change by

set (EETICITISERD to NN ==rotozenie ][ T : |

then | g show iconm
® on button [EJED pressed

Eﬂ radio send number [ » [Faspolozenje - ) m.

show icon .

(
show icon lv

on start

il radio set group

M)

O oTozenie )

then [ 252 show icon 'v

(M raspolozenje -

show icon mv
® if [ e
then | 252 show icon !v

(M raspolozenje -

show icon !v
(W raspolozenje -

= clear screen

34l raspolozenje -+ R

o

"N |

=
u C)-‘Olﬂ
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Rjesenje-primatel;j:

on start

E,.n radio set group ﬁ

() il on radio received [TIaSRTel T

I N ™= CeivedNumber - m
then | 222 show icon nv

then [ show icon Hv

(W receivedNumber - m
show icon Hv

[t’" if (W receivedNumber - mn
then | 2= show icon 'v
0 if (W receivedNumber v m
show icon
@J S N e ceivedhunber - mﬂ
then [‘ show icon Hv
® if (T m
then [E show icon nv

Zadatak 3: VjeZbaj s prijateljem tablicu mnoZenja i dijeljenja s brojem 6 pomoc¢u micro:bita. Svaki put kad

protrese$ micro:bit neka se na tvom zaslonu prikaZe slu¢ajno odabrani broj od 1 do 50, a na zaslonu tvog

prijatelja umnoZak tog broja i broja 6. Racunanjem i vjezbanjem pokusajte odrediti koji brojevi su vam

prikazani na ekranu.

Koristene naredbe: on start, radio set group, on shake, set variable, pick random 0 to 49, show number,

radio send number, naredba za zbrajanje, on radio received number, naredba za mnoZenje, clear screen.
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Rjesenje - posiljatelj:

on start

E“ radio set group

@ on EHETE

ol broj v K]
Bt ol GO pick random @ to n
show number [

.l radio send number [

Rjesenje - primatel;j:

on start

E..ll radio set group

[@ B T INRE T E =TSR AV R receivedNumber

R receiveaiunber ][ T & |

clear screen
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Rad s izvodima

PR ltminrﬁru e
Micro:bit na rubnom dijelu ima ukupno 25 vanjskih konektora koji se nazivaju izvodi. Prva tri velika

izvoda (0, 1 i 2) mogu imati ulogu ulaznih ili izlaznih jedinica. Izvod 3V je napajanje koji takoder moze
djelovati kao input ili output. GND je izvod za uzemljenje. Navedeni izvodi se mogu pomocu krokodilki od
4 mm povezivati s drugim uredajima i senzorima. Ostalih 20 malih izvoda su povezani s drugim
komponentama na samom micro:bitu. U sljedeéim primjerima zadataka ucenici ée nauciti kako

upotrijebiti pinove kao ulazne ili izlazne jedinice svojih projekata.

Zadatak 1: Isprogramiraj micro:bit tako da se pritiskom na izvod P1 pale diode u kutevima ekrana, a
pritiskom na izvod P2 gase. Upotrijebi aluminijsku foliju ili krokodilke za lakSe upravljanje strujnim

krugom.
Koristene naredbe: on pin P1 pressed, plot xy, on pin P2 pressed, clear screen.
Rjesenje:

® on pin pressed
@E clear screen

® on pin pressed

& vor + ol ol

Zadatak 2: Zabavi se s prijateljima tako da uz pomo¢ micro:bita provjerite koliko ste dobri prijatelji,
kolike su Sanse da zajedno odete na more sljedece godine, koliko ¢éete dobiti dobrih ocjena i slicno. Izradi
program kojim ce se na ekranu micro:bita ispisati broj od 1 do 100 svaki put kad se zatvori strujni krug.
Uz pomo¢ krodkodilki ili aluminijske folije izradi dvije hvataljke, jednu spoji na izvod PO, a drugu na izvod
za uzemljenje. Da bi se strujni krug zatvorio, u€enici se moraju primiti za ruke, a slobodnom rukom neka
jedan primi jednu hvataljku, a drugi drugu. Provjeri koliko vas moZe biti najvise strujnom krugu da bi

program radio.

Koristene naredbe: forever, while do, not, pin PO pressed, show leds, on pin PO pressed, clear screen,

show number, naredba za zbrajanje, pick random.
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Rjesenje:

== forever ARl bardten, indormatin

® on pin [ pressed

clear screen

ZE) is pressed

2 clear screen

00880

Coaes e8sseC

Cesen

Zadatak 3: Upotrijebi izvod P1 na micro:bitu kako bi ukljucio vanjsku svjetlecu diodu. Od papira ili
kartona izradi latice cvijeta, a vanjska dioda neka bude u njegovom sredistu. Svaki put kad netko zatvori
strujni krug pritiskom na izvod P1 i uzemljenje, neka se upali dioda i neka svijetli 5 sekundi, a nakon toga
neka se ugasi. Za povezivanje micro:bita s vanjskom diodom upotrijebiizvod PO i krokodilke ili

aluminijsku foliju.
Koristene naredbe: on pin P1 pressed, digital write pin PO, pause (ms).

Rjesenje:
® on pin pressed
digital write pin [GZIED to

5000

digital write pin to n

Luropska unia TINVESTICISK FONDOVI
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Zadatak 4: Modificiraj prethodni zadatak tako da paljenje i gasenje ledice kontroliras s drugim
micro:bitom s udaljenog polozaja u odnosu na nju. Pritiskom na tipku A neka se ledica upali, a pritiSKOP %nis itemais

na tipku B neka se ugasi.

Koristene naredbe: on start, radio set group, on button A pressed, on button B pressed, radio send
number, plot xy, unplot xy, on radio received number, if then else, naredba za usporedbu, digital write
pin.

Rjesenje - posiljatel;j:

on start

E,.ﬂ radio set group

® on button (WD pressed ® on button I pressed

_...|| radio send number .l radio send number
()ploth ()unplotxy

Rjesenje - primatelj:

on start

E...I radio set group ﬂ

(%) .l on radio received [ENISALLTLISS

RN eceiveatunber [~ -1 1 |

Ee digital write pin [EJE to

else digital write pin to n
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MB-LB zadaci za OZUJAK W

Upoznavanje LittleBits Smart Home kompleta wneds Marihenye intormocits

Smart Home komplet se sastoji od elektronickih “kockica“ (modula) koje se lako spajaju pomocu
ugradenih magnetiéa jednostavnim prislanjanjem jedne na drugu. U kompletu se nalaze Cetiri vrste
modula: modul za napajanje, ulazni moduli, izlazni moduli te posebni moduli. Samo je jedan modul za
napajanje, plave je boje i sluzi za napajanje projekta. S njime zapocinje svaki projekt. Ulazni moduli sluze
kao senzori jer se pomocu njih oCitava neko stanje iz okoline. Roze su boje. Izlazni moduli su zelene boje i
sluze za razli¢ita djelovanja poput svijetljenja, ispustanja zvukova, pomicanje i sl. Dva posebna modula su

narancaste boje. To su split i cloudBit modul.

Modul za napajanje

p3 usgpower Ovaj modul koristi se u svakom littleBits projektu jer
sluZi za napajanje spoja. U spoju ga se postavlja na
pocetku te se na njega spajaju ostali moduli. USB
kablom poveZite modul za napajanje priklju¢ivanjem na

racunalo ili na USB adapter izravno u uti¢nicu.

Tipkalo

| i3button Ovaj ulazni modul sadrzi jedno tipkalo. Kada je tipkalo
' pritisnuto signal prolazi kroz modul i mozZe dalje do
sliede¢eg modula u spoju, a kada je tipkalo otpusteno

k, \,A ne propusta signal.
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Modul za prikaz vrijednosti

- ARl bardten, A T——
. 1 Modul za prikaz vrijednosti je izlazni modul koji ima dva
| S - == 021 number &
e -l glavna nacina rada (count i read) za prikaz vrijednosti.
=
i | 3 U count nacinu rada modul mijenja vrijednost za jedan
- |3 svaki put kad primi signal od ulaznog modula.
QU

Vrijednost moZe rasti ili padati ovisno o tome kako je postavljen count nacin rada (na up ili

na down). U read nacinu rada ovaj modul moZe prikazati vrijednost signala koji je primio od ulaznog
modula u obliku broja (value) ili u obliku volti (volts).

Modul se sastoji i od LED displeja koji mozZe prikazati dvije znamenke i tocku. Broja¢ se moZe resetirati
primanjem visokog signala na resetni bitSnap.

Spojite modul za prikaz vrijednosti na modul za napajanje i tipkalo te upoznajte sve nacine njegova rada.

Svjetleca dioda

ol%
_?"(‘g:t_, Kad ovaj modul primi signal, svjetli bijelom
| |b‘~ ; bojom. Ovisno o jacini signala, moze
| svjetliti jace ili slabije.
Split modul
ﬁ;@,ﬁ\ Split modul je poseban modul koji signal
% @ istovremeno $alje kroz svoja dva dijela. To
omogucuje da se dva projekta mogu
| M istovremeno odvijati. Zice na ovom modulu
‘ _{; mogu posluZziti i kao produzni kabel izmedu
split ™

drugog modula.
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Svjetlosni senzor

NS Mariilonjy intormocite
i13 light sensor Svjetlosni senzor jedan je od ulaznih LittleBits modula. On mijeri koli¢inu
g N3 svjetlosti koja na njega upada i proporcionalno tome daje izlazni signal.
ligh g Ima dva nacina rada: light i dark. Kad ga se postavi u nacin-- rada light,
“3’.?, ‘ Sto viSe svjetla senzor primi, to veci signal koji $alje izlaznom modulu. U
“Sensitivity dark nacinu rada, dogada se upravo suprotno —izlazni signal se povecava

dok se svjetlo smanjuje.

Izmjeri razinu svjetla u raznim dijelovima ucionici. Isprobaj light i dark nacin rada svjetlosnog senzora i

uoci razlike u vrijednostima.
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Zadatak 1: Izradi model svjetiljke za Citanje knjige ¢iju jacinu reguliras uz pomo¢ tipkala i modul

za prikaz vrijednosti. umdiedn horilisnis intormacis

Potrebni moduli: modul za napajanje, tipkalo, modul za prikaz vrijednosti, svjetle¢a dioda.

llIIIIIIII'ﬂLNMﬂr

|3 buttor' : reset
up
o

Zadatak 2: Izradi model uli¢ne lampe koja se pali kad je vani mrak. Pomoc¢u modula za prikaz

p3 us‘power

—

L §

LSS

vrijednosti prati stanje svjetlosnog senzora.

Potrebni moduli: modul za napajanje, svjetlosni senzor, modul za prikaz vrijednosti, split modul.

pP3 usspower

-
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MB-LB zadaci za TRAVAN]

Sklopka pokretana zvukom

120
tmage_l;

|
Sound
-

seﬁmvity

Temperaturni senzor

i12
temperature
—> sensor —

0
qE
o
Eell® @
CO

Theshold modul

i23threshold
Nl

\ /
Q..m.‘
/; ) BN

- triggerlevel +

-
7

el R ——

Ovaj ulazni modul detektira zvuk — kada je zvuk jaci od
postavljenog praga daje signal na izlazu, inace ne
propusta signal. Odvijacem iz kompleta namjesta se
razina glasnoce zvuka na kojoj modul reagira
propustanjem signala dalje u spoj.

Ovaj modul je senzor koji mjeri temperaturu okoline u
kojoj se nalazi. S obzirom na izmjerenu temperaturu
prosljeduje napon dalje u spoj od 0 do 5 volta. Na
samom modulu postoji preklopka kojom se moze
odabrati hoce li se mjerenje prikazivati u stupnjevima
Celzijusovim ili u Fahrenheitima.

Ovaj posebni modul usporeduje ulazni signal s
naponom koji ste postavili okretnim gumbom. Ako je
ulazni napon veci od odabranog napona, threshold
podesi izlazni napon na 5 volta, a ako je manji ne
propusta ga. Ovaj modul omogucava svim senzorima da
postanu ,triger” moduli.

Europsica
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MP3 player

RS hardioniy R

MP3 player modul je poseban modul

. i25 mp3 player
once
] | loop
o neXt ‘
| all - =

koji dolazi s mikro SD karticom. Na
karticu mozZete pohraniti razli¢ite

i
',g‘

<«<back forward>> gg

zvucne zapise koji ¢e obogatiti vase
projekte s littleBitsima. Kad MP3
player modul primi signal, pusta

neaaphone¢

pohranjene zvukove s kartice na¢inom rada koji se odabire pomocu sklopke. Da bi se zvuk ¢uo
potrebno je na ovaj modul spojiti slusalice ili nakon njega u spoju littleBitsa dodati izlazni modul
Synth speaker. Na SD kartici MP3 playera nalazi se sedam snimki uputa o tome kako koristiti ovaj
modul. Ako Zelite da se pjesme (ili neki drugi zapisi) pustaju odredenim redoslijedom, potrebno
ih je numerirati na racunalu. Pomoc¢u gumbiéa back i forward na modulu mozete prijeci na novu
pjesmu ili se vratiti na prethodnu. U trenutku sviranja neke pjesme potrebno je dva puta kliknuti
na back da bi ste se vratili na prethodnu. Reproduciranje zvuka ovisi o tome koji nacin rada je na
MP3 player modulu postavljen. Postoje Cetiri nacina rada. Once — pusta trenutno odabranu
pjesmu samo jednom; loop — neprestano pusta trenutno odabranu pjesmu; next — reproducira
zvuk kad primi ulazni signal te svaki put kad primi novi signal svira sljedecu pjesmu na listi, all —
pusta sve pjesme na kartici po redu. Glasnoca se mijena istovremenim pritiskom na back i
forward gumbe.

Synth zvucnik

Synth zvuénik modul ponasa se kao zvuénik
kroz koji izlazi zvuk kad modul primi audio
signal. Glasno¢u ovog modula mozete

024
synth
speaker
S

regulirati broj¢anikom na prednjoj strani
modula. Imaiizlaznu priklju¢nicu koju mozete

povezati sa slusalicama, pojacalomiili
raCunalom.
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Vjeiba: Izradi spoj kojim ¢e se littleBits moduli pretvoriti u termometar te prikazati izmjerenu
temperaturu u stupnjevima Celzijevim. Uoci razliku u vrijednostima koje pokazuje brojac kad promifehi$ s imeis

na temepraturnom senzoru mjernu jedinicu.

Zadatak 1: Napravi spoj koji ¢ée producirati zvu¢no upozorenje po tvom odabiru kad temperatura prijede

30 stupnjeva Celzijevih.

Potrebni moduli: modul za napajanje, temperaturni senzor, broja¢, mp3 player, zvucnik.

pausgpower 12 |

!' °

< <

-~ x@ '
o Cei e W

Vjeiba: Spoji senzor trigeriran zvukom s ledicom i pokusaj ju upaliti razli¢itim zvukovima. Mijenjaj

osjetljivost senzora i uoci razlike rada spoja.

Zadatak 2: Izradi model prozora koji se otvara uz odredenu jacinu zvuka. Upotrijebi i servo modul za ovaj

zadatak.

Potrebni moduli: modul za napajanje, senzor trigeriran zvukom, servo modul.

p3 uS‘POwer 120 {
Sound Er |336r
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Vjezba: Upoznaj rad threshold modula. Upotrijebi threshold modul da se pomocu svjetlosnog senzora

upali LEDica samo ako je vrijednost svjetlosti koju senzor primi veca od 55. NS Mariilonjy intormocite

Zadatak 3: Upotrijebi svjetlosne i zvu¢ne module iz Smart home kita kako bi izradio detektor uljeza koji
pokusava iz ladice uzeti slatkiSe. Zvuk otvaranja ladice aktivirat ¢e spoj koji ¢ée zasvijetliti i zvuénim

signalom upozoriti uljeza da je otkriven.

Potrebni moduli: modul za napajanje,senzor za zvuk, threshold, split modul, mp3 player, zvucnik,

svjetleéa dioda.
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MB-LB zadaci za SVIBAN]

Cloudbit modul

W20 clovd Satos Ovaj modul je najzanimljiviji

@

modul jer omoguduje da svoje

L

HHHKR XN upravljate s bilo kojeg mjesta.

projekte povezete s

oo It T

Al
-

£oe [
D0 Do

%

internetom te da njima

Na njemu se nalazi USB Wi-Fi adapter za povezivanje s internetom, procesor, svjetleca dioda koja
prikazuje status (kad je povezan) i setup gumb, a ispod je i MicroSD kartica.

Kako ovaj modul povezati na internet, detaljno je objaSnjeno u poglavlju Povezivanje cloudbit
modula s IFTTT serverom za jednostavno programiranje uredaja.

Zadatci

Upoznajte rad cloudBit modula. Izradi korisnicki racun na stranici LittleBits.cc i na IFTTT servisu.
Izradi razli¢ite projekte:
Zadatak 1: Obavjestavanje o dolasku gostiju putem sms poruke.

Osmislite kako pomocu dijelova Smart Home kompleta moZete izraditi spoj kojim ¢ete na mobitel
putem sms poruke dobivati obavijest o tome da su stigli gosti.

Zadatak 2: Upravljanje hranilicom za kuénog ljubimca putem interneta.

Osmislite kako pomocu dijelova Smart Home kompleta mozZete izraditi spoj (model) kojim ¢ete preko
cloudbit modula hraniti svog ku¢nog ljubimca kada niste kod kuce.

Zadatak 3: ObavjeStavanje o previsokoj temperaturi u spremistu.

izradite model spremista i osmislite kako pomocu dijelova Smart Home kompleta moZete napraviti
alarmni sustav koji ée vas obavjeStavati o tome da je u skladistu, koji je udaljen od vas, previsoka
temperatura.

Zavrsni projekt

U paru ili u grupi osmislite model pametne kuée u koju ¢ete ugraditi module iz viSe Smart Home

kompleta. Samostalno odredite u kojim dijelovima kuce ¢ete postaviti module i nacin na koji ¢e oni raditi.

Ideju i opis svog zavrSnog projekta posaljite nam na e-mail.
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Povezivanje cloudbit modula s IFTTT servisom za jednostavno wmeds Moriilenis iormaits
programiranje uredaja

CloudBit moze raditi kao ulazni modul koji prima signal unutar spoja od ulaznog modula i salje
ga na internet (primjerice dobijete e-mail svaki put kad netko pritisne littleBits tipkalo). Takoder,
cloudBit moZe posluZiti i kao izlazni modul koji ¢e unutar littleBits spoja poslati signal ostalim
modulima koji primi s interneta (primjerice kad vas netko oznaci u objavi na drustvenoj mrezi,
svjetle¢a dioda zasvijetli).

Da biste povezali cloudbit modul sa svojim projektima potrebno ga je najprije podesiti i povezati
s lokalnom Wi-fi mrezom uz pomo¢ pametnog uredaja ili racunala.

Posjetite stranicu littleBits.cc/cloudstart :

1. lzradite korisnicki racun na stranici littleBits.cc.

Pritisnite Log in u gornjem desnom kutu i pratite korake za izradu korisnickog racuna.

"".IeB".s INVENTIONS EDUCATORS L‘ -

ORKS W CONTROLUNG THE CLOUDSIT v SETUP OVERVIEW W SUPPORT v

HOW THE CLOUDBIT WORKS

Prikazat ée vam se sljedeci prozor kao na slici. Potrebno je da kreirate korisni¢ki raéun pa
odaberite opciju Create an account u donjem desnom kutu.
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littleBits.cc/cloudstart

SIGN IN

Email
Password

[ Remember me

Privacy Policy and Terms of Us=.

Forgot your Password®

Sign in with Facebook

We will never post anything en Facebook

without your permission

Don't have an account? Create an account

Otvorit e se sljededi prozor. Unesite svoje podatke i na kraju pritisnite Sign up.

uropika unda
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CREATE AN ACCOUNT

Email

Username

Password

Password Confirmation

w7 Get exclusive member discounts, first
peeks at new products, and endless invention
ideas.

Privacy Policy
Terms of Use.

Sign in with Facebook

We will never post anything on Facebook

without your permission

Already have an accouni? Sign in

spsndle m’”"ﬂl sl prmn

U sljedec¢em koraku ¢e vas traziti da imenujete svoj cloudBit. Unesite ime po Zelji. Za potrebe
ovo prirucnika, cloudBit je nazvan IRIMbit.
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SETUP

CHOOSE A NAME

aprvugll lminr.-\,w i tprmpia

IRIM it

© what should | name my cloudBit2

2. Odaberite cloud control i pratite korake (podesavanje cloudBita ¢ete morati uciniti samo
jednom).

Koraci su vrlo jednostavni. | u nekoliko minuta povezat éete svoj cloudBit. Samo pratite
upute. Spojite module kao na slici (modul za napajanje, tipkalo i cloudBit). Na cloudBit
modulu pocet ¢e treperiti statusno svjetlo. Kad uocite da svjetlo treperi, potvrdite to
pritiskom na STATUS LIGHT IS BLINKING.

an

BOOTING UP

status light e Setup your cir
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U sljedec¢em koraku pritisnite setup gumb na cloudBit moduli i pricekajte da plavo svjetlo
pocne treperiti. Kad se svjetlo umiri, pritisnite BLUE LIGHT IS STEADY. il hariibengg i -

GO INTO SETUP MODE

E |_| T = Hold down the setup butien on the cloudBit until the
. light blinks blue

o When the light blinks, let go and wait for the light to
sefup button - turn a steady blue

BLUE LIGHT IS STEADY

@ Bl= light not steady?

Slijedi povezivanje na internet.

CONNECT TO YOUR CLOUDBIT

Open your wifi seftings & choose “litleBits_Cloud_...”

from the list

(J WAITING FOR YOU

Na vasem racunalu otvorite wiFl postavke i odaberite , littleBits_Cloud_...”"
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Disconnect

littleBits_Cloud_0361a7
Open

Padel Office

S red

Tehnoloski_park _Zagreb
d

baggizmo
d

dlink DWR-512

ap)]
Mobile
Airplane mode hotspot

Otvara se sljededi prozor. Odaberite svoju mrezu i unesite lozinku.
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SETUP

CONNECT YOUR CLOUDBIT

dBit what local w fi 10 connect 1o by seleciing

CHOQSE A NETWORK Z
Tehnoloski_park_Zagreb a =
TPZ_802_1 a=

Podel Office a=
TPLINK_8386 a=
Vip WLAN_/74DE?6 a =

Other Network {Hidden)

Nakon toga se ponovno vratite na svoju mrezu na svom racunalu.

SETUP

RECONNECT TO THE INTERNET

Switch back o your regular wit network so that we can
aetivate your cloudBit

&) WAITING FOR YOU

o
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Time ste svoj cloudBit povezali na internet preko svoje mreze. Odaberite TEST OUT YOUR
DEVICE i testirajte svoj cloudBit.

SUCCESS

AWESOME!

You have su CC&SS:, v connected your cloudBit

Dodajte u spoj svjetle¢u diodu nakon cloudBita jer ¢e ona posluziti kao izlazni modul preko kojeg
¢ete jasno vidjeti da se spojem upravlja preko interneta. Pritisnite CIRCUIT READY.
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We are about to test receiving a signal from
your cloudbit

CIRCUIT READY

Otvorit ¢e se sucelje preko kojeg mozete upravljati cloudBitom. Pritisnite miSem gumb i uocite

da se svjetleca dioda u spoju upalila. Bit ¢e upaljena dokle god drzite gumb. Nakon Sto ste
provjerili da se dioda uklju€uje pritisnite LED BIT TURNED ON.
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Push this button to tumn on your LED Bit in your
circuit.

LED BIT TURNED ON

Sada pritiskom na tipkalo u spoju pratite pomicanje mjeraca.

o @ o @ & o

CN

Press and hold the buiton bit on your circuit to Press and hold the button bit on your circuit to
control the gauge above. control the gauge cbove.

MY GAUGE MOVED MY GAUGE MOVED
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Nakon ovih koraka spremni ste za izradu prvog projekta s cloudBitom. Otvara se cloud control

sucelje.

littleBits

ELECTRONICS

MY CLOUDBITS

IRIMbit

IRIMbit

RESOURCES

=

SEND

IRIMBIT

aprvugll lminr.-\,w i tprmpia

U tom sucelju trenutno je odabran SEND nacin rada u kojem pritiskom na gumb Saljete signal na
vas trenutni spoj i pali se dioda. Pritiskom na strelicu uz desni rub ekrana, mozete isprobati i
drugi nacin kontroliranja spoja povlacenjem kliza¢a. Sto je veéa vrijednost, to dioda jace svijetli.

littleBits

ELECTRONICS

MY CLOUDBITS
IRIMbit

IRIMbit

RESOURCES

£ )

IRIMBIT

B
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3. Na platformi IFTTT.com odaberite gotove aplete koje Zelite koristiti ili sami izradite'”s*\T(;}' s kgt
(sljededi korak).

U cloud controlu odaberite opciju AUTOMATE u donjem dijelu. Otvorit ¢e se sucelje za odabir
rada u IFTTT platformi. Pritisnite na GO TO IFTTT.COM.

" I Bi IRIMBIT

E ltt I'eln N |tss

MY CLOUDBITS

IRIMbit

IRIMbi I N .

RESOURCES

m

= G I+l

UTomATE o
a
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Otvara se sucelje za rad u IFTTT platformi. Pritisnite na Connect.

IFTTT Q  Search Sign in

__
littleBits
littleBits is an opensource library of electronic modules that snap together with

magnets for prototyping, learning and fun. Connect your littleBits Cloud
module to every thing on the internet!

Sign up for a free account to get started.

Get an email when Get an email when Trigger your Cloud
littleBits publishes a new littleBits module to receive
a new trigger or Applet is an email

action published

by litdeBits @ by littleBits @ by littleBits @

A, 150 works with ¥7 B a works with ¥7 B 0, 3.2k works with B

TraZit ¢e vas da se poveZete s nekim od vasih racuna. Odaberite racun putem kojeg cete se
povezati s IFTTT servisom.

IFTTT Sign in

Get started with IFTTT

G Continue with Google

n Continue with Facebook

Or use your password to sign up or sign in
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Nakon Sto se povezete, isprobajte neki gotovi aplet (program koji ¢e se izvrsavati putem
interneta povezan s littleBits spojem). U ovom primjeru odabran je aplet kojim dobivate nausvejus.. R
e-mail poruku svaki put kad se pritisne tipkalo. Pritisnite na Turn on.

Trigger your
Cloud module
to receive an

by littleBits @

Turn on

works with B4

Nakon Sto ste ukljucili ovaj aplet, mozete ga i modificirati tako da po Zelji postavite naslov i tekst
e-maila koji ¢e vam stici kada pritisnete gumb u spoju. Da biste to ucinili, kliknite na My Applets
u gornjem dijelu ekrana i prikazat ¢e vam se ekran kao na slici.
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IFTTT @ Discover Q Search [ MyApplets = Activity

Applets Services

Get an email with the
latest IFTTT updates

Trigger your Cloud
module to receive an

worke with Bl worke with Ry

Odaberite prvi aplet (Triger your Cloud module to receive an email). Nakon toga pritisnite na
kotaci¢ u njegovom desnom gornjem kutu.

Trigger your
Cloud module
to receive an
email

by littleBits @

* Created on May 18 2018
* Last run 2 minutes ago
¢ Run 1 time

This Applat usually
runs within a few

seconds

& 3.2k works with B8
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Otvorit ¢e se opcije u kojima mozete modificirati naziv i sadrzaj e-maila poput ovoga u primjeru
na slici. Stisnite Save. AR Marilngs lndormociis

B4 Send me an email
This Action will send you an HTML
based email. Images and links are

supported.

Subject

IRIMbit e-mail

Add ingredient

Body (optional)

Pritisnut je gumb u spoju.

Nakon toga pritisnite gumb i provjerite svoj e-mail.

IRIMbit e-mail Inbox  x

littleBits via IFTTT <action@ifttt.com=
tome |-

Pritisnut je gumb u spoju.

Trigger your Cloud module to receive an

email

¢
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4. lzradite svoj aplet (IFTTT recept).
Izradite jednostavan aplet kojim éete dobiti sms poruku svaki put kad se pritisne tipkalo. ueneds harltens intormacis

U IFTTT servisu odaberite My Applets i nakon toga New Applet.

Otvorit e se sucelje za kreiranje apleta.

New Applet

if Blthis then that

Pritisnite na +this da zadate uvjet. U traZilicu upisite littleBits jer je pritisak na tipkalo uvjet u ovom
primjeru.

Choose a service

Step 1 of 6

Q littleBits|

littleBits

Odaberite prvu opciju koja se aktivira svaki put kad cloudBit dobije signal od nekog drugog modula.
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Choose trigger

Step 2 of 6

Turned On Turned Off

This Trigger fires every This Trigger fires every
time your cloudBit time your cloudBit's
receives an input signal input goes from high to
from another littleBits low.

module.

¥

Nakon toga odaberite svoj cloudBit i pritisnite na Create Trigger.

Slijedi korak u kojem definirate Sto ¢e se dogoditi kad se uvjet ispuni. Pritisnite na +that.

if ] then Bthat

U trazilicu upisite sms i odaberite ga.

Choose action service

Step 3 of 6

Q sms|

® m w

Android SMS ClickSend SMS

V

Nakon Sto unesete svoj broj mobitela i trazeni PIN, moci ¢ete zadati tekst poruke koju ¢ete dobiti kad
neko pritisne tipkalo. Nakon toga pritisnete Create action.
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Complete action fields

Step 5 of 6

Send me an SMS

This Action will send an SMS to your mobile
phone.

Message

Netko je pritisnuo tipkalo.

"

Na kraju dajte ime svom apletu i pritisnite Finish. Pritisnite tipkalo i provjerite poruke na mobitelu.

]

Europsia unga
“Zajudns go fondovs EU°

EUROPSKI STRUKTURNI
INVESTICISKI FONDOVI

@ e

0@

Qo
©
o

i
f
i

57



MB-LB zadaci za LIPAN]

Servo motor wded® MorilBants informacits

oll servo

Servo je podesivi motor koji funkcionira kao izlazni modul koji se moZe okretati naprijed-natrag.
Ima dva nacina rada: turn i swing. Kad je radi u turn modu ulazni signal od drugih modula
odreduje koji ¢e polozaj zauzeti poluga, a u swing modu se poluga okreée naprijed-natrag
brzinom koja ovisi o ulaznom signalu. Ovaj modul se koristi kada se Zeli neSto pomaknuti ili
zaokrenuti.

Vjezba: Uz pomoc tipkala upoznaj swing i turn nacin rada servo modula. Promijeni tipkalo s drugim

ulaznim modulom (primjerice svjetlosnim senzorom) i reguliraj brzinu okretanja polugice.

Zadatak 1: Izradi model rampe uz koju ¢ini servo modul, a aktivira se prelaskom automobila preko

svjetlosnog senzora.
Potrebni moduli: modul za napajanje, servo modul, svjetlosni senzor.

p3usgpower
.-~ 8 -
g g
- Lo
® i3

i13 (Isht sensor

| oll Servo
;—» S\‘-”‘ﬂ -
g w:
,5 A B KL
En | turn
usenstnv»ty i YIy

[ZF] : &
L 2 EUROPSKI STRUKTURNI

¢
E—— 1INVESTICISK] FONDOVI 3
“Zajaden o fondea EU° ’

‘Q

T Ty

58

-




ﬂ :
20009

e ] Mh"’!ﬂ sl prmn

IR odasiljac¢ i AC prekidac

018 w r—
\ tranSm:ttr.r . ]

o

IR transmitter je odasiljac infracrvenog svijetla kojeg prima IR prijemnik spojen na AC prekidac.
Odasiljacem se moze aktivirati prekidac na koji je priklju¢en neki aparat (primjerice svjetiljka) koji
se moze paliti i gasiti koristenjem ovog modula.

Zadatak 2: Pomocu IR odasiljaca i AC prekidaca kontroliraj paljenje i gasenje stolne lampe.

Potrebni moduli: modul za napajanje, tipkalo, IR odasilja¢ i AC prekidac.
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Do 9
MB-LB zadaci za KOLOVOZ

Zadatci za vjezbu: prikaz na ekranu gode
Zadatak 1: Izradi animaciju srca koje kuca.

Koristene naredbe: forever, show icon, pause (ms), clear screen.

Rjesenje:

sz forever

£22 show icon D

pause (ms)

clear screen

Zadatak 2: Izradi program kojim ce se na ekranu micro:bita prikazati koliko ima$ godina. Ako imas vise od

9 godina, nakon prikaza broja, dodaj kratku pauzu da bi prikaz bio pregledniji.
Koristene naredbe: on start, forever, show number, pause (ms), clear screen.
Rjesenje 1:

on start

EEE show number ﬂ

Rjesenje 2:

&2z forever

2= show number

£22 clear screen

£22 pause (ms)
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Zadatak 3: Izradi animaciju koja prikazuje ,loading” proces. Neka se animacija neprestano ponavlja na
zaslonu micro:bita. Efekt te animacije mozes postiéi paljenjem pojedinac¢nih dioda na ekranu u  #™%® bariifenis fpmaris
odredenom redoslijedu. Naredba za paljenje toc¢no odredene diode (plot xy) nalazi se u kategoriji

naredbi Led.

Koristene naredbe: forever, plot xy, pause (ms), clear screen.

Rjesenje:

sz forever

clear screen
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Zadatak 4: Izradi program kojim ¢e se na micro:bitu prikazati brojevi od 1 do 10 u razmaku od pola it hariitenn intarmociis

sekunde.

Koristene naredbe: on start, for index from 0 to 9 do, show number, pause (ms), clear screen, naredba

za zbrajanje.

Rjesenje:

on start

clear screen

Zadatak 5: Izradi program koji ¢e na zaslonu prikazati slu¢ajno odabrani broj od 0 do 9 svaki put kad se

protrese micro:bit.
Koristene naredbe: on shake, show number, pick random.
Rjesenje:

ORCUN shake - )

show number ( pick random @ to ﬂ

Zadatak 6: Modificiraj prethodni zadatak tako da se protresanjem micro:bita na zaslonu prikazu 3
slu¢ajno odabrana broja, a zatim se ekran o€isti.

Koristene naredbe: on shake, repeat 3 times, show number, pick random, clear screen.

Rjesenje:

252 clear screen
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Zadatak 7: Zamisli da je micro:bit privjesak na kojem se moZe ispisivati tvoje ime. Isprogramiraj micro:bit

tako da se tvoje ime neprestano ispisuje svake 2 sekunde. umitele borditonjs indormocia
Koristene naredbe: forever, show string, pause (ms), clear screen.

Rjesenje:

forever

show string

clear screen

pause (ms) 2000

Zadatak 8: Modificiraj prethodni zadatak tako da se osim imena ispiSe u koji ides razred i Skolu. Razmak
izmedu prikaza svake informacije neka bude pola sekunde i neka se prikaZze 2 puta za redom, a zatim

neka uslijedi pauza od 5 sekunde prije ponovnog prikaza.
Koristene naredbe: forever, show string, clear screen, pause (ms), repeat to times do.
Rjesenje:

&2 forever

show string 0S Klinca Sela I

clear screen

222 pause (ms) 5000
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MB-LB zadaci za RUJAN-2nd .X
Zadatci za vjezbu: programiranje tipki i drugih ulaznih elemenata

usies kariilinis indamadis
Zadatak 1: Izmjeri temperaturu prostorije termometrom i usporedi vrijednost s onom koju prikazuje
micro:bit. S obzirom na to da je temperatura koju micro:bit prikazuje veca od one u prostoriji, modificiraj
prethodni zadatak tako da micro:bit prikazuje temperaturu prostorije kao termometar. Dodaj nakon

prikaza vrijednosti temperature i oznaku mjerne jedinice.

Koristene naredbe: forever, show number, naredba za zbrajanje, show string, clear screen, temeprature

('C), pause (ms).

Rjesenje:

sz forever

g show number ® temperature (°C) mﬂ
2 show string

clear screen

pause (ms) 3000

Zadatak 2: Pomocu naredbe plot bar graph iz kategorije naredbi Led, neka micro:bit prikaze promjene s
obzirom na kolicinu svjetlosti kojoj je izloZzen

Koristene naredbe: forever, plot bar graph, light level

Rjesenje:

2 forever
© plot bar graph of (| ® light level
up to 255
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Zadatak 3: Izradi program kojim skupljas bodove pritiskom na tipku A u periodu od 10 sekundi. Kad

vrijeme istekne, neka se prikaze animacija po tvom izboru i ispise rezultat. s hariilonis inlarmacis

Koristene naredbe: forever, set variable, naredba za zbrajanje, naredba za dijeljenje, running time (ms),

if then, , naredba za usporedbu, show icon, clear screen, show number, on button A pressed, change
variable
Rjesenje:

sz forever

set to (

(| D

2= show icon

clear screen

show number [

® on button pressed

O i

then Ehange oy N
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Zadatak 4: Izradi program kojim ¢e micro:bit pratiti promjene u svom poloZaju uz pomo¢ akcelerometra.

Svakih 5 sekundi neka se na micro:bitu ispise vrijednost polozaja u odnosu nax, yizos. umitle hirillonis intormatie

Koristene naredbe: forever, show string, show number, acceleration(mg).

Rjesenje:

z== forever

string
string

number (( ® acceleration (mg) EIED

clear screen

pause (ms) 5000
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MB-LB zadaci za LISTOPAD-2nd X
Zadatci za vjezbu: programiranje svjetlecih dioda, rad s petljama i MksiGarsme memecs

naredbama
Zadatak 1: Isprogramiraj micro:bit tako da mu se pritiskom na tipku A ukljucuju stupci ekrana jedan za

drugim u razmaku od 100 ms tako da vrh stupca svijetli slabijom ja¢inom, a dno jakom.
Koristene naredbe: on button A pressed, for stupac from 0 to 4 do, plot xy brightness, pause (ms)
Rjesenje:

® on button pressed

for ([EETETED from @ to n

plot x [ ¥ ﬂ brightness
2 pause (ms)

y plot x f y ﬂ brightness
2 pause (ms) 1600

5 plot x [ ¥ ﬂ brightness
HEEVH ()]

. plot x [ y ﬂ brightness

Zadatak 2: U ovom zadatku upotrijebi naredbe led enable true i led enable false kako bi se pritiskom na

tipku A animacija ugasila, a pritiskom na tipku B ponovno upalila.

Koristene naredbe: forever, se brightness, show icon, pause (ms), brightness, led enable true, led enable

false.
Rjesenje:

== forever

© set brightness
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Zadatak 3: Izradi program koristenjem petlje for index from 0 to 4 kako bi se na ekranu micro:bita

ukljucivale diode jedna ispod druge pocevsi od prve u gornjem lijevom kutu. s hariilonis inlarmacis
Koristene naredbe: on start, for x from 0 to 4, plot xy, pause (ms).

Rjesenje:

on start

for E3Ed from @ to n

do | for EED from @ to

Zadatak 4: Modificiraj prethodni zadatak tako da se diode ukljucuju jedna pokraj druge pocevsi od prve u

gornjem lijevom kutu.

Koristene naredbe: on start, for x from 0 to 4, plot xy, pause (ms).

on start

for £33 from @ to n

do | for WEED from @ to u
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Zadatak 5: Uz pomo¢ micro:bita i zvucnika napravite alarm koji ¢e se aktivirati svaki put kad razina

svjetlosti koju micro:bit detektira bude veca od 50. Dok je razina svjetlosti manja od 50 neka microbit " ihenis liemacis

,Spava“, a kad se razina svjetlosti poveca neka se micro:bit ,,iznenadi“.
Koristene naredbe: forever, if then else, light level, naredba za usporedbu, show icon, play tone.
Rjesenje:

HH forever

( : ® light level

#22 show icon D

2 show icon D

play tone Middle C 1/2 ~ I

r 3

L7
| . %
- ‘E’EWOPSKI STRUKTURNI

[
1INVESTICUSKI FONDOVI : a

uropika unda
“Zajedne do fondova EU”

69

-




(]
:rgﬂﬂg'
=

[ n
MB-LB zadaci za STUDENI-2nd X
Zadatci za vjezbu: komunikacija, izvodi i matematicke naredbe

spsndle m’”"ﬂl sl prmn
Zadatak 1: Izradi program kojim prijatelju Saljes poruku protresanjem micro:bita da mu uljepsas dan. Kad

protrese$ micro:bit neka se na tvom zaslonu prikaze simbol poruke (srce, smajli¢ i sl.), a poruka neka se
posalje u obliku teksta. Na prijateljevom micro:bitu neka se na zaslonu prikazuje upitnik dok ne dobije
poruku. Kad poruka stigne, najprije neka se prikaze simbol primljene poste (kuverta), a zatim neka se

ispiSe poruka. Sam osmisli sadrzaj poruka.

Koristene naredbe: on start, radio set group, on shake, show leds, set variable, pick random, if the,
naredba za usporedbu, show icon, radio send string, on radio received receivedString, clear screen,

pause (ms).
Rjesenje - posiljatelj:

on start @ on
: pick random @ to
e X ¢

#22 show icon

radio send string
e | cxa ol

22 show icon

Jl radio send string Zabavan si

poruic J[- - : |

§# show icon D
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Rjesenje - primatel;j:

el R ——

.l radio set group ﬂ

(%) .al on radio received (RIS ERaSIT:

clear screen

=

clear screen

i show string (

Zadatak 2: Izradi program kojim ¢es jednim micro:bitom upravljati paljenjem i gasenjem ledica na

drugom micro:bitu. Pritiskom na tipku A neka se ledica upali, a pritiskom na tipku B neka se ugasi.

Koristene naredbe: on start, radio set group, on button A pressed, on button B pressed, radio send

number, plot xy, unplot xy, on radio received number, if then else, naredba za usporedbu, digital write
pin.
Rjesenje - posiljatelj:

on start

E,..l radio set group

® on button CJED pressed

.l radio send number ﬂ

® on button [(3EB pressed

.l radio send number
: © unplot x ﬂ y
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Rjesenje - primatel;j:

H

on start il horiilonts iadormacia

(%) .l on radio received [ENISALLTLISS

ORI - ceivednumber -J[- - T 1 |

e digital write pin [EJE to

else digital write pin (EIED to

Zadatak 3: Upotrijebi micro:bit kao uredaj za ispitivanje provodljivosti razlicitih materijala. Krokodilkama
koje su spojene na jedan od velikih izvoda i izvod za napajanje (3V), dodiruj razlicite predmete. Ako

ispitani predmet provodi struju neka se na zaslonu micro:bita prikaZe kvacica, a u suprotnome iks.

Koristene naredbe: forever, set variable, digital read pin, if then else, naredba za usporedbu, show icon,

pause (ms).

Rjesenje:

g2z forever

) provodljivost ~ RdI digital read pin (T3

Morovodtiivost J[- L 1 |

show icon D
2 show icon

m 3
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Zadatak 4: Uz pomoc¢ micro:bita provjeri svoje znanje dijeljenja brojeva s ostatkom. Isprogramiraj
micro:bit tako da djeljenik bude slu¢ajno odabrani broj od 1 do 100, a dijeljitelj slu¢ajno odabrani™Bre]j'ed ms itemacis
1 do 10. Pritiskom na tipku A neka se prikaZe djeljenik, pritiskom na tipku B dijeljitelj, a pritiskom na obje

tipke ostatak njihova dijeljenja. Protresanjem micro:bita neka se generiraju novi brojevi.

Koristene naredbe: on button A pressed, show number, on button B pressed, on button A+B pressed,

reminder of, on shake, set variable, pick random, naredba za zbrajanje.

Rjesenje:

® on button pressed

2= show number (

® on button [YEP pressed

GE show number (
® on button pressed

[ show number [ renainder of (| CRSEND| + (| CRIEE

CRCUIY shake -

=l broj-1 + R

CIEED 0 () ) pick randon o 10 o]
sot CIRSEFEED to ( i

( pick random @ to ﬂ

Zadatak 5: Uz micro:bit vjezbaj odredivanje apsolutne vrijednosti brojeva od — 1000 do 1000. Pritiskom
na tipku A neka se prikaZe slu¢ajno odabrani broj unutar navedenog ranga, a pritiskom na tipku B

njegova apsolutna vrijednost.

Koristene naredbe: on button a pressed, set variable, naredba za oduzimanje, pick random, clear screen,

show number, on button B pressed, absolute of.

Rjesenje:

@® on button [EJED pressed

22 show number (1 ,pcolute of J

@ on button (XD pressed
3l broj to ;
( 1000 (- - I pick random @ to ONELEL]

clear screen

2 show number [

clear screen

clear screen
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