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1. RACUNALO | PROGRAMI
A.2.1. Objasniti ulogu programa u uporabi racunala.
C.2.1. Prema savjetima ucitelja odabrati uredaj i program za jednostavne skolske zadatke.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je znadenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Navodi ¢emu sluze dijelovi
racunala, nabraja dodatne dijelove te navodi
njihovu funkciju. Uc¢enik prepoznaje i nabraja
zanimanja koja koriste IKT. Ucenik zna ulogu
programa, prepoznaje ikone odredenih
programa i njihovu namjenu.

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s
razumijevanjem, prepoznaje i navodi sve
osnovne i dodatne dijelove racunala, nabraja
zanimanja s IKT-om i prepoznaje ikone
programa. Na navodenje ¢emu sluze treba
ponekad pomo¢ ucitelja.

Ucenik je znaCenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. Prepoznaje
dijelove racunala i programe ali ne navodi ¢emu
sluze.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih
pojmova, ne prepoznaje sve uredaje niti sve
programe. Ne poznaje pojam zanimanje i ne zna
Sto je IKT. Uz pomo¢ uditelja opisuje da racunalo
za rad treba programe.

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik samostalno moZe pronadi i
prepoznati odredene programe na
racunalu. Ucenik samostalno
pokreée programe.

Ucenik moze pronadi odredene
programe na racunalu, ponekad trazi
pomoc¢ ucitelja. Ucenik pokrece
programe.

Ucenik uz povremenu pomo¢ ucitelja
isklju€uje racunalo te se koristi
miSem. Pokrece i zatvara programe
uz pomoc¢ ucitelja.

Ucenik uz ucestalu pomoc¢ uditelja
pokrece programe.

D.2.1. Prepoznati i opisati neke poslove koji se koriste informacijsko-komunikacijskom tehnologijom.

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
paru.

Ucenik sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
radu u paru.

Ucenik nevoljko sudjeluje u igranju
igara, komunikaciji i suradnji u
skupiniili radu u paru.

Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u
igranju igara, komunikaciji i suradniji
u skupini ili radu u paru.
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Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih
pojmova.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli
sudjelovati u radu.

2. INTERNET

D.2.2. Koristiti se e-uslugama u podrucju odgoja i obrazovanja.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem (Internet, mrezna adresa,
trazilica, poveznica, elektronic¢ko nasilje, osobni
podaci, itd.). Samostalno posjec¢uje mrezne
stranice, pregledava sadrzaj i istrazuje
moguénosti . Prepoznaje razlike u mreznim
preglednicima, koristi poveznice.

Ucenik je znaCenje pojmova usvojio s
razumijevanjem (Internet, mrezna adresa,
traZilica, poveznica, elektronic¢ko nasilje, osobni
podaci, itd.). Posje¢uje mreZne stranice,

pregledava sadrzZaj i istraZzuje mogucénosti, rijetko

traZi pomo¢ ucitelja. Prepoznaje razlike u
mreznim preglednicima, koristi poveznice.

Ucenik je znaCenje pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem (Internet, mrezna
adresa, tratzilica, poveznica, elektronicko nasilje,
osobni podaci, itd.). Uz ¢estu pomo¢ posjecuje
mrezne stranice, pregledava sadrzaj i istrazuje

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik samostalno otvara i
pretrazuje mrezne stranice.
Samostalno se koristi poveznicama i
trazilicama. Zna svoje AAl@edu.hr
korisnicke podatke te se samostalno
prijavljuje koristedi ih.

Ucenik otvara i pretrazuje mrezne
stranice. Koristi se poveznicama i
trazilicama. Zna svoje AAl@edu.hr
korisnicke podatke te se prijavljuje
koristeci ih.

Uz uciteljevu pomo¢ ucenik otvara i
pretrazuje mrezne stranice. Koristi se
poveznicama i trazilicama, ali ga je
bitno usmjeravati. Ne zna svoje
AAl@edu.hr korisnicke podatke te se

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli
sudjelovati u radu.

A.2.2. Uz pomo¢ ucitelja prepoznati internet kao izvor nekih usluga i podataka te pretrazuje preporucene sadrzaje.

D.2.3. Analizirati neke opasnosti koje mogu nastupiti pri uporabi racunala i interneta te pravilno na njih reagira.
Odgovorno se ponasati pri koristenju sadrzajima i uslugama na internetu radi zastite osobnih podataka i digitalnoga ugleda.

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
paru. Vodi brigu o vremenu
provedenom na internetuio
pravilima ponasanja na internetu.
Vodi ra¢una o svom digitalnom tragu
i digitalnom ugledu.

Ucenik sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
paru. Cesto vodi brigu o vremenu
provedenom na internetuio
pravilima ponasanja na internetu.
Vodi racuna o svom digitalnom tragu
i digitalnom ugledu.

Ucenik nevoljko sudjeluje u izradi
igranju igara, komunikaciji i suradnji
u skupini ili radu u paru. Rijetko vodi
brigu o vremenu provedenom na
internetu i o pravilima ponasanja na
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mogucénosti . Samostalno ne prepoznaje razlike u
mreznim preglednicima, koristi poveznice.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih

pojmova.

Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih

pojmova.

cesto ne moze sam prijaviti.

Uceniku je potrebna stalna pomoc¢ u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako
mu se tocno pokaze. Ne moze
samostalno koristiti trazilice ni
mrezZne preglednike.

Zadatke na rac¢unalu ne rjesava.
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni
uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati
u radu.

3. RJESAVAMO PROBLEME

B.2.2. Stvarati niz uputa u kojemu upotrebljava ponavljanje.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je znaCenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Osim definicije svakog pojma, u
radu na ra¢unalu samostalno primjenjuje

nauceno.

Ucenik je zna¢enje pojmova usvojio s

djelomi¢nim razumijevanjem. U radu na
racunalu uz povremenu uciteljevu pomoc

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik samostalno dolazi do
rjeSenja, samostalno koristi usvojene
naredbe i crta oblike. Uvijek postuje
redoslijed kod rjeSavanja zadataka,
samostalno koristi sve naredbe i
alate za stvaranje programa.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja dolazi do
rjeSenja, samostalno koristi usvojene
naredbe i crta oblike. Postuje

internetu. Ne vodi racuna o svom
digitalnom tragu i digitalnom ugledu.

Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u
izradi igranju igara, komunikaciji i
suradnji u skupini ili radu u paru.
Potrebno je poticanje kako bi slijedio
pravila ponasanja na internetu.

Ni uz poticaj uditelja ne zeli
sudjelovati u radu.

B.2.1. Analizirati niz uputa koje izvode jednostavan zadatak, ako je potrebno ispravljati pogresan redoslijed.

DIGITALNI SADRZAII

Ucenik odabire odgovarajuci
program. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u
timu je odli¢na. Pomaze drugima,
predlaZe svoje ideje i timski ih
realizira.

Ucenik odabire odgovarajuci
program. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u
timu je vrlo dobra. Pomaze drugimai



primjenjuje nauceno.

Ucenik je znadenje pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. U radu na
racunalu je slaba primjena nauéenog.

Ucenik neprecizno iskazuje znacenje
najosnovnijih pojmova (IDI, ULIJEVO, UDESNO,
OCISTI, PONISTI), ne usvaja ponavljanje koraka i
zakretanje. U radu na racunalu ne primjenjuje
nauceno.

Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih
pojmova.

redoslijed rjeSavanja zadatka.

Ucenik prepoznaje osnovne naredbe
ali do rjeSenja dolazi uz ucestalu
pomo¢ ucitelja. Rijetko postuje
redoslijed kod rjeSavanja zadataka,
koristi se naredbama uz pomo¢
ucitelj, ne prepoznaje sve alate za
stvaranje programa.

Ucenik ¢esto ne dolazi do rjeSenja, uz
stalnu pomo¢ ucitelja koristi samo
osnovne naredbe i crta najosnovnije
oblike. Ne postuje redoslijed kod
rjeSavanja zadataka, koristi se
naredbama uz pomo¢ ucitelj,
samostalno ne prepoznaje alate za
stvaranje programa.

Ucenik se ne zna koristiti programom
i ne rjeSava zadane zadatke.

4. STVARAMO SADRZAJE

C.2.1. Prema savjetima ucitelja odabrati uredaj i program za jednostavne skolske zadatke.
C.2.2. Izradivati digitalne radove kombiniranjem razli¢itih oblika sadrzaja uz podrsku ucitelja.
D.2.2. Koristiti se e-uslugama u podrucju odgoja i obrazovanja.

predlaZe svoje ideje.

Ucenik odabire odgovarajuci
program. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u
timu je dobra.

Ucenik odabire odgovarajuci
program. Vjestine uporabe programa
su slabe. Komunikacija i suradnja u
timu je losa.

Ucenik ne zna odabrati primjereni
program i ne posjeduje vjestine
uporabe programe. Ne sudjeluje u
timskom radu.

C.2.3. Uz pomoc¢ ucitelja suradivati i komunicirati s poznatim osobama u sigurnome digitalnom okruZenju.
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D.2.2. Koristiti se e-uslugama u podrucju odgoja i obrazovanja.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je zna¢enje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Analizira i uo¢ava mogucénost
primjene alata u programu PowerPoint, Word.

Koristi se i pronalazi mreznu stranicu Office365
za Skole.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. uo¢ava mogucnost
primjene alata u programu PowerPoint, Word.

Ucenik je zna¢enje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. Ucenik je
nesamostalan u radu na ra¢unalu Samostalno ne
uocava mogucnost primjene alata u programu
PowerPoint, Word.

Ucenik objasnjava ¢emu sluzi program,
prepoznaje dijelove programa, ne koristi ga
samostalno.

Ucenik ne prepoznaje dijelove programa.

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik oblikuje prezentaciju i
tekstualni dokument, koristi se svim
alatima i ureduje ga na zadani nacin.
Samostalno sprema dokument i
otvara postojeéi. Samostalno se
prijavljuje u Office 365 za Skole.

Ucenik oblikuje prezentaciju i
tekstualni dokument, koristi se
vec¢inom alata i ureduje ga na zadani
nacin. Sprema dokument i otvara

postojedi uz rijetku uciteljevu pomoé.

Prijavljuje se u Office 365 za sSkole.

Uz ucestalu uciteljevu pomoc¢ obavlja
rad sa stvaranjem prezentacije u
tekstualnog dokumenta. Sprema
dokument i otvara postojeci uz ¢estu
uciteljevu pomoc. Ne prijavljuje se
samostalno u Office 365 za Skole.

Uceniku je potrebna stalna pomoc¢ u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako
mu se tocno pokaze.

Zadatke na racunalu ne rjesava.
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni
uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik samostalno stvara autentican
i kreativan digitalni rad u programu
PowerPoint, Word. Pomaze
drugima, predlaze svoje ideje i timski
ih realizira.

Ucenik odabire odgovarajudi
program i stvara digitalni rad prema
uputama. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u
timu je vrlo dobra. PomazZe drugimai
predlaZe svoje ideje.

Ucenik se koristi osnovnim
funkcijama programa PowerPoint i
Word za uredivanje zadanog
digitalnog rada. VjeStine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u
timu je dobra.

Ucenik odabire odgovarajudi
program. Vjestine uporabe programa
su slabe. Komunikacija i suradnja u
timu je losa.

Ucenik ne zna odabrati primjereni
program i ne posjeduje vjestine
uporabe programe. Ne sudjeluje u



u radu. timskom radu.



