6. (A) RJESAVANJE PROBLEMA |
PROGRAMIRANIJE



Vjezba 1

Napisi program koji Ce izraCunati prosjek ocjena nekog
predmeta. Ali ne na klasican nacin da prebrojimo koliko
ocjena ima pa ih onda toliko upisemo i podijelimo s ukupnim
brojem ocjena. Upisivat cemo ocjene tako dugo dok ih ima, a
kad dodemo do kraja, upisat cemo broj koji nije ocjena (maniji
od 1 ili veCi od 5) te na taj nacCin zavrsiti popisivanje.

Rjesenje (1. korak):

TO PROSJEK
DO.WHILE [MAKE Y“OCJENA READWORD] [ :OCJENA<G]

END



Petlja DO.WHILE

e DO.WHILE petlja izvrsava zadane naredbe tako dugo
dok je zadani uvjet istinit. Ako je uvjet lazan, naredbe u
petlji ¢e se jednom izvrsiti.

DO.WHILE [MAKE Y“BROJ READWORD] [:BROJ<100]



Rjesenje (drugi korak):

TO PROSJEK
MAKE “ZBROJ 0
MAKE “BR OCJENA 0
DO.WHILE [MAKE “OCJENA READWORD
MAKE “ZBROJ :ZBROJ + :0OCJENA
MAKE “BR OCJENA :BR OCJENA + 1]
[ :OCJENA < 6]
MAKE “PROSJEK :ZBROJ/:BR OCJENA
PR (SE [PROSJEK UPISANIH OCJENA JE:] :PROSJEK)

END
Podebljano je u jednom retku



Rjesenje (treci korak):

TO PROSJEK

MAKE “ZBROJ O

MAKE “BR OCJENA -1

DO.WHILE [MAKE “OCJENA READWORD
MAKE “ZBROJ :ZBROJ + :0CJENA
MAKE “BR OCJENA :BR OCJENA + 1]
[ :OCJENA < 6]

MAKE “ZBROJ :ZBROJ - :0CJENA
MAKE “PROSJEK :ZBROJ/:BR OCJENA

PR (SE [PROSJEK UPISANIH OCJENA JE:] :PROSJEK)
END

Podebljano je u jednom retku



Rjesenje (Cetvrti korak):

TO PROSJEK

MAKE “ZBROJ 0

MAKE “BR OCJENA -1

DO.WHILE [MAKE “OCJENA READWORD
MAKE “ZBROJ :ZBROJ + :OCJENA
MAKE “BR OCJENA :BR OCJENA + 1]
[AND :OCJENA > 0 :OCJENA < 6]

MAKE “ZBROJ :ZBROJ - :0CJENA
MAKE “PROSJEK :ZBROJ/:BR OCJENA

PR (SE [PROSJEK UPISANIH OCJENA JE:] :PROSJEK)
END

Podebljano je u jednom retku



Logicki operatori

* Logicke operatore koristimo tako da prvo napisemo
njihov simbol, a nakon toga nabrojimo uvjete.

OR :X<10 :X>1000



Vjezba 2

* Napisi program koji ¢e traziti da se upise koliina juhe (u litrama) u
tanjuru i veliCinu Zlice kojom se jede juha (u litrama). Nakon toga
program cCe izracunati koliko nam je zlica potrebno da bi pojeli svu
juhu.

Rjesenje:
TO JUHA :UKUPNO :ZLICA
MAKE “BROJAC 0
WHILE [:UKUPNO > 0] [MAKE “UKUPNO :UKUPNO - :ZLICA

MAKE “BROJAC :BROJAC + 1]
PR (SE [ZLICE POTREBNE DA BI SE POJELA SVA JUHA] :BROJAC)

END
Podebljano je u jednom retku



Petlja WHILE

 WHILE petlja izvrSava naredbe tako dugo dok je
postavljeni uvjet istinit. Uvjet je na pocCetku tako da je

moguce (ako je uvjet neistinit) da se naredbe u petlji ne
izvrSe ni jednom

WHILE [:A >100] [MAKE “A :A-1]



