Nastavna jedinica:
(A) Izrada grafickog sucelja
Nastavna cjelina:
(A) Logo

Kataloska tema:
(A) Izrada grafickog sucelja



Graficke naredbe u programu

WYSIWYG je skracenica engleske slozenice What You See Is What
You Get

Programi koji koriste graficko sucelje spadaju u WYSIWYG
programe.

Najpoznatiji sustav koji koristi graficko sucelje upravo je sustav
Windows.

FMS Logo ima mogucnost izrade vlastitoga grafickog sucelja
Koristeci graficko sucelje, ne moramo tipkati naredbe da bismo

Svi programi grafickog sucelja imaju neke zajednicke elemente:
programi su otvoreni u dijaloSkom okviru (prozoru), svaki dijaloski
okvir ima naslovnu traku, gumbe za kontrolu...



O prozorima i grafickim kontrolama

OPIS KONTROLA
Fonovimo: prozor je okvir u kojem se izvrsavaju programi.

Gumb (Button) — klikom na gumb zadajemo naredbe c:pisarIE
gumbom.

Gumb

Popisni okvir (List box) — popis moguénosti koje pregledavamo Pravokutnik
rabeci kliznu traku.

[}

Padajuéi izbornik {Combo box) — omoguéuje odabir jedne od

ponudenih moguénosti upisom vrijednosti il odabirom misem. ;
6
Potvrdni okvir (Check box) — postavljanje svojstava programa.  Potordnl okotd
Potvrdni okvir s kvacicom naznacuje da je okvir ukljuéen. '
* FD

Radio gumbi (Radio buttons) — postavljanje svojstava programa.

Uwijek moZe biti ukljuéen samo jedan od gumba okvira. -




Prozor

* Stvaranje prozora

— WINDOWCREATE nadredeni_prozor ime naslov x-
koordinata y-koordinata sirina visina
ulazne _naredbe

* Brisanje prozora
— WINDOWDELETE ime
— Ime — naziv prozora kojeg zelimo zatvoriti.



nadredeni_proz
or

naslov

X-koordinata
y-koordinata

Sirina
visina
ulazne naredbe

Parametri

Za svaki novostvoreni prozor ili kontrolu moramo odrediti
nadredeni prozor kojem novostvoreni prozor pripada odnosno u
kojem se novostvoreni prozor otvara. Zatvaranjem nadredenog
prozora zatvaraju se 1 svi podredeni prozori kao i njihove
pripadajuce kontrole. Prvi prozor rabi parametar "root koji
naznacuje da je prozor podreden radnoj povrsini.

RijeC ("Prozor) ili reCenica ([Moj prozor]) koja se pojavljuje u
naslovnoj traci prozora.

X 1'y koordinate odreduju polozaj gornjeg lijevog kuta prozora ili
kontrole u odnosu na gornji lijevi kut zaslona. x — koordinata
odreduje udaljenost prozora udesno od gornjeg lijjevog kuta
zaslona, a y — koordinata odreduje udaljenost prozora prema
dolje od gornjeg lijevog kuta zaslona. Koordinatama 0 O prozor
postavljate u gorniji lijevi kut zaslona.

Sirina novostvorenog prozora.

Visina novostvorenog prozora.

Popis naredbi u obliku liste koje ¢e se izvrSiti odmah nakon
stvaranja prozora. ulazne naredbe najceS¢e rabimo za
dodavanje grafiCkin kontrola na prozor ili pokretanje programskih
procedura i naredbi. Ako Zelite kontrole i naredbe dodavati
kasnije vrijednost ovog parametra je prazna lista [].



Naredba
WINDOWCREATE i WINDOWDELETE

*Stvaranje prozora

WINDWCREATEyQZOR [MO] PRV PROZO}]SQ 50 100 200 [ ]

Nadredeni || Naziv Tekst koji e Koordinate Sirina i
prozor prozora || biti ispisan na gornjeg visina
naslovnoj traci lijevog kuta prozora
prozora prozora

Naredbe se pisu
u samoj
proceduri pa je

WINDOWNDELETE “PROZOR1 lista prazna

*Brisanje prozora




Primjer

TO PROZOR2

WINDOWCREATE "MAIN
"PRVI [MOJ PROZOR] 10
10100 120 []

END

16.11.2016.



Gumbi

 Dodavanje gumba

— BUTTONCREATE nadredeni_prozor ime naslov x-
koordinata y-koordinata sirina visina
ulazne _naredbe

— ulazne_naredbe izvrsit ce nakon svakog klika na
gumb

* Brisanje gumba
— BUTTONDELETE ime
— Ime — naziv gumba kojeg zelimo obrisati.



Omogucivanje i izmjena gumba

* Naredbom BUTTONENABLE ime stanje gumb
mozete omoguciti (na gumb mozemo kliknuti) i
onemoguciti (na gumb ne mozemo kliknuti).

— Ime — naziv gumba kojeg zelimo omoguditi ili
onemogucditi.

— Stanje — moze biti "true (gumb omogucen) ili "false
(gumb onemogucen).

* Naredbom BUTTONUPDATE ime tekst mozete
izmijeniti natpis na gumbu.
— Tekst — novi natpis gumba.



Dodavanje kontrolnih gumba ...

TO PROZOR2

WINDOWCREATE "MAIN "PRVI [MOJ
PROZOR] 10 10 100 120 []

BUTTONCREATE "PRVI "DUGME1 [LT]
10 20 20 20 [LT 90]

BUTTONCREATE "PRVI "DUGME2 [RT]
10 45 20 20 [RT 90]

BUTTONCREATE "PRVI "DUGMES3
[FD] 10 70 20 20 [FD 100]

BUTTONCREATE "PRVI "DUGME4
[BK] 45 20 20 20 [BK 100]

BUTTONCREATE "PRVI "DUGMES5 [CS]
45 45 20 20 [CS]

END




Pojmovi

* Osnovni prozor — osnovni prozor programa koji nema
nadredeni prozor. Osnovni prozor Loga ima naziv "root.

* Prozor s vizualnim naredbama — je svaki prozor koji sadrzi
graficke kontrole kojima su pridruzene programske naredbe
ili programske procedure. Naredbe ili procedure navodimo
u parametru ulazne _naredbe u obliku liste.

* Odredivanje polozaja prozora — polozaj prozora
odredujemo u odnosu na ishodiste koje se nalazi u gornjem
lijevom kutu radne povrsine operacijskog sustava. x —
koordinatom odredujemo udaljenost od ishodista ulijevo, a
y — koordinatom udaljenost od ishodista prema dolje.



Zakljucak

WINDOWCREATE
nadredeni_prozor ime naslov x-
koordinata y-koordinata sirina
visina ulazne_naredbe
WINDOWDELETE ime Brisanje prozora.
BUTTONCREATE
nadredeni_prozor ime naslov x-
koordinata y-koordinata sirina
visina ulazne _naredbe
BUTTONDELETE ime Brisanje gumba.
Postavljanje stanja gumba:
omoguceno, onemoguceno.
BUTTONUPDATE ime lzmjena natpisa na gumbu.

Stvaranje novog prozora.

Stvaranje gumba.

BUTTONENABLE ime stanje



