


Bojanje 3D



Ponovimo što smo u 2. razredu naučili o Bojanju 3D!

•Pronađi na svom 
računalu program 
Bojanje 3D. 

• Slijedi upute za 
pokretanje 
programa.



Ponovimo što smo u 2. razredu naučili o Bojanju 3D!

•Na početku u 
programu odaberi 
želiš li izraditi novi 
dokument, urediti 
već postojeći 
dokument ili 
zalijepiti neku  
fotografiju.



Ponovimo što smo u 2. razredu naučili o Bojanju 3D!

•Upoznaj alate programa Bojanje 3D. 



Ponovimo što smo u 2. razredu naučili o Bojanju 3D!

•Upoznaj alate programa Bojanje 3D. 



Ponovimo što smo u 2. razredu naučili o Bojanju 3D!

•Nakon što završiš svoj rad, važno 
ga je pospremiti na računalo. 

•Pogledaj kako to učiniti. 



Bojanje 3D

• Što radi Hešteg?

•Na čemu crta taj svoj 
crtež?

•Kojom tehnikom se
služi pri crtanju?

•Koja je razlika između 
crtanja i slikanja?

Otvorite udžbenik na stranici 110.

110. str.

Crtanje je povlačenje crta u raznim bojama bez bojanja ploha, 
slikanje je bojanje ploha bojama. 



Bojanje 3D

•Pažljivo pročitaj tekst i 
zapamti čemu služe alati 
programa.

110. str.



Bojanje 3D

•Poigraj se linijama i 2D 
oblicima u programu 
Bojanje 3D.

111. str.



Bojanje 3D

• Iznenadi prijatelja/icu iz razreda.

•Napravi crtež u programu Bojanje 3D.

• Spremi rad na računalo i pošalji ga prijatelju ili prijateljici 
putem e-pošte. 

111. str.
112. str.



Bojanje 3D

•Riješi zadatke. 

112. str.



Bojanje 3D

•Riješi zadatke.

56. str.

Otvorite radnu bilježnicu na stranici 56.



• Posjeti stranicu               , na njoj prolistaj svoj udžbenik iz 
informatike i klikom miša otvori kod       koji se nalazi pored 
naslova.

• Kod       možeš i skenirati svojom               aplikacijom na 
mobilnom uređaju.

Poigraj se i provjeri svoje znanje!

e-sfera.hr
Klikni ovdje!

Materijale za PODRŠKU UČITELJIMA izradila Helena Šćukanec, suradnica Školske knjige.

Poigraj se!

http://e-sfera.hr/

