Kriteriji vrednovanja odgojno-obrazovnih ishoda u
nastavhome predmetu Informatika u osmom razredu
oshovne skole



Nastavne cjeline udzbenika #mojportal8:

Grada racunala, prijenos podataka u racunalu
Sustavno upravljanje zbirkama zapisa
Racunalno razmisljanje i programiranje

Zivot i rad u virtualnom svijetu

Predstavi se i prezentiraj
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Nastavna cjelina:

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Ucenik nabraja dijelove procesorske jedinice

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,

Ucenik prepoznaje i nabraja primjere

rada cjelokupnoga racunalnog sustava.

postavljenog zadatka.

©
"—-5‘ | te Pprepoznaje ulogu logickoga sklopa u gradi | samostalno ne uocava pogreske u radu. programa kojima se moZe koristiti za razvoj
5 : racunala. promatranoga problema.
(o]
Ucenik nabraja osnovne vrste logickih Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske | Ulenik razvija model promatranoga problema
& | sklopova, opisuje njihovu ulogu i nacin rada. | i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz koristeci se odabranim programom.
'8 () pomo¢ ucitelja.
(]
Ucenik navodi primjer logickih izjava, Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Ucenik analizira problem koristeci se
opisuje djelovanje jednostavnog logickoga uocava pogreske. simulacijama za stvaranje razlilitih rjesenja
E sklopa koji prikazuje neku logicku izjavu. problema.
|
© | Ucenik opisuje proces i razliCite nacine
a . . S
O | prijenosa podataka izmedu pojedinih
'g komponenti u racunalu.
=
> | Ucenik opisuje obiljeZja pojedinih
komponenti racunala.
Ucenik analizira logicki sklop, njegov Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje Uclenik usporeduje i kriti¢ki vrednuje razlicita
% ulaz/izlaz uz tablicu istinitosti. Ucenik usvojene vjestine u novim situacijama. rjesenja dobivena primjenom simulacije te
O = | usporeduje i argumentirano vrednuje Preporuca i argumentira. IstraZuje, odabire i | predlaZe konacno rjesenje ili zakljucak.
© | utjecaj komponenti ra¢unala na kvalitetu primjenjuje dodatne nacine rjesavanja Uclenik suraduje u virtualnoj zajednici.
(@)




Nastavna cjelina:

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Ucenik prepoznaje program za rad s bazama

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,

Ucenik prepoznaje i navodi osnovne dijelove

©
=23 podataka. samostalno ne uocava pogreske u radu. sucelja u programu za rad s bazama
2 = podataka.
o C
a
Ucenik opisuje objekte jedne organizirane Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske | UCenik stvara bazu podataka.
s __ | baze podataka. i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz
= m) pomo¢ ucitelja.
a
__| Opisuje obiljeZja osnovnih polja neke baze Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Ucenik analizira i prikazuje odabrane dijelove
X | podataka te unosi podatke. uocava pogreske. baze podataka te ih ureduje.
g - Ucenik stvara nove objekte zadane baze iz
> _'3 postojecih objekata koristeci se kriterijima
.8 pretraZivanja/sortiranja odabranih polja.
~ | UCenik analizira i prikazuje odabrane Kriti¢ki prosuduje. Kreativno primjenjuje Ucenik pronalazi nove primjere organiziranih
L0 | dijelove baze podataka s pomocu usvojene vjestine u novim situacijama. baza podataka na mreZi.
% odgovarajucega programa. Preporuéa i argumentira. Istrazuje, odabire i UEeQik apalizira i povezuje primjere
5 primjenjuje dodatne nacine rjesavanja I;V?\Ziflenja baza podataka u svakodnevnom
o j M . , L
(@) postavljenog zadatka. Ucenik suraduje u virtualnoj zajednici.




Nastavna cjelina:

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Ucenik prepoznaje da se problem
ucinkovitije rjesava s podatcima koji su
sortirani. U¢enik prepoznaje rekurziju.

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,
samostalno ne uocava pogreske u radu.

Ucenik prepoznaje primjere programa kojima
se moZe koristiti za razvoj promatranoga
problema.

Ucenik uocava potproblem sortiranja u

Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske

Ucenik opisuje odabrani problem te predlaZe

problema pri ijemu se rjesavanju moZe
primijeniti rekurzivni postupak.

™ | zadanome problemu. i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz i prikazuje osnovne korake za rjesavanje
». | Ucenik promatra i opisuje zajednicka pomo¢ ucitelja. problema (graficki/rijecima).
B obiljeZja nekih rekurzivnih fenomena te Ucenik nabraja primjere programa kojima se
8 poznaje korake rekurzivnoga postupka. moZe koristiti za razvoj promatranoga
problema.
Ucenik opisuje postupak sortiranja rije¢ima | Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Ucenik analizira problem, predvida ulazne
—~ | ili graficki. Uenik opisuje osnovi slu¢aj uocava pogreske. vrijednosti problema te razvija algoritamsko
I | rekurzi je te nacin rekurzivnoga pozivanja. rjesenje u programskom jeziku ili okruZenju.
= Ucenik stvara program te potrebnu
o) dokumentaciju za rjesavanje svojega
-8 problema.
o Ucenik razvija model promatranoga problema
E koristeci se odabranim programom te
analizira problem koristeci se simulacijama
za stvaranje razlilitih rjesenja problema.
Uclenik primjenjuje jedan algoritam Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje Ucenik provjerava ispravnost algoritamskoga
sortiranja za rjesavanje zadanog problema u | usvojene vjestine u novim situacijama. rjesenja te ga prema potrebi preureduje.
o kojemu programskom jeziku. Preporuca i argumentira. IstraZuje, odabire i | UCenik argumentirano predstavlja te
~ | Ucenik pronalazi i predlaZe rjesenje primjenjuje dodatne nacine rjesavanja obrazlaZe svoje programsko rjesenje
% (graficki, rijeCima/uputama) odabranoga postavljenog zadatka. problema odnosno svoj nacin rjesavanja
g problema primjenom rekurzivnoga postupka. problema. Ucenik usporeduje i kriticki
8 Ucenik istraZuje i predlaZe primjere vrednuje razli¢ita rjesenja dobivena

primjenom simulacije te predlaZe konacno
rjesenje ili zakljucak.




Nastavna cjelina:

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Ucenik prepoznaje i opisuje dostupne e-

Ucenik provodi postupak prijave/odjave na e-

Ucenik prepoznaje i navodi osnovne

nacine rjesavanja postavljenog zadatka.

| usluge u RH u podrucju odgoja i obrazovanja | usluge u RH u podrucju odgoja i obrazovanja | obrazovne portale, enciklopedije i slicne
% te svoj osobni identitet u sustavu primjenjujudi savjete o zastiti osobnih izvore koji mogu posluZiti za traZenje Zeljene
= | AAi@EduHr. podataka. informacije.
g Uclenik prepoznaje vrste elektronickoga
O | nasilja i izraZava empatiju prema osobi koja
=] trpi elektronicko nasilje.
Ucenik opisuje elemente odredene e-usluge, | UCenik pretraZuje informacije koristeci se Uclenik pronalazi traZene informacije
e | snalazi se u odredenoj aplikaciji te prati specijaliziranim stranicama za pretraZivanje | upotrebljavajuci vise izvora.
= promjene tijekom koristenja vazne za njega | kao Sto su specijalizirane traZilice, online
© | osobno. baze sadrzZaja, online enciklopedije, online
'8 Ucenik opisuje vrste elektronickoga nasilja. | baze knjiZnica ili ¢asopisa i sl.
(a] Ucenik se sigurno i odgovorno ponasa u
virtualnom svijetu.
—~| Ucenik samostalno i ucinkovito koristi se e- Ucenik opisuje nacine i metode kako se Ucenik samostalno odabire prikladne e-usluge
o I uslugama prema svojim potrebama. U&enik od.govolrno nqsiti s nasiljem na invt.ernetul, u RH u pqqruéju odgoja i obrazovanja i izvore
T~ 5| analizira svoju ulogu u spre¢avanju p(:flvaga svoju odgoxll.ornosz? i traZi moguca informacija.
> § elektronickoga nasilja. rjesenja kako pomoci drugima
Ucenik kriticki prosuduje sve oblike Vrednuje informacije na internetu s obzirom | UCenik analizira i povezuje rezultate
elektronickoga nasilja i govora mrznje te na njihovu to¢nost, pouzdanost te u skladu s | pretrage razlikujuci izvore pojedinih
a aktivno sudjeluje u njihovu sprecavanju. tim pronalazi i vrednuje nove izvore rezul ta.ta S qbzirom na ppuzqapost. Ucenik
: informacija. Kritic¢ki prosuduje. Kreativno suraduje u virtualnoj zajednici.
,8 primjenjuje usvojene vjestine u novim
% situacijama. Preporuca i argumentira.
(@) IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne




Nastavna cjelina:

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Ucenik prepoznaje mreZne servise za
objavljivanje svojega digitalnog sadrZaja.

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,
samostalno ne uocava pogreske u radu.

Ucenik prepoznaje razli¢ite mreZne servise.

Ucenik opisuje postupak objavljivanja

Odabire odgovarajuce programe i mrezne

Digitalne sadrZaje stvara, ureduje i dijeli s

IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne
nacine rjesavanja postavljenog zadatka.

™ | digitalnog sadrZaja putem nekoga mreznog servise za pregledavanje, stvaranje i/ili drugima te pristupa sadrZajima koje su drugi
. | servisa. uredivanje digitalnog sadrZaja. Radi uz podijelili s njim.
_'3 povremenu pomoc ucitelja, pogreske i Komunicira, suraduje i dijeli sadrZaje s
8 probleme u radu uocava i ispravlja ih uz drugim korisnicima.
pomoc¢ ucitelja.
—~ | Ucenik analizira mogucnosti i uvjete Koristi se odabranim programima i mreznim Uclenik za odabranu temu pronalazi i bira
X | koristenja vlastitog digitalnog rada. Ucenik servisima, prilagodava obiljeZja programa i informacije te potrebne programe za
= usporeduje mogucnosti razliitih servisa za mreZnih servisa prema obrazovnim stvaranje i uredivanje sadrzZaja, uz upute o
QO | objavljivanje digitalnih sadrZaja na mreZi. potrebama. prikladnim izvorima.
-8 Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Ucenik samostalno odabire prikladne izvore
o uocava pogreske. informacija, odgovarajuce programe te oblike
_;' digitalnih sadrZaja koji nabolje opisuju
zadanu temu.

Objasnjava nacine prilagodbe i uredivanja Razmatra uvjete koristenja programa i Razvija, objavljuje te prema potrebi dijeli
a razli¢itih multimedijskih sadrZaja kako bi mrezZnih servisa prije odabira i instalacije. svoje digitalne sadrZaje koji mogu biti
~ | bili prikladni za objavljivanje na mreZi ih Kriticki prosuduje dobra i losa obiljeZja povezani u sloZenu cjelinu te ukljucuju niz
% objavljuje postujuci zahtjeve autorskog pojedinih mrezZnih sadrZaja. Kreativno razlicitih digitalnih medijskih sastavnica.
O | prava. primjenjuje usvojene vjestine u novim
g situacijama. Preporuca i argumentira.




