VREDNOVANJE

Postupci moraju istovremeno biti i odgojni i pridonositi postizanju ishoda u¢enja. Procjene o postignuéima uéenika moraju se temeljiti na integraciji

raznih informacija prikupljenih u razli¢itim situacijama tijekom odredenoga vremenskog razdobilja.

Vrednovanje za u¢enje

Pristupom vrednovanje za uCenje stavlja se naglasak na proces zajedni¢koga prikupljanja informacija i dokaza o procesu u€enja i pou€avanja ucitelja i u€enika
te interpretaciji tih informacija i dokaza kako bi ucitelj unaprijedio pou€avanje, a u¢enik proces ucenja. Takvim pristupom uceniku se pruza mogucnost da tijekom
ucenja postane svjestan kako uci te uvidi kako treba uciti da bi postigao bolje rezultate. Vrednovanje za u€enje rezultira kvalitativnom povratnom informacijom

o tijeku procesa ucenja, a ne ocjenom.
Moguce su metode i tehnike vrednovanja za ucenje u Informatici:

e ljestvice procjene — popis aktivnosti ili zadataka koje u€enik izvodi, a s pomoc¢u kojeg sam prati realizaciju i uspjeSnost
e e-portfolio — zbirka digitalnih radova koju u€enik izraduje tijekom Skolovanja
e pracenje tijekom rada — uporaba online sustava za opazZanje i davanje brzih povratnih informacija u€¢enicima.
Stvaranje e-portfolija omogucuje pracenje napretka u€enika tijekom odgojno-obrazovnog procesa. Stvarajuci zbirku dokumenata kojom pokazuje svoj rad,

ucenik razvija kriticCko misljenje, samovrednuje svoja znanja i postignuca te stvara pozitivne digitalne tragove.

Vrednovanje kao uéenje

Razli¢ite metode i tehnike koje se primjenjuju u pristupu vrednovanje kao u€enje doprinose aktivnomu uklju€ivanju u€enika u proces vrednovanja uz stalnu
podrsku uditelja i to razli¢itim aktivnostima vrdnjackoga i/ili samorefleksivnoga vrednovanja. Suradni¢kim na¢inom rada u virtualnome okruzZenju lako se provode

aktivnosti vrdnjackoga vrednovanja te samoregulacije svojega procesa uéenja.

Razvijanje svijesti 0 svojoj sposobnosti, napretku i vrijednosti svojega rada vazna je odgojna komponenta procesa u¢enja i pouavanja. Samovrednovanjem u

ucenika razvijamo motivaciju za ulaganje dodatnoga napora za postizanjem zeljenoga uspjeha.
Moguce su metode i tehnike vrednovanja kao ucenja u Informatici:

e samorefleksija i samovrednovanje

e ljestvice procjene



e interaktivne lekcije, zadatci ili simulacije

e odabir slozenosti zadataka prema samoprocjeni te refleksija nakon rjeSavanja

e digitalni dnevnici u€enja kao dopuna ucenickim e-portfolijima ili kao samostalni dokumenti u kojima ucenici biljeze svoje uspjehe i izazove

e izlazne Kkartice (exit ticket) — uCenici daju sebi i u€iteljima jednostavnu povratnu informaciju (primjerice: razumio sam, trebam jo$ malo u€enja, nisam
razumio), mogu biti unutar online sustava pracenja, e-portfolija ili u dijeljenim dokumentima

e vrinjacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vrdnjaci prate rad u timu, pri €emu u€enici odlu€uju o kriterijima vrednovanja.

U vrednovanju za ucenje i vrednovanju kao u€enju ucitelj se moze Koristiti i digitalnim znaékama, koje predstavljaju domene ili pojedina postignuéa s to¢no
definiranim aktivnostima koje u€enik mora odraditi i kriterijima za dobivanje znacke. Moguénost osvajanja znacke potiCe motivaciju i pruza uceniku kvalitetnu
povratnu informaciju Sto je naucio i koji je sljedeéi korak. Takoder, ucitelju omogucuje individualno praéenje rada u€enika i pomo¢ pri poteSko¢ama. U&enik

pohranjuje prikupljene znacke u svojemu e-portfoliju.

Vrednovanje nauéenoga

Pristupom vrednovanja nau¢enoga provjeravaju se isklju€ivo oni odgojno-obrazovni ishodi koji su definirani kurikulumom, a takvo vrednovanje uvijek rezultira
ocjenom. Kriteriji ocjenjivanja moraju biti jasni i javni.
Moguce su metode i tehnike vrednovanja nau¢enog u Informatici:

e usmene provjere znanja

e pisane provjere i/ili provjere znanja na racunalu

e e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje uc€enika tijekom Skolske godine

e ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje u€enika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i

njihovo predstavljanje

e uporaba online provjera koje su dio unutarnjega ili hibridnoga vrednovanja.



ELEMENTI OCJENJIVANJA

USVOJENOST ZNANJA

ukljuCuje ocjene za €injeni€no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objaSnjavanje, poznavanje pravila.

dovoljan (2)

- prepoznaje pojmove, uz veliku pomo¢ ugitelja i drugih u€enika analizira zadani problem i donosi zakljucke
- prepoznaje pravila
- uz veliku pomoc ucitelja opisuje postupke izrade radova i rjeSavanje problema

dobar (3)

- prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima
- uz pomoc¢ ucitelja i drugih u€enika analizira zadani problem te donosi zakljuCke
- uz pomoc¢ ucitelja opisuje postupke izrade radova i rieSavanje problema

vrlo dobar (4)

- uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima
- uglavhom samostalno analizira zadani problem i donosi rjeSenja zadanih problema
- opisuje pravila te postupke rjeSavanja problema

odli¢an (5)

- samostalno definira pojmove, povezuje pojmove razli€itih cjelina i domena

- samostalno analizira postavljeni problem, samostalno donosi zaklju¢ke, objasnjava svoje zakljuCke te daje kriticki osvrt na moguca
rieSenja

- samostalno opisuje pravila

RJESAVANJE PROBLEMA

uklju€uje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rijeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama,
strategije pretraZivanja i prikupljanja, istraZivanje, konstrukciju logi¢koga sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema.

dovoljan (2)

- uz veliku pomoc¢ ucitelja modelira problem

- uz veliku pomo¢ ucitelja ili danih primjera daje korake za rjeSavanje zadataka

- uz veliku pomo¢ ugitelja ili zadanih primjera piSe jednostavne algoritme u pseudokodu ili zadanom programskom jeziku

- uz veliku pomo¢ ucitelja analizira rjeSenja zadanih problema te korake ispravnosti jednostavnih algoritama

- uz veliku pomo¢ ugitelja i drugih u€enika i prema zadanim koracima pretraZuje i prikuplja podatke za rjeSavanje zadanog problema
- uz veliku pomo¢ ucitelja i drugih u€enika rieSava zadani problem

dobar (3)

- uz pomoc¢ ugitelja modelira problem

- uz pomoc¢ ugitelja ili danih primjera daje korake za rjeSavanje zadataka

- uz pomoc¢ ucitelja ili zadanih primjera piSe jednostavne algoritme u pseudokodu ili zadanom programskom jeziku

- uz pomoc¢ ucitelja analizira rjeSenja zadanih problema te korake ispravnosti jednostavnih algoritama

- uz pomoc¢ ucitelja i drugih u€enika i prema zadanim koracima pretrazuje i prikuplja podatke za rjeSavanje zadanog problema
- uz pomoc¢ ucitelja i drugih u€enika rjeSava zadani problem

vrlo dobar (4)

- uglavhom samostalno modelira problem

- uglavhom samostalno daje korake za rijeSavanje zadataka

- uglavhom samostalno piSe jednostavne algoritme u pseudokodu ili zadanom programskom jeziku

- uglavnom samostalno analizira rjeSenja zadanih problema te korake ispravnosti jednostavnih algoritama

- uglavnom samostalno i prema zadanim koracima pretraZuje i prikuplja podatke za rjeSavanje zadanog problema
- uglavnom samostalno rjeSava zadani problem

odli¢an (5)

- samostalno modelira problem

- samostalno daje korake za rjeSavanje zadataka te pomaze drugim u€enicima

- samostalno piSe jednostavne algoritme u pseudokodu ili zadanom programskom jeziku

- samostalno analizira rjeSenja zadanih problema te korake ispravnosti jednostavnih algoritama

- samostalno i prema zadanim koracima pretrazuje i prikuplja podatke za rjeSavanje zadanog problema
- samostalno rijeSava zadani problem




DIGITALNI SADRZAJ |
SURADNJA

ukljuuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga
uratka.

dovoljan (2)

- uz veliku pomoc ucitelja odabire odgovarajuci program za rjeSavanje zadanog problema

- uz pomoc¢ ucitelja koristi programe, zadatke u programima rieSava prema uputama

- uz veliki poticaj i pomoc¢ radi u timu, zadatke u projektu rjieSava uz pomo¢ drugih u€enika

- uglavnom nema vlastitih argumenata u raspravama

- uz pomoc¢ ugitelja predstavlja svoje radove, digitalni uradci nisu napravljeni prema zadanim uputama, ne odgovaraju rjeSenju
zadataka su napravljeni prema uputama i korekcijama ucitelja

- uglavnom nesamostalno koristi tehnologiju

dobar (3)

- odabire odgovaraju¢e programe za rjeSavanje zadanih zadataka ali ne argumentira svoj odabir

- koristi se osnovnim fikcijama programa

- uglavnom suraduje na realizaciji projekata i uspjesSno slusa upute vode tima

- uglavhom samostalno predstavlja svoje radove, u izradi radova potrebna je mala pomo¢ ucitelja te male korekcije
- uglavnom samostalno Koristi tehnologiju, uz malu pomo¢ uditelja i drugih u¢enika

vrlo dobar (4)

- odabire programe za rjeSavanje zadanih problema, argumentira svoj odabir

- uglavhom samostalno koristi programe te istrazuje mogucnosti koristenja programa

- uspjesno suraduje u timskom radu, izvrSava zadatke uglavnom samostalno te prati upute vode tima

- uglavnom odgovorno, samostalno i promisljeno koristi tehnologiju

- samostalno predstavlja svoje digitalne uratke koji su izradeni uz vrlo malu pomo¢ ugitelja i male korekcije

odli¢an (5)

- vjesto odabire programe za rjeSavanje zadanih problema, argumentira svoj odabir

- samostalno koristi programe te istraZzuje napredne moguénosti koriStenja programa, pomaze u radu drugim uéenicima

- uspjesno suraduje u timskom radu, izvrSava zadatke samostalno te uspjedno vodi tim i raspodjeljuje zadatke ¢lanovima tima
- odgovorno, samostalno i promisljeno koristi tehnologiju te pomaZze drugim u€enicima u koristenju tehnologije

- samostalno predstavlja svoje digitalne uratke koji su izradeni samostalno i bez korekcija i uputa uditelja

ZAKLJUCIVANJE OCJENE

Kako bi ugitelji znali jesu li u€enici svladali odgojno-obrazovne ishode i zadovoljili kriterije za postizanje odredene zaklju&ne (pr)ocjene,
nuzno je da prikupe Sto viSe dokaza za svoju odluku (da pokus$aju provjeriti ostvarenost ishoda na $to viSe nacina i u viSe vremenskih
toCaka).

Tako ¢e (pr)ocjena biti utemeljena na mnogo relevantnih podataka dobivenih razli€itim metodama vrednovanja unutar pristupa
vrednovanju nauc¢enoga, ali i vrednovanja za u€enje i vrednovanja kao ucenja i u najvecoj mogucoj mjeri odrazavat ¢e u¢enikovu
stvarnu razinu postignuéa.

Pri zaklju€ivanju ocjena svi navedeni elementi vrednovanja promatraju se ravnopravno te jednako utjeCu na formiranje zaklju¢ne
ocjene.
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