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Dijelovi racunala

Dijelove racunala mozemo svrstati u dvije skupine:

1. Strojni dio (eng. hardware) — fizicki dijelovi raCunala (npr. mis, monitor, maticna
ploCa)

2. Programski dio (eng. software) — programski dijelovi raCunala (npr. MS Paint,
Morzilla Firefox, Winamp)

Von Neumannov! funkcijski model raCcunala

Von Neumannov funkcijski model racunala prikazuje osnovne dijelove
racunala te osnovne principe rada racunala.
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! John von Neumann (1903-1957) — ameritki matemati¢ar madarskog porijekla



$S Mate Balote Poreé, Iva Kranjéié¢
Dijelovi ra¢unala

Po njegovom modelu strojni dio racunala mozemo podijeliti na:

1.

Ulazne jedinice koje sluze za unos podataka u racunalo (pr. mis, tipkovnica, welb-
kamera, skener, mikrofon, joystick, itd. )

Izlazne jedinice koje sluze za prikaz rezultata rada racunala (pr. monitor, pisac,
projektor, zvucnici, ploter, itd.)

Memoriju koja sluzi za pohranu podataka (pr. radna memorija, tvrdi disk, USB
stick, CD, itd.)

Centralnu procesorsku jedinicu (eng. CPU — Central Processing Unit) ili krace
procesor koja ima dvostruku ulogu - vrsi obradu podataka i Salje upravljacke

signale.



