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Ulazne jedinice racunala

Ulazne jedinice sluze korisniku racunala da unosi podatke u racunalo.
MoZzemo reci kako su to uredaji koji prevode Covjeku razumljiv sadrzaj u oblik

pogodan za racunalnu obradu, odnosno uredaiji koji digitaliziraju podatke.

1. Mis (eng. mouse)

Mis je uredaj koji prepoznaje 2D gibanje te ga
signalima prenosi u racunalo. Pomocu misa dajemo
naredbe racunalu putem kursora vidljivog na monitoru.

Po tehnologiji izrade i rada razlikujemo: 1) opticki ;

2) laserski; 3) mehanicki

Po nacinu spajanja razlikujemo miseve koji
se spajaju na PS/2 utor te one koji se spajaju na USB
prikljucak, kao i miseve sa zicom i beziCne

miseve.

Na slici gore lijevo vidi se mis za PC, a naslici

dolje lijevo mis za Apple-ovo racunalo.

2.Tipkovnica (eng. keyboard)

Tipkovnica sluzi za unos znakova i naredbi u

racunalo.

Kao i miSa, mozemo ju spoijiti na PS/2 i na USB
prikljucak, a imamo i bezicne tipkovnice. Na slici
lijevo prikazan je uredaj koji projicira virtualnu

tipkovnicu.




SS Mate Balote Poreé, Iva Kranjéié
Ulazne jedinice

3.Skener (eng. scanner)
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Skener najcesce sluzi za unos fotografija i papirnatin dokumenata u racunalo u
obliku slike. Kvaliteta skenirane slike ovisi o razluCivosti skenera te o broju boja koje
skener moze razluciti. Mjera razluCivosti skenera je dpi (eng. dot per inch - toCka po
inCu). Ukoliko skeniramo fekst kojeg naknadno zelimo uredivati, tad cemo koristifi
neki od OCR (optical character recognition) programa koji ¢e pretvoriti skeniranu

sliku u tekst.

Na slici gore lijevo je stolni skener, a pored je skener bar koda kojeg cesto vidimo

u trgovinama.

3D skeneri su uredaiji koji skeniraju/snimaju objekt u prostoru te se na temelju tih

snimki stvara digitalni trodimenzionalni model objekta. (slika dolje)

DIGITALNI 3D MODEL
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4. Mikrofon

Mikrofon je uredaj pomocu kojega unosimo

zvuk u racunalo,
najcesce glas. Veoma
Cesto ga mozemo naciiu

kombinaciji sa slusalicama.
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5.Web-kamera (eng. webcam)
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SluZi za snimanje videozapisa, najcesce za

komunikaciju putem interneta. U kombinaciji s

mikrofonom omogucuije vizualnu i slusSnu komunikaciju

6.Uredaqji za igranje

Postoje razliCite ulazne jedinice koje sluze iskljuCivo za igranje igrica.
Najpopularnije su igrace palice (eng. joystick), kontrolna ploca (eng.
gamepad), volanii pedale (eng. steering wheel), i razni drugi

uredaiji.
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/. Graficka ploca (eng. graphic
tablet)

Graficka ploca sluzi za crtanje slika i grafika jer je, za

razliku od misa, puno preciznija ulazna jedinica. Nacin

crtanja po ploci slican je crtanju pomocu obic¢ne olovke i

papira, pa je time crtanje olaksano.



