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Sadrzaj:

i. MreZa racunala - definicija i prednosti

ii. Podjela mreza po velicini: LAN, WAN

iii. Podjela mreza po ulozi racunala u mrezi
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Mreza racunala (eng. computer network)

MreZa racunala je skup od dva ili viSe povezanih racunala koji omogucuju razmjenu
podataka neovisno o njihovoj udaljenosti. Osim racunala sastoji se i od:

e medija za prijenos podataka

e komunikacijskog protokola

e uredaja za upravljanje prijenosom

Prednosti umreZenih rac¢unala

e prijenos podataka svih oblika (tekst, slika, video...)

e dijeljenje resursa (npr. pisaca)

¢ raspodijeljena obrada podataka (moguénost da viSe racunala obraduje iste
podatke)

e Kkoristenje baza podataka
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Podjela mreza po veliCini:

1. LAN (Local Area Network) - lokalna mreZa

- rasprostire se na podrucju do jedne zgrade Sto omogucuje jednostavnu
komunikaciju i razmjenu podataka racunala (korisnika) te uStedu zbog
mogucnosti dijeljenja ostalih resursa (pisaca, faxeva, ...)

- racunala mogu biti povezana mreznim kabelima i preklopnikom (eng. switch)

ili beZi¢no (eng. wireless LAN)

& &

SL.1. UTP mrezni kabel SL.2. Preklopnik (eng. switch)

- nataj su nacin povezana racunala u uredima, Skolama, razli¢itim

institucijama, tvrtkama, ali i kod kuce.

SL.3. Primjer LAN mrezZe SL.4. Primjer bezi¢ne LAN mreze
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2. WAN (Wide Area Network) - Siroko rasprostranjena mreza

- Cini ju viSe medusobno povezanih lokalnih mreZa na prostorno velikom
podrucju
- LAN mreZe su medusobno povezane pomoc¢u usmjernika (eng. router) koji

usmjerava podatke do njihova odredista

SL.5. Usmjernik (router)

- najpoznatija WAN mreZa je Internet

N, satelite aavth
stabon

SL.6. Dijagram WAN mreze
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Podjela mreza po ulozi racunala u
mrezi:

1. Model korisnik-posluzitelj (Client-Server) se sastoji od dvije vrste racunala:

e posluzitelja ( eng. server) ¢ija je uloga opsluzivanja korisnika podacima i
uslugama
e Kkorisnika (eng. client) racunala koja se po potrebi prikljucuju na
posluZitelje i crpe od njih podatke i usluge
Primjer ovakvog modela je nasa ra¢unalna ucionica u kojoj je 15 tankih klijenata
(rac¢unala) spojeno na server, te koriste programe sa servera, podaci se obraduju i

spremaju na server, spajamo se na Internet putem servera...

SL.7. Dijagram klijentsko-serverske strukture

Internet takoder ima klijentsko serversku strukturu. Serveri su racunala velikog
memorijskog (i ostalog hardverskog) kapaciteta, s posebnim sustavom napajanja i
posebnim postavkama sigurnosti podataka koji rade neprekidno. Podaci na internetskim
serverima su organizirani tako da klijenti (racunala koja koriste Internet usluge) imaju
pristup samo nekim podacima, a to su ustvari sadrZaji na Internetu (Internet stranice,

profili na druStvenim mreZama, portali, Internet igrice....).
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SL.8. Serverska soba

2. Model ravnopravnih ¢lanova (Peer-to-Peer)

e u ovakvoj je strukturi svako ra¢unalo istovremeno i korisnik i posluzitelj:
zajednicke resurse dijele ravnopravno

e nedostatak ovakve mreZe je u svako pojedino racunalo u mreZi treba ulagati
u hardver i softver

Gates-1 Gates-2
Workstation Workstation

Shared
Printer

Switch

Q % Shared
Staff-1 Staff-2 Scanner
Workstation Workstation

SL.9. Model peer-to-peer mreze sa zajednickim
koristenjem pisaca i skenera
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