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	Opći cilj:
· Pomoći učenicima da lakše savladaju gradivo
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· Usmjeriti učenike da redovito uče i prate nastavu
· Pomoći učenicima koji imaju poteškoća sa usvajanjem praktičnih znanja


	NAMJENA AKTIVNOSTI, PROGRAMA


	· Učenicima koji imaju poteškoća sa usvajanjem praktičnih znanja 
· Učenicima koji trebaju dodatna pojašnjenja
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	NAČIN REALIZACIJE AKTIVNOSTI, PROGRAMA/PROJEKTA (METODE I OBLICI RADA)

	· rad u skupinama ili individualni rad
· davanje uputa 
· korištenje simulatora i ostalih računalnih pomagala

	VREMENIK AKTIVNOSTI, PROGRAMA/PROJEKTA

	· tijekom školske godine od rujna do svibnja (jednom tjedno ili po potrebi uz dogovor s učenicima)
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