Jos$ najnovijih tajni i trikova, dojmljivih posebnih efekata
Adobe® Photoshopa® 7 - od urednika ¢asopisa Photoshop User.
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New\ Nevjerojatna zbirka zapanjujucih, iznenadujucih i ocaravajucih
Riders | posebnih efekata u Photoshopu, koji ¢e vas ostaviti bez daha!




Znam Sto mislite. Jesu li
tehnike u ovom poglaviju doista
dobri efelti ifi je to samo marketingka

Tajanstveni znakovi

Zgodni efekti sa slovima

smicalica. Koo prvo, Zelim podvudi kako
imam strogo postavijene niti vodilie, od
velike i strosne viadine ogencije, kako bi
bili sigurni do su tvrdnje o odredenom
proizvodu istinite, Kako bih pokazao da
su ovi efekti so slovima vrijedni marketin-
ske rifeci "odliéni”, okupio som strucnu
skupinu sa zadatkom pronalazenja tima
ovisnika, koji ¢e pronadi Arthura Fonza-
rellija i njegovu suglasnost u vezi efekata.
Naozalost, skupina nije uspjela pronadi
gospodina Fonzarellifo u predvidenom
vremenu. $ druge strane, Zena poznata
po imenu Pinky Tuscadero, s kojom je je-
dnom bio u romanticnoj vezi, ponudila je
svoje strucno mislienje. Ono je bez imalo
sumnje potvrdilo kako ée efekte u ovom
poglaviju gospodin Fonzarelli smatrati
“odliénima”. To je bilo dovoljno.




Mali savjet:
Pretvoriti u tocke
ili ne?

Kad jednom sloj sa slovima
rasterizirate (pretvorite u
tocke), vise se necete moci
wratiti i provieriti pravopis,
razmak redaka ili razmak
slova, Zbog ¢ega biste to
onda uéinili? Ak namjera-
vate primijeniti neki od fil-
tara (iz izbornika Fifters),
rmorat ;c'-EtE.-*Sluiin slova u
Photoshopu_drugaiji su
od slojeva slike. Oni su ska-
labilni (promijenjive veliéi-
ne) i vektorizirani (poput
onih u Adobe [lfustratoru)

‘ostat ¢e takvima (mozete
ih urediti, promijeniti im
veliginu itd.) sve dok ih iz

vektorskog (linijskog) for-
mata ne promijenite U ras-

‘pak nazivamo rasterizira-

njem (u prijasnjim inatica:

ma Photoshopa - renderi-

ranje).
‘Osnovno je pravilo: zeli-

te li primijeniti ma koji fil-
tar na tekstu, morate ga

prvo rasterizirati.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Trenutacno do 3D slova

U prijasnja izdanja knjige ukljucio sam efekr slican ovome. Ovaj postupak je jednostav-
niji i dire primjenjiv, pa sam ga svakako htio dodari. Osim toga, prva ceriri koraka poka-
zuju vam kake na slova, dok su jos u vektorskom formaru, primijeniti promjenu perspe-

ktive, §to s uohicajenim slojem slova nije moguce.

PRVI KORAK: Otvorite novi RGB

O (7| Untitied-1 © 1007 GALEA-THONAGD) ——— EIE}

spis i alatom teksta napisite nesto.
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DRUGI KORAK: Efekt perspektive
tekstu dete dati primjenom slobo-

dne precbrazbe (Free Transform)
ali to ne moiete udiniti u sloju
slova. § druge strane, necemo
rasterizirati slova, jer bismo time

zamutili perspektivu. Zbog toga u
izhorniku sloja (Layer), pod slovi-
ma (Type), odaberite pretvaranje
u lik {Convert to Shape). Na taj ce
nacin slova zadriati distu vekior-
sku farmu,

1 Beplede da bikidiag i sy

TRECI KORAK: Pritisnite
Command-T {PC: Ctrl-T). Pojavijuje
se Free Transform. Dréite pritisnu-
tim Shift-Option-Command

(PC: Shift-Alt-Ctrl), kiiknite gor-
nju desnu hvataljku Transfarm
okvira i stvorite efekt perspektive
povlatenjem prema gore. Kad ce
rezultat biti poput ovoga na shici
desno, pritisnite Return

(PC: Enter), cime potvrdujete
transformaciju.




|
| I

[0 7] Untitied-1 @ 100" (SALE-A-THON copy, AGB) ~ E1E

wax | O Do JGK /2356 I3

Tale

= K|

sa slovima

CETVRTI KORAK: Dodali smo
perspektivu, a linije su joi uvijek
giste. Sad slova moZemao rasterizi-
rati: u izborniku Layer, pod Raste-
rize, odabiremo Shape (kako pri-
kazuje slika).

PETI KORAI: U paleti Layers
nacinite kopiju tekstualnog sloja
povlacenjem na ikonu New Layer,
u dnu palete, Pritiskom slova "d”
birate crnu boju ispune, a pritis-
kom Shift-Cption-Delete

{PC: Shift-Alt-Backspace) tekst
¢e doista biti obojen cmom (kao
na slici). Zatim u paleti Layers
postavite crno obojen sloj ispod
iZvarnog.

SESTI KORAK: Sad cete naciniti
3D efekt. Dréite pritisnutim
Option-Command {PC: Alt-Ctrl) i
potom pritisnite (i zadriite tako)
tipku strjelice udesno. Pojavijuje
se 30 efekt. Zaprava, samo udvo-
struéujete | istodobno pomicete
udesno sloj teksta crne boje. U
prikazanom primjeru dodano je
27 slojeva u samo petnaestak se-
kundi. Ne brinite zbog dodatnib
slojeva. Mjima ¢emo se pozabaviti
u sljededem koraku,

nastavlia se

Mali savjet:

Kako pomaknuti
slojeve ne
dotaknuvsi ih?
Dobro, moida naslov i nije
najbolje pogoden: ne mo-
zete ih pomaknuti bez do-
ticanja ali ih mozete pre-
mijestati u paleti slojeva bez

klikanja, uporabom sljede-
cih precaca tipkovnice:

« Trenutaéno aktivan sloj

pomaknite nadofje u nizu
“pritiskom

Command-lijeva zagrada
(PC: Ctrl- lijeva zagrada).*
« Trenutaéno aktivan sloj

pomaknite nagore u nizu
pritiskom

‘Command-desna zagrada

(PC: Ctrl- desna zagrada).*

Ako sloj doista Zelite pre-
mijestati bez misa, odabe-
rite alat pomicanja (Move]
i uporabite tipke oznacene
strjelicama,

* Vrijedi ako su Windowsi
pokrenuti s americkom
kodnom stranicom.



Mali savjet: :
Precaci zumiranja
Pregledajte sliku u 100%
velicini dvoklikom alata
Zoom. Sliku trenutaéno
Prilagodite velicini zaslona
dvoklikom alata  ruka
(Hand).

SEDMI KORAK: U paleti slojeva,
izvorni mora biti prvi u snopu
{kako prikazuje slika). Taj sloj udi-
nite nevidljivim jednim klikam
ikone oka u prvom stupcu pokraj
teksta (slikal), Pomaknite se sad
na dno snopa slojeva i sakrijte po-
zadinski (Background) na isti na-
gin, Ostavite vidljivima dvadesetak
slojeva izmedu.

O5MI KORAK: U padajucem
izborniku slojeva odaberite Mearge
Visible (stopi vidljivo), éime éeta
vidljive slojeve kombinirati u
jedan. Sad ponovno udinite vidlji-
vima pozadinski | prvi slovni sloj
klikovima u prvom stupcu, gdje
su hile ikone oka.

DEVETI KORAK: Posljednji karak
je potpuno neabvezan, kako je
vas 3D efekt sad samo jedan sloj,
kliknite ga. Kliknite gumb Lock
Transparency (zakljucaj prozirno-
st) pri wrhu palete slojeva. Sad
kroza slova mozete povudi tonski
prijelaz, kako prikazuje slika (ja
sam uporabio tonski prijelaz ta-
mnosive prema svijetlosivoj,
Dodao sam i sjenu. Tako. Zato.)
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Dock to Palette Well

New Layer..
Duplicate Layer..
Delete Layer

Delete Linked Layers
Delete Hidden Layers

Mew Layer Set..
mew Set From Linked.,
Lock All Lavers In Set...

Layver Properties...
Blending Options...

Merge Down

Flatten Image

Palette Optians...
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Jednostavno do gel slova

Ovaj je efeke ucinila puznamn wvrtka Apple Computer velikim X uporabljenim u propa-
gandi Mac OS X operativnog sustava i na njegovu ovitku. Ovdje pr:kar,an postupak

oblikovanja ge/ slova vjerojatno je najbrzi i najlaksi. Zapravo, 90% rada uéinit ¢ete samo
u dijaloskom okviru Layer Styles (stilovi slojeva).
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PRV KORAK: Otvorite RGE spis
razludivosti 72 dpi, Odaberite
tamnoplavu kao boju ispune i
alatom teksta nesto napidite (u
ovom primjeru uporabljen je font
Garamond Condensed Light, veli-
cine 200 todaka).

DRUG! KORAK: Boju ispune malo
posvijetlite, U paleti slojeva
Command-kfiknite (PC: Ctrl-kiik-
nite) sloj slova, éime oko njih po-
stavljate iscrtkanu oznaku selekci-
je. Maginite novi sloj klikom ikone
Mew Layer u dnu palete slojeva,

TRECI KORAK: U izborniku Sefect,
pod Modify (prilagodi), odaberite
Contract {sazmi). U dijaloski okvir
sakimanja upidite 2 i kliknite O,
Pritisnite Option-Delete (PC: Alt-
Backspace) i selektirano cete po-
puniti svijetloplavom bojom,

nastavifa se

Mali savjet:
Postavljanje
selekﬂ;e oko slmra

:E&ﬂznaka aelekche biti pn~

.....

stavljena oko slova.




Mali savjet:
lIzostrite gel

Efekti gela su jedni od onih
koji se doista istiéu primije-
nite i filtar Unsharp Mask
(u izborniku Filter, pod
Sharpen), Isku3ajte ova po-
desenja, a filtar primijenite
dva puta za redom.
Amount : 150%, Radius : 1
i Threshold : 7

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

CETVRTI KORAK: Ponistite selek-
ciju pritiskom Command-D

(PC: Ctrl-D). Udvostrutite ovaj
sloj povladenjem na ikonu Mew
Layer u dnu palete slojeva. U iz-
borniku Filter, pad Blur, odaberite
Gaussian Blur. Kad se pojavi dija-
loski okvir, upidite 3 (todke/pikse-
la) i klikom OK primijenite lagano
zamuéenje, vidljivo najvite unutar
slova.

PETI KORAK: QOdaberite sirinu
okvira (Bevel) i visinu izhodenja
(Embass) u skoénom izborniku sti-
lova sloja (Layer Styles), u dnu
palete slojeva, Kad se pojavi dija-
logki okvir stila, odaberite Emboss.
Povedajte dubinu na 300, a velii-
nu na 12, U podrugju Shading
isjencanje), Hightight Opacity
ineprozirnost svietlijin dijelova)
umanjite na 40%. Shadow Mode
(natin sjencanja) promijenite u
Color Dodge {osvietljenje boje),
kliknite crni uzorak baje, promije-
nite boju sjene u siva i kliknite OK.

SESTI KORAK: U paleti slojeva
kliknite ikonu oka pokraj sloja
pozadine (Background) i tako ga
uéinite nevidljivim. U padajucem
izborniku palete odaberite Merge
Visible (stopi vidljive), U skegnom
izborniku Styles odaberite Drop
Shadow i klikom OK postavite
sjenu i dovriite efekt.
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Slova na kruznici

U prethodno izdanje ove knjige uvrstio sam dosadan kerak-po-kerak postupak omatanja
slova oko globusa. Zamoran je bio jer nisam iskoristio odli¢nu mogucnost Texr Winp
{izvijanje teksta), primjenom koje je postupak brzi i laksi. Slijedi poboljsana inacica.
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PRVI KORAK: Otvorite sliku oko
koje Zelite kruzno omotati tekst.
{Ovaj postupak moiete primijeniti
i u praznom spisu crianjem kruzne
selekcije, kojoj dodajete crnu kru-
Znicu debljing jedne tocke, kao
vodilju omatanju teksta.)

DRUGI KORAK: Alatom teksta
napidite nesto. Kad to udinite, u
paleti slojeva kliknite ikanu "T",
cime selektirate tekst tkako je pri-
kazano na slici). U traci Options
kliknite gumb palete Character
{znak - slovo, simbol), kaji je po-
sljednji na desnoj strani, odmah
pokraj gumba Cancel | Commit.
Kad se pojavi, umanjite irinu
IHorizontal Scale) na 70% (kako
prikazuje slika), Ovo dinimo jer
sliededi korak obiéno razvude slo-
va, §to cemo uravnotediti smanji-
vanjem unaprijed,

TRECI KORAK: Dok je tekst joi
selektiran, kliknite pretposljednju
ikonu u traci Options (na kojoj je
slovo "T", isped kojeqga je savinu-
ta crta). Pojavit ¢ se dijaloski
okvir Warp Text, U njegovu pada-
jucem izborniku 5tyle odaberite
Arc (10k), kako prikazuje slika.

nastavlia se

Mali savjet:

Postoji li drugi
nacin?

Da, ako imate Adobe lllus-
trator, FreeHand ili Corel-
DRAW, pa u njima moZete
tekst postaviti na krivulju,
spremiti kao EPS i tako sve
zajedno uvesti u Photo-
shop naredbom Place, u iz-
borniku Fife.




Mali savjet:
Formatiranje ®, ™,
i ostalih simbola

u Photoshopu

Kako biste vizualno pode-

sili baseline shift (odmak
od osnovne crte), ito je

odliéno kod stvaranja trgo-
vackih oznaka i logotipa,
selektirajte i pritisnite kom-
binaciju tipki
 Shift-Option-strjelica nago-
re (PC: Shift-Alt-strjelica
nagore). Simbol ce hiti od-
maknut od osnovne crte
prema gore, Naravno, istu
kombinaciju sa strjelicom
‘nadolje uporabite kod
spudtanja znaka ispod os-

novne crte (npr. kod H20 i

slicnoga).

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

CETVRTI KORAK: Dok je dijaloski
okyir joé otvaren, pomaknite po-
kazivad miia izvan njega, kliknite
tekst i povucite ga na Zeljeni
poloiaj na slici, Pomigite klizni
gumb savijanja [Bend) udesno,
dok ukupan dojam ne bude zado-
valjavajudi. Pregled uéinjenoga
(dok je tekst joi uvijek istaknut)
mogué je priviemenim skrivanjem
isticanja. Pritisnite Command-H
{PC: Ctrl). Klikom OF dovriavate
gornji k.

PETI KORAK: Matinite kopiju sla-
ja s likom, povlacenjem na ikonu
novod sloja u dnu palete slojeva.
Sad u paleti slojeva dvokliknite
ikonu “T*, gime isticets tekst. Kad
to jednom uéinite, upidite tekst
koji Zelite ispod kruZnice

{a koji e zamijeniti kopiran tekst,
kako prikazuje slika),

SESTI KORAK: U traci Options
jod jednom kliknite gumb Warp
Text. Pokazivad misa pomaknite
izvan okvira, kliknite tekst | povu-
cite ga ispod kruZnice. Ovaj put
kliza¢ Bend pomaknite ulijevo i
nadinite efekt lika prema Zelji.
SAVIET, Isticanje teksta mode vam
pomodi u poravnanju oke kruzni-
ce, Zanemarite dijaloski okir |
polofaj odradite rucno, a slova e
se glatko prilagoditi kruznici.
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SEDMI KORAK: Maposljetku, kli-
kom QK dovrdite donji ldk, Dva
savjeta pri koristenju Warp Texta:
{1} Dugim rijedima potreban je
vedi postotak savijanja (Fend)
nego kradima. (2) Pripazite da
vam tekst ne bi dielovao previde
razvucenim nakon uporabe Warp
Texta, Dogodi |i se to ipak, pono-
vite postupak, uza smanjenje Siri-
ne ispod 70% (kako je uéinjeno u
primjerul,

Mali savjet:
Pristup
mogucnostima
Free Transform
(slobodna
preobrazba)

lako mogucnostima razno-
like preobrazbe (poput
Skew - ukosi, Scale ~ pro-
mijeni veli¢inu, Flip Hori-
zontal — zrcali vodoravno
itd.) stalno pristupamo iz
kontekstualnih izbornika ili
pretacima tipkovnice, mo-

A

Zete im pristupiti i u izbor-
niku Edit, pod Transform.




Mali savjet:
Razlikujte Clipping
Groups (isje¢ak
skupine) i Clipping
Paths (isjecak
povrsine)

lzricaj isjecak skupine ce-
sto bude pogreino izje-
dnacen s izrazom isjedak
povrsine, premda su pot-
puna razliciti. Dobro, nisu
bas toliko razliciti, obzirom
na svrhu! isjecak skupine
postavit ce sliku unutar
slova (ili ma cega crnog) u
sloj ispod, pa moZemo redi
kako izostavija sve izvan
slova. Isjecak povrsine siva-
ramo alatom Pen (pero) i
mozemo odabrati hocema
li ga spremiti u spisu ili
izvesti u drugi program
(npr. QuarkXPress, Adobe
InDesign, Adobe lllustrator
itd.), pri ¢emu izostavija
sve izvan povriine. Najées-
¢e ga karistimo kad Zelimo
maknuti bijelu pozadinu
objekata.

Ukratko, najvise fete si
pomocdi upamtite li kaka je
isiecak skupine postupak
sa slojevima, dok je fsjecak
povriine nacinjen alatom
Pen, kojim obris dijela slike
odvajamo od pozadine.

Umetanje slike u slova (Clipping Group)

Ovaj postupak omogucuje vam umetanje ma koje slike unurtar teksta (slova), koji ste
postavili izeavno u sloju ispod. Efeke je vilo prilagodljiv, jer uvijek mozete promijeniti
polozaj slike unurar slova, a ako vam se ne svida ishod, efekt mozete ponisrici.

PRVI KORAK: Otvorite novi RGE O 7 intitled-1& 100 (SUMMER JAZZ FESTIVAL RGB) —— B &1

spis. Pritiskom slova “d” postavite SUMMER

ernu boju kao pakriviu
(Foreground). Mapiiite neito
velikim debelim slovima (sva takva
primjerena su ovom efektu),
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DRUG| KORAK: Otvorite sliku
koju felite umetnuti u slova, Alat
Move (pomakni) ukljuéite pritis-
kom slova “v". Kliknite sliku, dréi-
te tipku misa pritisnutom, povuci-
te je i ispustite u izvorni spis. Sad
biste trebali imati tri sloja: (1) po-
zadinu (Background), (2] tekst |
{3) sliku koju Zelite umetnuti u
takst,

TRECI KORAK: Sloj na vrhu (sli- Be T dippingpsd @ 10 (Layer 2, #66)
ku) udinite aktivaim klikom u pa- -
Ieti slojeva i pritisnite Command-G
(PC: Ctrl-G). Slika ce se pojaviti
unutar slova,




O c———— F|Untitled-| @ |0(P= (Laver 2,868~ — O =

JALZZ

FESTIVAL

[FRES |u Do eERZLOEM

[{\' k]

O 7 Untitied-1 @ 100% (SUMMER AZZ FESTIVAL RGB) = B

K|

K ] Do BEGH/IEM Il .1..'_"_

[0 — [ 076009ipg @ 500 (Layer 2,860) — D&
Il

CETVRTI KORAK: Sad mozete
promijeniti polozaj slike unutar
slova klikom i poviagenjem alatom
Maove, Ako Eelite ponistiti efekt,
pritisnite Shift-Command-G

{PC: Shift-Ctrl-G).

PETI KORAK: U vedini slucajeva,
dodavanje sjene sfoju slova poma-
Ze isticanju njihovih rubova {a iz-
gleda odliéno). Kliknite sloj slova
(u paleti slojeva) i dodajte sjenu
odabirom Drop Shadow u skod-
nom izborniku Layer Style, u dnu
palete slojeva (mala f ikona),

SESTI KORAK: Ovo je primjer efe-
kta u jednom rjesenju. Znali smo
kako cemo dio teksta napisati
pokra] lagotipa, pa smo izblijedili
garnju getvrtinu slike. To smo udi-
nili dedavanjem noveg sloja, na
kojemu smo nacinili tetvrtastu se-
lekeiju iznad gornje fetvrtine slike,
Kao pokrivnu boju postavili smo
bijelu i zatim njome popunili sele-
keiju pritiskom Option-Delete
{PC: Alt-Backspace). U paleti slo-
jeva neprozirnost smo umanjili na
T0%, kako bi truba bila djelomi-
£no vidljiva I, naravno, dodali sje-
nu stoju, kao izraz dabrog ukusa,

Mali savjet:
Inadica
slovo-po-slovo
Zdodna je inacica ovog
efekta umetanje razlicite

slike u svako slovo, Mnoge

turtke to cine - u svako slo-
vo naziva umetnu sliku
proizvode ili znacajke turt-
ke
Postupak je jednostavan ali
trazi malo vise vremena
(5to duza rijeg, to vise). Na-
vodim nekoliko savjeta,
odlucite |i se za takvo 3to:

{1} Uporabite velika i de-
bela slova. Sto deblja, to
baolje.

(2) Koristite visoke Cetvrta-
ste slike. Ja obi¢avam ob-
rezati slike kako bi takvima
postale, prije umetanja u

spis.

(3) Kad namijestate sliku iz-
nad slova, umanijite nepro-
zirnost (Opacity) sloja. Ta-
ko cete vidjeti obrise slova
u sloju ispod i moci tocnije
podesiti polozaj.

(4) Pritisnite Command-G
(PC: Ctrl-G), kako biste sli-

ku umetnuli u slovo, Uéini-

te tako sa svakim slovom.




Mali savjet:

Stari trik — vrati
ponovno dijaloski
okvir posljednje
uporabljenog filtra
Ako ste uporabili filtar | ze-
lite to' ponovno udiniti, ali s
drugatijim podesenjima,

postoji precac tipkovnice

namijenjen upravo tome,
Dijaloski okvir s posljednje
uporabljenog filtra, s pos-
liednje postavljenim pode-

$enjima, otvorit cete pritis-
kem Option-Command-F

(PC: Alt-Ctrl-F).

Ako podedenja ne zelite
mijenjati, ve¢ samo ponov-
no primijeniti filtar, pritis-
nite Command-F
{PC: Ctrl-F).

Efekti s obrubom slova

Nadahnuce za ovaj efekr dolazi iz moje smoénice. Jednoga sam dana primijetio kako je
logotip na velikoj vredi (da, velikoj) Oreo® keksa izvrstan. Imao je izbocenja, obrube,
siene i slastan nadjev izmedu dva éokoladna keksa, Ne stidim se priznat kako sam dobio
tri kilograma istrazujuéi ovaj postupak (za koji su mi trebale brojne velike vrece keksa).

FRVI KORAK: Otvorite novi RGB
spis, razludivosti 150 dpi. Pritis-
kom tipke "g" aktivirajte alat
Gradient (tonski prijelaz, ferlauf),
a u traci Options kliknite ikonu
Gradient, gime otvarate urediva
tonskih prijelaza. U podrudju
Fresets (unaprijed podeseno) klik-

|
nite treéi kvadratié slijeva {tanski : ' g
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DRUGI KORAK: Dvokliknite lijevi B ¥ Uniitied=1 @ 50% (ie) =I5
[erni) Color Stop (oznaka boje).
Kad se pojavi Color Picker (izbor-
nik boje), kliknite gumb Custom
(prilagodena), edaberite Pantone
654 i kliknite OK. Sad dvokliknite
desnu cznaku boje. Ponovno se
pojavijuje izbornik boje, u kojemu
ovaj put odaberite Pantone 631,
Dajte tonskom prijelazu naziv i
spremite ga klikom gumba New
inove), Poviadenjem nadinite
tonski prijelaz unutar sloja
pozadine, kako prikazuje slika.

TRECI KORAK: Pritisnite "d" i
potom “x", £ime postavljate bijelu
kao pokrivau boju. Pritiskom “t"
ukljutite alat slova i upisite tekst.
(Owdje je uporablien font Futura
Extra Bold, Sirina je postavljena
na 120%, u paleti Character.)
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CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
dvokliknite ikonu T u sloju
slova, kako bi ih Photoshop auto-
matski istaknuo. U traci Options
kliknite ikonu Warp Text (izgleda
poput slova "T" a polukruZnicom
ispod). Kad se pojavi dijaloiki
okvir, pod Style odaberite Arc
{I0k). Umanjite iznos savijanja

na &%, a vodoravno izoblifenje
na -13% {kako prikazuje slika) |
kliknite OK.

PETI KORAK: Pritiskom
Command-T (PC: Ctrl-T) otvarate
Free Transform. Djelomiéng
okrenite tekst ohrnuto od smjera
kazaljki sata. Driite pritisnutu
tipku Command (PC: Ctrl), poka-
zivagem misa uhvatite gornju
hvataljku i njome ukosite tekst
ulijevo, Kad ce izgledati poput
prikazanoga na slici, pritisnite
Return (PC: Enter) | dovriite
postupak.

SESTI KORAK: Dodajte sjenu
odabirom Drop Shadow u izbor-
niku Layer Styfes, u dnu palete
slojeva. Vrijednosti Distance
{udaljenost) i Size (velidina)
postavite na 10 § kliknite OK.

nastavija se

Mali savjet:
Razumijevanje
stilova slojeva

lako mnoge stilove slojeva
smatraju filtarskim efekti-
ma (npr. svjetlucanje, izbo-
cenje, dodavanje sjena
itd.), bitno je shvatiti kako
oni to nis. Stilovima efekt
primjenjujete na &itavom
sloju, Na primjer, pretpos-
tavimo kako imate sliku
kozarkaike lopte na vlasti-
tom sloju, na koji primje-
njujete stil dodavanja sje-
ne. Nakon ovoga, sve sto
ucinite na tom sloju, imat
¢e sjenu poput lopte. Po-
tez kistom dabit ce sjenu.
Natinite ceturtastu selek-
ciju | ispunite je mrljom -
jos jedna sjena. Upamtite:
nazivaju ih stilovima slo-
jeva, jer obuhvadaju ditav
sloj. :




Mali savjet:

Kako vidjeti u¢inak
svjetlucajuceg stila
sloja?

leste i ikad primijenili stil
vanjskog ili unutarnjeg
svietlucanja na sloj, a na
zaslonu nista nije bilo vid-
ljive (premda biste velicinu
povisili za 20 ili 30 toda-
ka)? Ovo je zbog toga 5to
je standardna postavka na-
cina stapanja (Blend Mo-
de) - raster (Screen). U
mnogim slucajevima, ovis-
no i o tome $to se nalazi

na slojevima ispod svjetiu-

cajuceg, nista od stila ne-
ete vidjeti. Rjesenje je je-
dnostavno: promijenite na-
¢in stapanja (u dijaloskom
okviru Glow Layer Style)
iz Screen u Normal. Nakon
ovoga, velidina | povriina
obuhvata bit ¢e odliéno
vidljivi.

SEDMI KORAK: Odaberite Siriny
okyira (Bavel) | vising izbofenja
([Embess) u skednom izbormniku
stilova sloja, u dnu palete slojeva.
Dubinu {Depth} postavite na
201%, velicinu (5ize) na 15, a
omekiavanje (Soften) na 2.
Meprozirnost (Opacity) sjene
smanjite na 50% i klikom OK pri-
mijenite Siroki okvir na sloj slova,

OSMI KORAK: Driite pritisnutom
tipku Command (PC: Ctrl) i u pa-
leti slojeva kliknite sloj slova, cime
oko njih postavljate selekeiju. U
izharniku Sefect, pod Modify,
odaberite Expand {prosir). Kad se
pojavi dijaloski okvir, upidite 16
{tofaka) i klikom OK povecajte
selekciju {kako prikazuje slika).

DEVETI KORAK: Pritiskom "w"
ukljugite alat Magic Wand (Earob-
ni stapic). Ma slici pokraj osmog
koraka vidite kako su selektirane i
unutrasnjosti slova O, ito ne Zeli-
mo. Driite pritisnutom tipku Shift
i carobnim Stapicem kliknite sele-
kcije unutar oba slova 0. Selekcije
ce hiti ponistene,

T Untitled—1 @ 5P (OHIO, 683
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DESETI KORAK: Selekcija oko
slova jod bi trebala biti vidljiva.
Klikom ikone New Layer u paleti
slojeva, nadinite novi prazan sloj.
U izborniku Edit (uredi) odaberite
Stroke (potez). Kad se pojavi
dijalodki okvir, pod Width (girina)
upidite 8, a kao Location {poloZaj)
odaberite fnside (s unutarnje stra-
neb. Klikom O nacinili ste crm
obrub slovima, debljine 8 toéaka.
Uklanite selekciju pritiskam
Command-0 (PC: Ctrl-D).

JEDAMNAESTI KORAK: Odaberite
irinu okvira i visinu izbodenja
{Bevel and Emboss) u skofnom
izborniku stilova sleja, u dnu pa-
lete slojeva. Depth (dubinu) pove-
cajte na 400%, a Size (velidinu) na
10. Kliknite trokutic okrenut na-
dolje pokraj Gloss Contour (izgled
obruba) uzorka | pojavit ce se
izbornik Confour, Odaberite
obrub poput onoga na slici lijevo
tnazvan Rounded Steps - zaoblje-
ni koraci), ukljucite Anti-afiased
inenazubligno) | klikom OF izbhodi-
te crni obrub.

DVANAEST! KORAK: U skotnom
izborniku stilova sloja, u dnu pa-
lete slajeva, odaberite Color
Overlay (pokrivna boja). Kad se
pojavi dijaloski okvir, kliknite
Color Swatch (uzorak boje),
gumb Custom (prilagodeno) u
Color Pickeru (izborniku boje).
Odaberite Pantone 7461 i klikom
OK dodajte svijetloplavu ernom
obrubu (kako prikazuje slika).

nastallia se

Mali savjet:
Uklonite palete

s puta

Ako vam palete zakréuju
radnu povrsinu, evo malog
savieta kako ih bezbolno
ukloniti. Drzite pritisnutom
tipku Shift i dvokliknite tra-

ku naziva palete. lstoga ce

se trenutka pojaviti na naj-
blizem rubu zaslona, ostav-
ljgjuci sredisnji dio vidlji-
vim.



Mali savjet:
Prebacivanje iz
jednog dijaloskog
okvira znacajki u
drugi

Ovo je jedan o malo poz-
natih pretaca kojim moze-
te ustedieti dosta vreme-
na. Kad otvorite ma koji od
dijaloskih okvira znaéajki
Photoshopa (General - op-
ce, Plug-ins & Scratch Disks
dodaci i radni diskovi,
Units & Rulers — jedinice
mjere i ravnala itd.), pritis-
nite Command-h

(PC: Ctrl-N) i u dijaloskom
okviru pojavit ée se novi
skup znacajki. Zelite |i se

vratiti u prethodni skup.

zZnacajki, pritisnite
Command-P (PC: Ctrl-P).

TRINAESTI KORAK: Drzite
pritisnuty tipku Command

{PC: Ctrl) i u paleti slojeva klikom
sloja selektirajte slova (ne zabora-
vite selektirati i sredidta slova 0],
U izborniku Select, pod Modify,
odaberite Expand. Upisite 18
(toéaka) i kliknite OK, Matinite
nowi prazan sloj. Pritiskam slova
"d" postavite crnu boju kao
pokrivnu, & zatim pritisnite
Option-Delete

(PC: Alt-Backspace) i sloj ispunite
crnom bojom. U paleti slojeva
premjestite ovaj crni sloj ispad
izvornog sloja slova.

CETRNAESTI KORAK:
Deselektirajte pritiskom
Command-D (PC: Ctrl-D). U
padajucem izborniku stilova slaja
{u dnu palete slojeva) odaberite
Drop Shadow. Meprozirnost uma-
njite na 65%, povedajte Distance
{udaljenost) na 30, Size (veliginu)
na 40 i klikom OK crnom sloju
dodajte blagu sjenu. Kliknite QK.

PETNAESTI KORAK: U padaju-
cem izborniku stilova slaja (u dnu
palete slojeva) adaberite Gradient
Overlay (pokrij tonskim prijela-
zom), Kliknite ikonu Gradient | u
njegovu izborniku odaberite
tonski prijelaz jednak onome u
drugom keraku. Kao stil odaberite
Reflected (odsjaj) | stavite kvadicu
u potvrdni okviric Reverse {obrnu-
ta). Angle (kit) postavite na 47
klikom OF primijenite tonski pri-
jelaz na crnu ispunu.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi
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SESNAESTI KORAK: U padaju-
cem izborniky stilova slaja {u dnu
palete slojeva) odaberite Stroke
tpotez). Sve 5to dete udiniti u
ovom dijaloikom okviry, promje-
na je standardno postavijene
crvene boje bijelom (klikom Color
Swatch | odabirom bijele u izbor-
niku boja). Klikom OK primijenite
bijeli abrub oko slgja,

SEDAMMNAESTI KORAK: U paleti
slojeva kliknite drugi stupac pok-
raj stoja 11 2 (sloj na vrhu i ispod
izvornog teksta), kake biste ih
povezali.

OSAMMNAESTI KORAK: Pritiskom
"v" ukljudite alat Move (pomakni),
a za dvaput lijewu i isto toliko pu-
ta donju strjelicu. Tako cete po-
maknuti (offset} efekt obrubljenih
izbocenih slova,

Mali savjet:
Vracanje razmaka
slova (tracking,
kerning) na nulu
(standardna
postavka)

Madzor nad razmakom slo-
va (u paleti Character) od-
reduje razmak medu slovi-
ma. Negativno podesenje
medusobno ih priblizava, a
pozitivno udaljava, Ako ste
osoba poput mene, nepre-
stano cete mijenjati ovaj
razmak. Isto tako, ako ste
poput mene, bit cete pres-
retni kao $to sam hio i ja
kad sam saznao kako raz-
mak mozete vratiti na nulu
pritiskom
Shift-Command-Q

(PC: Shift-Ctrl-Q). Ne za-
boravite istaknuti slova.
(To me iskreno cudi, jer je
velidinu razmaka moguce
mijenjati &im odaberete
sloj. Ako ne odaberete tek-
st, precac tipkovnice ne ra-
di. Doista éudno, zar ne?)




Mali savjet:
Uporaba
Photoshopovih
slova u tisku

Tijekorn mojih seminara,
testo me pitaju zbog cega
ih poducavam efektima na
tekstu kad nisu upaorabivi u
tisku. Pitam ih: “Tko vam je
to rekao?”, a oni odgova-
raju: “Netko u uredu.”
Pravilo br. 1: Me sluZajte ih
ako vam kazu: "To nije mo-
guce.”

Pravilo br. 2: Me slusajte ni-
koga u svojem uredu.
Pravilo br, 3: Ne slusajte ni-
koga u majem uredu.
Pravilo br. 4: {Ma, vec ste
shwatili).

Tekst iz Photoshopa od-
litan je u tisku, slijedite i
nekoliko jednostavnih pra-
vila:

(1) Namjeravate li rasterizi-
rati tekst, uporabite razlu-
tivost od najmanje 200
dpi,

{2) U Photoshopu ne kori-
stite. malena rasterizirana
slova, kad radite za tisak.
Slova velicine 12 tocaka su
premalena, a sve ispod to-
ga— niti pomisliti, Sve veli-
cine od 72 tocke i vise
(100, 200...) bit ée primje-
rene.

(3) Ako sliku iz Photoshopa
(zajedno sa slovima) ispi-
sujete izravno (ili spremate
kao PDF za ispis), mozete
uporabiti i manja slova, ali
u vektorskom obliku. Ne
rasterizirajte ih.

Divan svijet rasprsenog svjetla

Jedan mi je prijatelj prije nekog vremena pokazao ovaj efekt, koji me odusevio jer je netko

napokon nasao svrthu fileru Poler Coordinates, Osim ovoga, 1o je z;_zt}n_'a.n efelr koji
podrazava zrake svjetla ito se probijaju...eksplodiraju kroz vas tekst.

PRV KORAK: Otvarite novi RGB
spis. Postavite crnu boju kao po-
kriviu pritiskom slava “d”. Ala-
tom teksta odredite velika slova
tekstu (72 tocke ili vise). Rasterizi-
rajte sloj teksta u izborniku slaja,
pod Rasterize, odabirom Tipe.
Drzite pritisnutom tipku
Command (PC: Ctrl) i u paleti
slojeva kliknite sloj teksta, dimea
ga selektirate. U izbormiku Select
odaberite Save Selection. U
dijaloskom okviru kliknite OK.

DRUGI KORAK: Deselektirajte
tekst pritiskom Command-D

(PC: Ctrl-D). Promijenite pokriviu
boju u bijelu pritiskom slova "x",
Ll izbarniku Edit odaberite Fill
lispunal. Kad se pojavi dijaloski
akvir promijenite Mode u Multiply
tumnozi) i kliknite OK. U izborni-
ku filtara, pod Blur, odaberite
Gaussian Blur. Upisite 2.5 wocke |
kliknite QK.

TRECI KORAK: U izborniku filta-

ra, pod Stylize, odaberite Solarize,
Pritisnite Shift-Command-L

(PC: Shift-Ctrl-L), &ime pokredete
Auto Levels (automatsko podesa-
vanje razine) i slika ce biti svjetlija.
Macinite kopiju sloja povlaéenjem

na ikenu noveg sloja u dnu pale-

te slojeva,
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CETVRTI KORAK: U izborniku fil-
tara, pod Distort {izoblidi), odabe-
rite Polar Coordinates. U dijalos-
kom okviru koji ce e pojaviti,
odaberite Polar to Rectangular i
kliknite OK. Sad ce vai tekst izgle-
dati doista lode, ali ne dajte se
omesti, lzdriite.

PETI KORAK: U izborniku Image
islika), pod Rotate Canvas (zakre-
ni radnu podlogu) cdaberite 90°
CW {clockwise - u smjeru kazaljki
sata). Pretvorite sliku u negativ
naredbom fnvert; pritisnite
Command-l (PC: Ctrl-1). U izborni-
ku filtara, pod Stylize, odaberite
Wind (vjetar),

SEST! KORAK: Kad se pojavi
dijaloski okvir, pod Method (natin)
odaherite Wind, a pod Direction
(smmjer) — From the Right {zdesna)
i kliknite OK. Ovaj filtar primijeni-
te jos dva puta pritiskom
Command-F (PC: Cirl-F). Dakle,
ukupno tri puta.

nastavija se

Mali savjet:

Filtri

» Vrijednosti u odredenim
dijaloskim okvirima filtara
mozete promijeniti pritis-
kom tipki oznacenih strjeli-
cama prema gore ili prema
dolje.

* Cjelobrojne vrijednosti ili
u koracima po deset ugini-
te na isti nacin, uz pritisak
tipke Shift.

+ Kad nacinite sva podese-
nja u dijaloskom okviry, &
selite vratiti pocetne vrije-
dnosti, drzite pritisnutom
tipku Option (PC: Alt).
Gumb Cancel promijenit
ce se U Reset, Pritisnite ga i
eto vas na podethu,

= Pregledajte sliku u 100%
velicine klikom postotka
Zooma u dijaloskom okviru:
filtra. (Ovo radi u vecini di-
jaloskih okvira, ali ne u svi-
ma. Istrazite sami.)




Mali savjet:
Ponovno dobivanje
posljednjih
podesenja
Dok radite na nekom pro-
jektu u Fhotoshopu i pri-
mienjujete Levels, Curves
Citd., a zatim kliknete OK,
kad dijalodki okvir otvorite
ponevno, pocinjete od po-
cetka, Na primjer, primije-
nite viastitu keivulju, klik-
nete OK i vratite se u dija-
loki okvir Curves. Tamo je
ponovno standardno po-
desena dijagonalna ravna
crta. Ipak, postoji trik ko-
jim moZete ponovno dobi-
ti posljednja podesenja u
dijaloskom okviru: precacu

tipkovnice dodajte pritisak.

tipke Option (PC: Alt). Na
primjer, posliednja podese-
nja krivulje dobit cete priti-
skom Option-Command-M
(PC: Alt-Ctrl-M), umjesto
sam Command-M

(PC: Ctrl-M), uobicajenog
pretaca tipkovnice.

SEDMI KORAK: Pritiskom
Cammand-| (PC: Ctri-1) slika pa-
nowno postaje pozitiv. Pritisnite
Shift-Command-L

(PC: Shift-Ctrl-L) | Auto Levels de
ponavig posvijetlit sliku. Tri puta
pritisnite Command-F (PC: Ctrl-F),
kako biste Wind filtar primijenili
joi tri puta. U izborniku Image,
pod Rotate Canvas, odaberite 90°
COW {counter clackwise — supro-
tno od kazaljki sata). U izborniku
Filter, pod Distort, odaberite Polar
Coordinates,

O5MI KORAK: U dijalotkom okvi-
ru Palar Coordinates odaberite
Rectangular to Polar i kliknite Ok
Svjetlo priti iz slova. Layer Blend
Mode (nzéin stapanja sloja) pro-
mijenite iz Mormal u Screen, dimea
vracate svoj izvorni tekst (koji jos
izgleda pomalo mutno),

DEVETI KORAK: Kako biste do-
dali boju, naginite novi prazan
sloj. Kliknite alat Gradient | prosi-
rite odabir tonskih prijelaza klikem
strjelice akrenute nadolje pokraj
ikone Gradient u traci Options.
Odaberite ljubicasto-narancasti
tonski prijelaz 1 povucite ga kroz
ova] sloj. Blend Mode promijenite
u Colar i pritisnite Command-|
(PC: Ctrl-l}, time boje preckradete
U CTVENU | MArancasty,
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DESETI KORAK: U paleti slojeva
kliknite kopiju sloja teksta (trebao
bi biti ispod onoga u kojemu ste
trenutaéno), U izhorniku Filter,
pod Blur, odaberite Radial Blur.

U dijaloikom okviru kao Blur
Method cdaberite Zoom. Amount
liznos} povecajte na 66 1 kliknite
Ok. Sad kliknite izvorni sloj teksta
i uizborniku Select | odaberite
Load Sefection (utita] selekciju),

U dijalotkom okviru odaberite
Alpha 1 i kliknits OK. Pritiskom
slova “d" paostavijate crnu kao
pokriviu boju, a zatim pritisnite
Option-Delete (PC: Alt-
Backspace). Deselektirajte pritis-
kom Command-D (PC: Ctrl-D) i
efekt je dovrien,

Mali savjet:
Uklanjanje stilova
sloja iz slojeva

Ako ste na sloj primijenili
stil, a poslije se predomisli-
I, ukloniti ga moZete izrav-
no u paleti slojeva. Kliknite

‘odabrani stil u paleti i od-

vucite ga na ikonu Trash
(smece), u dnu palete.
Zelite i efekt samo ui-
niti nevidljivim (ne i obrisa-
ti ga), kliknite ikonu oka
pokraj efekta koji Zelite sa-
kriti, Kad ga ponovno zeli-
te vidjeti, kliknite mjesto
gdje je bila ikona oka.




Mali savjet:

Preéaci razmaka
slova (kerning)
Povecanje ili smanjenje

DIGStofs jemedd dyaju <lo-.
va nazivamo kemingom. U

Photoshopu kerning mo-

Zete podesiti brojéano li

precacem tipkovnice (ito
je puno balje, jer odmah

vidite to éinite). Kad Zelite

smanijiti kerning (pribliziti
slova), klikom postavite
kursor izmedu slova &ji ra-
2zmak smanjujete i pritisni-
te Option-strielica ulijevo
(PC: Alt-strjelica ulijevo),
Razmak dvaju slova pove-
cavate obrnuto:
Option-strjelica udesno
(PC: Alt-strielica udesno).

Photashop 7 Podli i prijavi trikovi

Urezano u kamen

Ovo je znacajno unapredenje efeke urezivanja u kamen iz prosle inacice ove knjige.

Ovaj postupak daje vierniji rezultat, ima dub
5-godisnji sin). Ja mislim da je najeobriji.

PRVI KORAK: Pocet cema otvara-
njem primjerene slike {ovaj postu-
pak moguc je na svakoj pozadini
ali, iskreno, urezivanje u kamen
najbolie izgleda na pozadini od._.
kamena). Udvestruéite pozadinski
sloj povlacenjem na ikonu novog
sloja u dnu palete slojeva.

DRUGI KORAK: Pritiskom tipke
“t" ukljucite alat teksta i upisite
neito, Sto vedim slavima, Kliknite
ikonu oka pokraj sloja teksta: ui-
nite ga nevidljivim. Drzite priti-
snuty tipku Command (PC: Ctrl) |
kliknite sloj teksta, kako biste oko
njega postavili selekciju,

TRECI KORAK: U paleti slojeva
kliknite kopiju sloja pozadine, éi-
me ga dinite aktivnim. Pritiskam
Shift-Command- (PC: Shift-Ctrl-1)
invertirajte (obrnite) selekciju. Tip-
kom Delete (PC: Backspace} obri-
Site visak pozadine na kopiranom
sloju pozadine.

inu i opéenito je dobriji (kako bi rekao moj
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CETVRTI KORAK: Deselektirajte
pritiskom Command-D

{PC: Ctrl-D). U skoénom izborniku
stilova sloja (u dru palete slojeval
odaberite Inner Shadow (sjena
iznutra). Kad se pojavi dijaloski
akvir, uklonite kvacicu iz akvira
Use Global Light {svjetlo sa svih
strana), promijenite kut [Angle) u
143%, udaljenost {Distance) na 10,
a veliginu (5ize) na 8. Jod nemojte
kliknuti OK.

PETI KORAK: S lijeve strane dija-
latkog okvira nalazi se popis stilo-
va, Kliknite Bevel and Emboss.
Odaberite Embass kao stil, a kao
postupak (Techingue) - Chisel
Hard (terdo dlijeto). Dubinu
{Depth) povedajte na 600, a velidi-
nu (Size) na 2. U odjeljku Shading
(sjenéanje) provierite je li uklonje-
na kvadica iz potvrdnog okvirida
tse Global Light. Promijenite kut
u -589. a yvisinu [Altitude) postavi-
te na 40. Jod nemojte kliknuti OK,

SESTI KORAK: Jos uvijek u dija-
lotkam okviru Bevel and Emboss,
kliknite uzorak boje pokraj High-
light Mode (nadin isticanja svijet-
lih povrsina), Kad se pojavi izbor-
nik boja, premjestite dijaloski
okuir, kako histe vidjeli pozadin-
sku sliku, Kliknite svijetlo ili osvi-
jetlieno podrugje izravna na slici
{na nasoj slici — svijetlozuta/bez] i
potom OK. Snizite Highlight Mode
Opacity na 60%, a Shadow Mode
Opacity povecajie na 100%.

nastavija se

Mali savjet:
Uporaba filtra
Radial Blur u Best
natinu znaci kako
je vrijeme stanci

za kavu

Kad Zoom, kao Blur Met-
hod za Radial Blur, postavi-
te na Best za sliku niske ra-
zlucivosti (na primjer, 72
dpi), rezultat cete éekati
minutu-dvije. Ako Radial
Blur Zoom primijenite na
sliku visoke razlucivosti
(na primjer, 300 dpi}, mo-
#ete slobodno ofici po ka-
vui. Zapravo, ovisno o jagini
racunala, mozda imate
vremena i za rucak. Ovaj
filtar je pooolaaagaaaaan.
Koristi puno slozenih ma-
tematickih {“znanstvenih”)
operacija i traje Eitavu
vjeénost (u raéunalnom
Zargonu, vjecnost je sve
dulje od duije minute. Ci-
tav Fivot traje 30 minuta.).
Rad ovog filtra ponekad
traje éitav Zivot. Ispricavam
S5E,




Mali savjet:
Izbjegnite zabunu
s alatom teksta

Do sad ste vec shvatili kako
alate volim ukljuéivati pre-
cacima tipkovnice (bolje i
tako nego putovati sve do
okvira s alatima), Usteda
‘vremena je tolika, da nema
smisla pomicati mis preko
citava zaslona svaki put
kad zelite ukljuéiti alat.
Ipak, u Photoshopovu ala-
tu teksta to moze zbuniti.
Ako je alat ukljucen i vi na
tipkovnici pritisnete slovo,
Photoshop e misliti kako
zelite pisati, a ne ukljuciti
alat (5to jest logicno).

Zbog ovoga je pri uporabi

alata teksta nuzno kliknuti
alat, umjesto pritiskanja
precaca. Primijetit cete i
kako u nekim od opisa po-
stupaka pisem kako treba
Kliknuti alat Move (pomak-
ni), umjesto pritiska slova
"y, kako biste dogli do na-
redbi poput free Trans-
form. Kada biste imali uk-
ljugen alat teksta i pritisnu-
li slovo "v", on bi tako i na-
pisao. Ima smisla, zar ne?
Ma, naravno da ima..,

SEDMI KORAK: U popisu stilova
kliknite Color Overlay. Blend
Mode promijenite u Overlay, a
Opacity smizite na 23%. Kliknite
uzaorak boje, odaberite crou i
kliknite OK. Sad moiete kliknuti
QK kojim zatvarate dijaloski okvir
stilova sloja.

O5MI KORAK: U posljednjem
koraku potamnit éemo unutras-
njost slova, kako bismo se 5to vide
priblizili dojmu slova urezanih u
kamen. Pritisnite Command-L
{PC: Ctrl-L), cime otvarate dijalos-
ki okvir Levels. Danji desni klizni
trokutic pomicite ulijeva do 210,
a zatim klikom OK dovriite efekt,

DODATNA MOGUCNOST - PRVI
KORAK: Ovaj trik nautio sam od
svojeg umjetnickog direktara
Felixa Melsona, koji ga je naudio
od Jacka Davisa, pisca izvrsnih
knjiga Photoshop WO serijala.
Selektirati mogete | ponovnim
Command-klikam (PC; Ctrl-klik)
sloja teksta.

| [FIZE
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DODATNA MOGUCNOST -
DRUGI KORAK: Kliknite ikanu
Add a Layer Mask (kvadrat sive
boje, unutar kojega je mali bijeli
krug) u dnu palete slojeva. U iz-
borniku filtara, pod Brush Strokes,
odaberite Spatter. Spray Radius
{polumijer rasprienja) podesite na
10, a na istu vrijednost | Smooth-
ness (glatkoda). Kliknite OK. Na
taj nadin rubovi slova postaju
grubljima.

DODATNA MOGUCNOST -
TRECI KORAK: Udvostrutite kapi-
ju sloja pozadine poviacenjem na
ikonu novog sloja u dnu palete. U
skoénom izborniku stila sloja (u
dnu palete) odaberite Bevel and
Emboss. 5til iz Emboss promijeni-
te u Stroke Emboss, & dubinu
{Depth) postavite na 1000. U po-
pisu stilova kliknite Color Overlay.
Blend Mode promijenite iz
Overlay u Multiply, neprozirnost
(Opacity) na 30% i klikom QK
dovriite efekt.

Mali savjet:

Brze
udvostrucavanje
Kad udvostrucujete citavu
sliku u Photoshopu, u iz-
borniku Image odaberite
Duplicate (doima se jedno-
stavnim). Ako Zelite izbjedi
dosadan dijaloski okvir, ko-
i od vas trazi davanje nazi-
va kopiji spisa, drzite pritis-
nutom tipku Option

(PC: Alt) pri odabiru Dupli-
cate. Na taj nacin kopija ce
sé pojaviti odmah, bez pre-
kida dijaloskim okvirom:




Mali savjet:
Usporedne
mogucénosti alata
Type Mask

Alat Type Mask nacinit ce
'siz]elix:_ijui u ablicima slova,
umjéstu.ﬂlnﬁ'.d'ﬂ samih {_[]_0-
put obiénog alata teksta).
Zelite Ii selekeiju oblika
slova naéiniti obiénim ala-
tom teksta, uéinite tako.
Zapravo, ja tako ¢inim, jer
tako vidim toéno kako ce
slova doista izgledati.

Napisite tekst na uobi-

¢ajen nacin, pritisnite tipku
Command (PC: Ctrl) | kii-
knite naziv sloja teksta u
paleti slojeva. Selekcija se
pojavijuje oko slova. Sad
mozete sloj teksta odvuci
do smeda u dnu palete slo-
jeva. Sto vam ostaje? Toé-

no! Selekeija u obliku slova

— ista kakvu bi nainio alat
Type Mask.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Potpuno poremecena slova

Ovo je moja inacica postupka koju sam dobio od Krisa Hunta iz The Screaming Banana.
MNjome slova dobivaju izgled kao da su preko njih progle sve vremenske nepogode.
Hollywood ih jako voli u jpicama serijala. U ovoj inagici vecinu posla nacinit ¢ete u slo-
jevima (Layers), umijesto u kanalima {Channels).

PRVI KORAK: Otvorite novi spis
{RGBE ili u tonovima sivog, prema
izboru), Postavite crnu kao pokriv-
nu boju (Fereground) pritiskom
slova "d”. Alatomn slova napisite
tekst ito vecim slovima (1 ovam
primjeru uparahio sam font Com-
pacta Bold velicine 120 tocaka).
Owvaj postupak jednako je moguc
5 uvezenim EPS logotipom (ako je
crne boje),

DRUGI KORAE: Macinite novi
prazan sloj klikom ikone u dnu
palete slojeva. Sakrijte sioj
tekstaflogotipa klikem ikone oka
u prvom stupcu pokraj sloja. Time
ga necete promijeniti, samo udini-
ti nevidljivim (kako prikazuje slika).

TRECI KORAK: Pritisnite Shift-U
koliko je puta potrebno, dok se u
traci alata ne pojavi alat criz. Go-
re, u traci moguénosti, kliknite
trecu ikonicu slijeva (kako prika-
zuje slika), Sto ée nadinit crte s
tockama, umjesto sloja likova.
Debljinu crie postavite na 2 totke
(kako prikazuje slika),
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CETVRTI KORAK: Na lijevoj strani
slike povucite uspravnu crtu, od
vrha prema dnu. Uz pritisnuty
tipku Command (PC: Ctrl),
Kliknite naziv sloja (u paleti
slojeva), €ime postavijate selekciju
oko crte. Pritiskom “v" ukljudite
alat pomicanja, a zatim drite
pritisnutim Option-Command
(PC: Al-Crl), kliknite crtu i
uprava nacinjenu kopiju odvucite
udesno. Madinite uzorak nasumce
rasporedenih crta, kako prikazuje
slika (i sve to na praznom sloju,
koji ste nadinili).

PETI KORAK: Deselektirajte
pritiskam Command-D

(PC: Ctrl-D}, a pritiskom slova "u"
vratite se u alat crie, U traci
moguenosti debljinu crte
poveéajte na 4 tocke. Macrtajte
nowi niz cria. Meka ih bude pola
manje nega prethodnih i neka im
je duZina polovicu do treéine
ostalih. Crtajte ih uz postojece
crte (kako prikazuje slika),

SESTI KORAK: Uz pritisnutu
tipku Command (PC: Ctrl),
kliknite naziv sloja (u paleti
slojeva), cime postavljate selekeiju
oko svih crta. U izborniku Select
odaberite Save Selection. Kad se
pojavi dijalodki okvir, kliknite OK i
selekcija ce hiti pohranjena kao
Alpha kanal u paleti kanala.

nastavia se

Mali savjet:

Brzi nacin
rasteriziranja sloja
teksta

Ako vam je dosadilo kopa-
nje po izborniku sloja kad
zelite rasterizirati slova,
postaji pregac. U paleti slo-
jeva, drzeci pritisnutom

tipku Control (PC: Klik de-

snom tipkom misa), kiik-
nite sloj slova i drzite tipku
misa pritisnutom. Pojavit
¢e se primjeren skoéni

"_izi_mrnik.: u kojemu moZete
‘odabrati _
sloja. Nema vise kopanja!

rasteriziranje




Mali savjet:
Ezoteriéni precac
selekcije

Ovaj je pomalo zastrasu-
jué. Vec vierojatno znate
kako, kad drzite pritisnu-
tom tipku Command

(PC: Ctrl) i kliknete naziv
sloja (u paleti slojeva), po-
stavijate selekciju oko ob-
jekata na sloju. Na primjer,
ako su na sloju slova, ovim
¢e postupkom selekcija biti
postavljena oko njih. S
druge strane, postoji | ezo-
terican nacin. Nakon udita-
vanja te selekcije, pritisnite
shift-Option-Command i
kliknite neki drugi sloj u
paleti. Ovim nacinom udj-
tavate selekciju koja ce se
presijecati s izvornom. Po-
kufajte jednom i, ako ste
poput mene, pitat cate se:
“Pri éemu to uporabiti?”
Hej! Ne izmisljam ja te pre-
&ace, samo vam ih preno-
sim.

SEDMI KORAK: Deselektirajte pri-
tiskom Command-D (PC: Ctrl-D) i
crie povucite u smede u dnu pa-
lete slojeva. Prebacite se u palety
kanala i kliknite Alpha T (pohra-
njen kanal s crtama), Crte de se
pojaviti u negativy, pa pritisnite
Command-l (PC: Ctri-1), kako hi
ponovno bile erne na bijeloj
podiozi,

OSMI KORAK: U izborniku
filtara, pod Pixelate, adaberite
Mezzotint. Kad se pojavi dijalogki
okvir, u skoZnom izborniku Type
odaberite Coarse Dots i klikam
DK ostetite crte. Kako biste uma-
njili ostecenje (dio vam je potre-
ban, ali ne u taj mjer), u izborni-
ku Edit odaberite Fade Mezzotint.
Pojavit ce se dijaloski okvir (prika-
zan desno na slici) u kojemu
Mode promijenite iz Normal u
Screen i kliknite OK,

DEVETI KORAK: Ponovno odabe-
rite Mezzotint filtar, no ovaj put u
skocnom izborniku Type odaberi-
te Medium Strokes, Klikom OK
cria cete oitetiti vedoravne,
ponovno pretjerano. U izbarniku
Edit odaberite Fade Mezzotint i,
kad se pojavi dijaloski okvir, snizi-
te Opacity na 50% i kliknita OK,

*—#ﬁ
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O e B 0P aar 308 s BB | DESETI KORAK: U paleti slojeva Mali savjet:
kliknite sloj slova/logotipa, éime veIiEina radne |
ga cinite aktivnim (kako prikazuje A |

Dobro, samo je poluistini-
ta. Evo o temu se radi: kad
smanjujete radnu podlogu
{u osnovi obrezujete sliku

- ne kpris‘tééi alat.t‘.‘rup},. pESIE

R javit ée se upozorenje “No- |

W e 3 I va veli¢ina radne podloge i

—_— manja je od postojece. Dio I

e [ e i L A= TN EREEE, S|l e '

- SR O — slike mogao bi biti odre-

zan."” Nastavite li dalje i kli-

knete gumb Proceed, poja-

[ s es| | JEDANAESTI KORAK: U izborni- vite:se nova = manjaiad=. — |

b o :ﬂ i R R O ku Select odaberite Load na podloga. Ovako to iz-
R B e ' Selection. Kad se pojavi dijalogki gleda: pretpostavimo kako
ot okvir, pad Channel, odaberite ste na sloju napisali rije¢
- Alpha 71 klikom OK uditajte crte “Washington”. Kad podo-

kao selekeiju (kako prikazuje slika). gu umanjite priblizno 8 cm

(u dijalokom okviru Can-
vas Size), na zaslonu ce os-
tati odrezana lijeva i desna

e

8 strana. Ipak, usprkos upo-
; zorenju Photoshopa, niste
: ostali bez srece. lako nije
g*:u:-::%‘-:m - vidljiv, ostatak rijedi nije

obrisan — samao je skriven.
‘Alatom pomicanja povuci-
te rijet lijevo (ili desno) i vi-
djet éete &itavu - “odreza-

DVANAESTI KORAK: nu’ = ijec.

Napaosljetku, kako bi se vaie crte

pojavile kao bijele unutar crnih

slova, u izborniku slojeva, pod
Add Layer Mask, odaberite Reveal

Selection. Ako Zelite promijeniti

polozaj crtama unutar slova, U

paleti slojeva kliknite ikonu veze
: {izmedu umanjenog prikaza sloja

i umanjenog prikaza maske sloja).
Alatom Move (pomakni) postavite
masku u Zeljeni polozaj,

0= " |ooutles-i 8 0 tlayer |

|
w5 o DN AGRIE Ifa] IO |




Mali savjet:
Podetavanje
trackinga

Tracking je razmak izmedu
skupine slova ili rijeci (ker-
ning je razmak izmedu sa-
mo dva slova).

Kad vizualno (umijesto

numericki) zelite stisnut ri

je¢ (smanijiti razmak unu-

tar skupine slova), ukljuéite
alat slova i istaknite tekst.

Pritisnite _:_J_c'rpt'i-:':u_n"-.s'trj'el'i_c'é"'

ulijevo (PC: Alt- strjelica

ulijevo). Zelite |i povecati
razmak unutar skupine slo-

va ili Ezmedu-ﬁ]?ﬁ;"ptiﬁsni--
te Option-strielica udesno
(PC: Alt-strjelica udesno).

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Slova kao igracke

Ovaj efeke slican je onome koji lanac trgovina igrackama Tays R Us® koristi u nekim pri-
mjenama logotipa. Zahvaljujuci stilovima slojeva, nije ga tetko uginiti. Zapravo, ve¢inu
toga nacinit cete u dijaloskom okviru scilova slaja.

PRVI KORAK: Otvorite novi RGE
spis | ndaberite velika slova (ja
sam uporabio Gilf Sans Ultra).

DRUGI KORAK: Istaknite svako
slovo posebno i promijenite mu
boju kako prikazuje slika, U skoé-
nom izborniku stilova sloja (U dnu
palete slojeva) odaberite Drop
Shadow. Kad se pojavi dijalogki
okvir, velidinu povedajta na 8 | uk-
lonite kvadicu iz potvrdnog okvi-
rica Use Global Light. Jos nemaijte
kliknuti O,

TRECI KORAK: U popisu stilova, s
lijeve strane dijaloskog okvira
Drap Shadow, kliknite naziv Gevel
and Emboss, a zatim i potvrdni
okviri¢ ispod (ne naziv) - pokraj
Contour. Dubinu (Depth) povecaj-
te na 160%, velicinu (Size) na 9, a
omekiavanje (Soften) na 7. U od-
jeliky sjencanja (Shading), kut pa-
stavite na 1747 § visinu (Aftitude)
na 38°, Highlight Opacity (nepro-
zirnost asvijetljenih dijelova) pove-
cajte na 87%, a Shadow Opacity
[neprozirnost zatamnjenih dijelo-
va) umanjite na 37%. Jo nemaojte
kliknuti OF,
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CETVRTI KORAK: U popisu stilo-
va kliknite Satin i pojavit ce se di-
jalodki okvir. U njemu Opacity
smanjite na 10%, a kut (Angle)
postavite na 59° Udaljenost
(Distance) smanjite na 1, a veligi-
nu (Size) povedajte na 250, Klikni-
te strielicu okrenutu nadelje pok-
raj ikone Contour (obris) i u nje-
gowvu izhorniku odaberite polu-
kruzan ohris (prikazan na slici).

PETI KORAK: U popisu stilova
kliknite rijec Stroke. Veliginu (Size)
podesite na 3, a neprozirnost
[Opacity) na 82%. Kao nadin ispu-
ne (Fill Type) odaberite tonski pri-
jelaz (Gradient), a zatim kliknite
ikonu tonskag prijelaza, kako bi-
ste otvorili Gradient Editor (uredi-
vad tonskih prijelaza), Uporabom
primjera na slici lijgvo, nacinite
novi tonski prijelaz (sivd oznacena
mjesta su B5% crne, a svijetla su
bijela). Dvokliknite oznake, kako
biste im promijenili boju, a udvo-
strugite ih povlaenjem, uz priti-
snutu tipku Option (PC: Alt). Kao
stil odaberite Reflected (odsja]) i
iskljucite Align With Layer. Kut
postavite na 35°, a omjer {Scale)
snizite na 58%.

SESTI KORAK: Sad napokon
moZete kliknuti OK, a rezultat je
prikazan na slici. Kao dodatnu
mogucnost, moZete rasterizirati
sloj teksta, odabrati svako slovo
posebno i u izhorniku slojeva
odabrati Layer via Cut (kako bi
svako slova bilo na svam sloju).
Uporabom Free Transform svako
slovo moiete zakrenuti, kako bi
efekt bio razigraniji.

Mali savjet:

Uvoz crteza iz
Adobe lllustratora
Postoji barem pet razliitih

naéina uvoza crteZa iz

Adobe Illustratora ali, is-
kreno, samo jedan doista
dobar. U Adobe lllustrato-

ru spremite datoteku kao
EPS, otvorite Photoshop,
otvorite spis u koji crie? ze-
lite uvesti i u izborniku File.
odaberite Place. Odaberite

spremljenu EPS datoteku i

Kliknite OK. Ako ste EPS

pohranili s pregledom, po-

'javit e se okvir pregleda.
U njemu moZete podesiti

velicinu slike (koja je, u

ovom trenutku, jos uvijek

EPS vektorski crtez) prema

felji'.'Ka&:uﬂmd}ﬁ-ﬁéﬁﬁﬂh. ;

pritisnite Return

(PC: Enter). Tad ¢e vektor-
ski crte? postati rasterizi-
ran (slika sastavljena od to-

ckica u Photoshopu). Na-

kon rasteriziranja, crte? ce
biti tofno onakve razludi-

vosti | nacina prikaza, kako

je odabrano kod otvaranja
noveg spisa. To vam je to.




Mali savjet:

Ostali obrasci boja
Kad se nalazite u izborniku
boja i kliknete gumb Cus-
tom (prilagodeno), standa-
rdna postavka obrasca bo-
ja Je PANTONE Solid Coa-
ted. U Photoshap je ugra-
den i niz drugih obrazaca
boja. Zelite |i odabrati neki
drugi, kliknite i drzite priti-
snutu tipku misa na skoé-
nom izborniku Book (knji-
ga). Tu cete pronaci sve os-
tale obrasce boja.

Slova od drveta

Ovaj postupak (koji mi je pokazao moj umjernicki direktor Felix Nelson) slican je onome
uporablienom u Disneyjevu® crticu Tarzan. Zgodno je $to pocinjere izradom uzorka

{uporabom filtara Photoshopa), a potom takav uzorak primjenjujere na slova.

PRVI KORAK: Otvarite novi RGB
spis. Pritiskam slova “g” ukljucite
alat tonskih prijelaza. U traci mo-
gucnosti {Options Bar) kliknite
ikonu Gradiant | pojavit ée se ure-
dnik tonskib prijelaza. U njemu
dvokliknite lijevu krajnju oznaku
boje. Kad se pojavi izbarnik boja,
kliknite gumb Custom, odaberite
PANTOME 722 i kliknite QK. Dvo-
kliknite desnu krajnju oznaku boje
i odaberite PANTOME 732, Kliknite
QK. Upiite naziv tonskom prijela-
zu i spremite ga klikom gumba
MNew.

DRUGI KORAK: U traci mogucno-
sti kliknite ikonu Radial Gradient
(kruzni tonski prijelaz), drugu sli-
jeva. Uporabom ovog alata, klik-
nite i povucite od sredista prema
vrhu sloja pozadine. U izhorniky
filtara, pod Noise (smetnje), oda-
herite Add Noise (dodaj smatnje).
Pod Amount (iznos) upisite 12%,
odaberite Gaussian, kliknite potvr-
dni okviric Monachromatic | OK,

TRECI KORAK: U izborniku filtara,
pod Blur (zamuti), adaberite
Mation Blur, Kut postavite na 33°,
a udaljenost na 10, Kliknite OF,
Sad u izborniku filtara, pod Shar-
pen (izostri), odaberite Unsharp
Mask, Pod Amount upidite 500%,
Radius 8.0 todaka, a Thrashold 1.
Kliknite QK.
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CETVRTI KORAK: Pritiskom slova
“t* ukljutite alat teksta i upidite
tekst ($to vedim slovima), U izbor-
niku slojeva, pod Rasterize, oda-
berite Tgpe, MNa taj natin pretvorit
cete vektorski sloj slova u uobica-
jen (rasteriziran) sloj slike. U iz-
borniku filtara, pod Brush Strokes,
odabearite Sprayed Strokes. Pod
Stroke Length (duZina poteza)
upidite 12, 7 pod Spray Radius
{palumijer raspriivanja)l, a kao Di-
rection (smjer) odaberite Right
Diagonal. Kliknite OK.

PETI KORAK: Pritiskom slova “w"
ukljucite alat Magic Wand {Carob-
ni stapic). Kliknite prvo slovo rije-
¢i. U izborniku Sefect {odaberi),
klikam Simitar (sligno) edaberite i
ostala slova. U istam izbarniku
odaberite i Inverse, Pritisnite tipku
Delete (PC: Backspace), time uk-
lanjate komadice bijelog prostora
oka slova, koje je nacinio filtar
Brush Strokes. los nemojte dese-
lektirati,

SESTI KORAK: U izborniku Sefect
ponovne odaberite [nverse, dime
ponovno selektirate tekst. Sloj
teksta obrisite povlacenjem na
ikonu smeca, Ostat ée vam samo
selekeija na sloju pozadine. Priti-
snite Command-1 (PC: Ctel-J), &-
me selektiranu pozadinu posta-
vljate na vlastiti sloj. U paleti slo-
ieva jednom kliknite sloj pozadine
- utinite ga aktivnim, Pritiskom
Command-& (PC: Ctrl-A), selekii-
rate ditav sloj. Slijedi pritisak
Delete (PC: Backspace), time
britete sadriaj sloja. Naposljetku,
deselektirajte pritiskom
Command-D (PC: Ctrl-D).

nastaviia se

Mali savjet:

Filtri prije i poslije
Jedno od poboljsanja filta-
ra u Photoshopu 7 jesu no-
vi, divovski okviri pregleda
izgleda slike s primijenje-
nim filtrom. Savjet je u to-
me ito klikom u prozor
pregleda mozete wvidjeti
kako slika izgleda prije pri-
mijene filtra. Kad otpustite
tipku misa, vidjet cete kako
izgleda posfije. Ukratko,
klikom vidite prife, otpus-
tanjem — posiije.



Mali savjet:
Videstruke selekcije
lasom
Prema ovoj knjizi, visestru-
ke selekcije alatom Lasso
nacinit cete ovako: selekti-
rajte jedan objekt, a zatim
drzite pritisnutu tipku Shift
dok selektirate ostale. Po-
staji jos jedan nadin koji
vam se moZe uciniti jedno-
stavnijim, jer ne morate
tipku Shift driati pritisnu-
tom tijekom postupka. Na-
kon selekcije prvog objek-
ta, U traci moguénosti Kli-
knite drugu ikonu slijeva
(nazvanu gumbom Add to
Selection - dodaj selektira-
nom). Sad mozete klikavi-
ma dodavati selekcije bez
tipke Shift.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikavi

SEDMI KORAK: U skocnom iz-
borniku stilova sloja (u dnu pale-
te) odaberite Bevel and Emboss,
Kad se pojavi dijaloski okvir, dubi-
nu povecajte na 400%, a velicinu
smanjite na 4. Highlight Opacity
povecajte na 90%. Jog nemojte
kliknuti QK. U popisu stilova, s
lijeve strane dijaloikon okvira
stilova sloja, kliknite rijedi Drop
Shadow (dodaj sjenu). U akviru
moguénasti, koji ce se pojaviti,
velicinu povedajte na 8, Opacity
smanjite na 50% i kliknite OK. 3ad
ste primijenili | Beval | Drap
Shadow,

OSMI KORAK: Pritiskom “L" uk-
ljutite alat Lasso. Maginite usku
selekciju unutar svakog slova {pr-
vo u jednom slovu pa, pritiskom i
drianjem tipke Shift, u ostalim
siovima). Selekcije uéinite nasumi-
£no - §to grublje, to bolje. Pritis-
kom Command-C (PC: Ctrl-C} ko-
pirajte selektirana podrudja, nadi-
nite nowi sloj {klikom ikone novog
sloja u paleti slojeva), a zatim pri-
tiskom Command-Y (PC: Ctrl-V)
zalijepite selekciju na novi slaj, U
paleti slojeva promijenite Layer
Mode iz Mormal u Color Burn.

DEVETI KORAK: Udvostrudite
novi sloj povlagenjem na ikonu
novog sloja u dnu palete slojeva.
Sad ovaj sloj (oznaden s Layer 2
copy) ponovno odvucite na ikonu
noveg sloja {(dobit dete Layer 2
copy 2), Promijenite Layer (oda
iz Color Burn u Screen. Pritiskom
“v" ukljucite alat pomicanja, a za-
tim dvaput pritisnite strjelicu ude-
sna i jednom strjelicu nadelje, &-
me cete pomaknuti sloj v odnosu
na izvarnik.
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1. POGLAVLIE = Zgodni efekti sa slovima

Poluprozirna slova

Ovo je brz i lak nagin pmtmmja staklasmg efeleta, bez uohicajenog dugorrajnog postu-
pka (koji ukljucuje stvaranje i primjenjivanje fltra Displacement Map).

—— e ArE s = =E| | PRVI KORAK: Otvorite RGE sliku
prema izharu (mi smo uporabili
planinski krajobraz). Pritiskom slo-
va "t" ukljucite alat teksta i upisi-
te tekst (mi smo u primjery upo-
rabili font Trajan),

DRUGI KORAK: U paleti slojeva
Command-kliknite {PC: Ctri-klik)
sloj teksta, kako biste ga udinili
aktivnim. Sad kliknite ikonu oka
pokraj sloja | udinite ga nevidlji-
vim. Kliknite sloj pozadine.

TRECI KORAK: Pritiskom
Command-) (PC: Ctrl-)) postavite
selekciju na vlastiti sloj (Layer 7).
Kliknite tkonu Add a Layer Style
idodaj stil sloja) — crni krug u ko-
jemu je slovo f - u dnu palete
slojeva | odaberite Orop Shadow.
loé nemajte kliknuti OK. Kliknite
rijei inner Shadow u popisu stilo-
va (s lijeve strane dijaloskog okvi-
ra stilova sloja). Joi nemajte
kliknuti 0K,

nastavija se

Mali savjet:
Glass filtar u
Photoshopu

Ako ste jkada pokusali
uporabiti filtar Glass (stak-
la), kaji je u izborniku fil-
tara pod Distort (izoblici),
vierojatno ste zakljucili ka-
ko nije (blago re¢ena) vrije-
dan spomena. Ne bi smio
biti niti nazvan Glass. Na-
ziv bi mu trebao biti zbr-
ckaj sliku ili pijane skare,
ito bi bolje opisalo njegov
ucinak na sliku. Ipak, po-
stoji situacija u kojoj bi
mogac biti uporabljiv —
kad ga primijenite na slo-
va, Pocnite stvaranjem Alp-
ha kanala slova kaji potom
zamutite tocku-dvije i poh-
ranite kao Displacement
Map. Pri uporabi filtra
Glass odaberite Load Tex-
ture (ucitaj uzorak) i ucitaj-
te pohranjeno. Slova ce
dobiti staklast izgled, go-
tovo pristojan. Ne poput
stakla ali uporabljiv.



Mali savjet:
Unaprijed priredeni
stilovi nalaze se u
dijaloskom okviru
stilova slojeva

Do sada ste vec vjerojatno
naugili: ako stvarate niz sti-
lova sloja (kake smo to &i-
nili u dosadasnjim primje-
rimal, sve kembinacije mo-
sete pohraniti (zajedno sa
svim maoguénostima) kao
stilove, koji se od tada po-
javijuju u paleti stilova.
Mozda niste znali, ali do-
stupni su vam izravno u di-
jalodkom okviru stilova slo-
ja. U gornjem lijevom kutu

dijaloskog okvira nalazi se

rijeé Styles i ispod nje po-
pis dostupnih stilova. Prije
sam mislio kako je ta rije¢
samo naslov ali, ako je klik-
nete, pojavit ée se stilovi
pohranjeni u paleti. Cud-

no. Neobiéno. Pokusajte i

jaméim vam kako cete gla-
sno redi : “Koga brigal?”

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

CETVRTI KORAK: Klikom rijeti
{nner Glow u popisu stilova pri-
mijenite sva tri stila na vas tekst.
Sad kliknite sloj slova i odvucite
ga u smede, u dnu palete stilova,
kako biste ga uklonili.

PETI KORAK: Ovaj je korak doda-
tna moguénost. Zelite i jate isti-
canje efekta, mozete posvijetliti ili
potamniti sliku u pozadini (ovisno
koliko je izvorna slika svijetla ili
tamna). To éete uginiti klikom sloja
pozadine u paleti slojeva, pa pri-
tiskam Command-L (PC: Ctrl-L),
Kad se pojavi dijalodki okvir Levels,
lijevi klizaé razina pomaknite ude-
sno (ako Zelite svietlije) ili desnog
klizaca ulijevo (ako zelite tamnije).




Znate i §to nojvise valim u
dodavaniju sjena? Sve. Ozbilino
ih volim ali nisam jedini. Postoje milijuni

Carstvo sjena

Postupci dodavanja sjena |

zoludenih sjenama. Zene padjednako, |
ako ne i vise od mutkaraca. Ako je Corol ‘
Channing imala pravo ("Dijomanti su
dievajtini najbolji prijatelji.”), tada su sje-
ne djeveruse na njezinu viencanju. | kup-
ci ih vole. Provedite dva i pol sata u ko-
rekeiji boja slike koju su vam donijeli i na-
smijesit ¢e vam se ljubazno. Dodajte sje-
nu i zacas ste mestar ceremonije njihova
viencanja. Poruka koju vam Zelim poslati
ispod svega glosi: koristite puno sjena i
prife nego se snadete bit cete ili somi
vienéani ili uzvanik no nedijem viencanju.




Mali savjet:
Trik s vodilicom
ravnala

Svaki put kad povucete vo-
dilicu s ravnala, mozete joj
promijeniti smjer (u sluéaju
kad zelite vodoravnu, a
povucete uspravnu. Pa,
dogodi sel). Prtisnite tipku
Option (PC: Alt) tijekom
povlacenja i vodilica ce
promijeniti  orijentaciju.
Otpustite tipku i bit ¢e vra-
cena u prethodni poloZaj.
Ma owvaj nacin mozete je
podesiti prema zelji, prije
otpustanja tipke misa.

———'_'—-'——F"'——'

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Efekt Matrix sjencanja

Owaj efeke vrlo mi se svidio u posljednjih nekoliko godina, Prvi put sam ga vidio na
logotipu filma Matrix i od tada je sve omiljeniji. U danainje ga vrijeme sve vie koriste u
visokotehnologkim i dizajnerskim projekrima u Europi.

PRVI KORAK: Pritiskorn slova "d"”
odredite crnu boju kao pokrivnu,
a zatim pritiskom Option-Delete
(PC: Alt-Backspace) ispunite njo-
me sloj pozadine, Pritiskom slova
"x" zamijenite pokrivnu i boju po-
zadine, gime bijela postaje pokriv-
na. Alatom teksta upidite tekst
ikako prikazuje slika).

DRUGI KORAK: Kad tekst bude
vidljiv, njegov sloj morate pretvo-
riti u sloj slike (rasterizirati gal.
Utinite to Control-klikom

{PC: klik desnam tipkom misa)
naziva sloja u paleti slojeva. Poja-
vit ce se skoéni izbornik, u kojemu
odaberite Rasterize Layer Now.,
sad moiete na sloju primjenjivati
filtre,

TRECI KORAK: Nadinite kopiju
rasteriziranog sloja povlacenjem
na ikonu novog sloja, u dnu pale-
te slojeva. U izborniku filtara, pod
Blur, odaberite Motion Blur. Kad
se pojavi dijaloski okvir, kut posta-
vite na 0% i povecajte udaljenost
na 39 todaka. Kliknite OK.
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CETVRTI KORAK: Slika lijeva pri-
kazuie najteitu primjenu efekia,
uz primjenu same vodoravnog
Maotion Blura. Primijetio sam kako
neki dizajneri koriste | uspravan
Maotion Blur. Zelite li i vi tako ugi-
niti, predite na korake 50 6, prem-
da su oni dodatna moguénast,

Mali savjet:

Zelite li jo$ savjeta?
Ako vam se svidaju ovi ma-
li savjeti, biste li Zeljeli pu-
nu knjigu takvih? Provjeri-
te knjigu Photashop 6 Kil-
ler Tips. Pokusao sam, ne?

PETI KORAK: Matinite kopiju iz-
varnog rasteriziranog sloja povla-
fenjem na ikonu novog sloja, u
dnu palete slojeva. U izborniku
filtara, pod Blur, cdaberite Motion
Blur. Kad se pojavi dijaloski okvir,
kut postavite na 90% | povecajte
udaljenost na 80 tocaka. Kliknite
OK.

SESTI KORAK: Slika lijevo prika-
zuje konatan izgled efekta, ako
sie odiugili primijeniti vodoravan
uspravan Motion Blur, Efekt osta-
vija jednako dobar dojam s crnim
tekstormn na bijeloj podlozi, Sto
znaci kako niste ograniceni prika-
zanim primjerom,



Photoshop 7 Podli i prljavi trikovi

Mali savjet: Perspektivna sjena

FI'EE Faﬂm’m: Ohwvaj efekt sjene u irokoj je uporabi v tisku i na Interneru. Daje dojam izvora svjetla iza
z_agnne’lska.preﬁaca objekra, umjesto prednjega ili sa strane, kako to cesto éine u Photoshopu. Vidio sam ga
tlpkﬂ"ﬂ'llﬂe primijenjenog na logatipu lma Talewtinani gospodin Ripley,

Majéeséi natin uporabe Free
Transform postupka svodi se
na Control-klik (PC: klik de-

‘snom tipkom misa) unutar

okvira koji naznacuje Free
Transform i odabir Zeljenog
prechlikovanja u praktiénom

skodnom izborniku. Na ovaj

nadin trebali bisma upamtiti
samo jedan precac tipkovnice
= Control-klik

(PC: klik desnom tipkom
misa), U stvarnosti, zapravo,
postoje preéaci gotovo sva-
kog Free Transform postupka
{osim Rotate - zakretanja —
pokazivat misa postavite
izvan okvira: koji naznacuje
preohlikovanje i zakrenite ob-
jekt pomicanjem misa). U na-

stavku je popis, u slucaju da
ste raspolozeni nauditi:

+ Driite pritisnutom tipku
Command (PC: Ctrl) | poma-

khite kvadratic u kutu u Zelje-

nom smijeru, kad Zelite izobli-

£it objekt.

+ Driite pritisnutom tipku
Shift i povucite kvadratic hva-

taljke u ma kojem kutu ok-

vira, kad Zelite razmjerno
povecatismaniiti objekt.
* Drzite pritisnutima tipke
Shift-Option-Command
(PC: Shift-Alt-Ctrl), uhvatite
gornju ili donju kutnu hva-

taliku i odvucite je od sebe,

kad zelite postici efekt per-
spektive,

+ Driite pritisnutima tipke
Option-Command

(PC: Alt-Ctrl), uhvatite hva-

taljku u sredini | pomicanjem

ulijevo ili udesno  ukosite

objekt.

PRVI KORAK: Otvorite novi RGE
spis, pritiskom "t" ukljucite alat
teksta | napisite nesto. (Ja sam u
pozadinu postavio tonski prijelaz
od crne prema srednjesivo). To,
naravno, nije nuzno u ovam po-
stupku.) Kad napifete tekst,
pritiskom Command-J (PC: Ctrl-J)
nacinite kopiju sloja teksta (kako
prikazuje slika).

DRUGI KORAK: Pritiskorm
Command-T (PC: Ctrl-T) pokrenite
Free Transform, Control-kliknite
(PC: klik desnom tipkom miza)
izravng unutar okvira Free Trans-
form | pojavit ce se popis mogu-
cnosti precblikovanja. Odaberite
Flip Vertical (zrcali uspravna). o8
nemajte pritisnuti tipku Return
{PC: Enter).
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TRECI KORAK: Povlaéite zrealni
sloj prema dolje dok se oba skupa
slova gotovo ne dotaknu. Sad
pritisnite Return (PC: Enter), dime
dovriavate preoblikovanje, U jz-
borniku slojeva, pod Rasterize,
odabirom Type pretvorite zrealjeni
sloj teksta u sloj shke,

CETVRTI KORAK: Pritiskam
Command-T (PC: Ctrl-T) ponovno
pokrenite Free Transform.
Control-kliknite (PC: klik desnom
tipkom misa) izravno unutar
okvira Free Transform i odaberita
Perspective. Uhvatite lijevu ili
desnu hvataljku 1 odvucite je od
sebe, kako biste nacinili efakt
perspektive.

PETI KORAK: Sad uhvatite fijevu
ili desnu hvataljku 1 povucite pre-
ma sebi, kako biste naglasili efakt,
Pritiskom tipke Return (PC: Enter)
dovriite preoblikovanje, Pritiskom
"d" postavite crnu kao pokriviu
baju, a pritiskom Shift-Option-
Delete (PC: Shift-Alt-Backspace)
ohojite njome tekst. U izborniku
filtara, pod Blur, odaberite Gaus-
sian Blur, Dodavanjem laganog
zamucenja od 1.5 tocke malo
omekiajte sjenu.

nastaviia se

Mali savjet:
lzvucite se iz
preoblikovanija

Dogodi li vam se tijekom:

koristenja moguénosti Frae
Transform iznenadna zelja
za odustajanjem, pritisnite
tipku Esc. Ucinite li preobli-
kovanje koje vam se ne svi-
da, ponistite posljednji ko-
rak pritiskom Command-Z
(PC: Ctrl-Z), dok ste jos u
preoblikovanju.

Isto tako, u Free Trans-
farmu, ohjekt mozete po-
maknuti postavljanjem po-
kazivaca misa unutar okyi-
ra (pokazivac mijenja oblik
u strelicu) i povlacenjem
okvira na eljeno mjesto.

Kad preoblikujete obje-
kt, promjenu moZete za-
kljucati pritiskom tipke Re-
turn {PC: Enter) ili dvokli-
kom unutar okvira preabli-
kovanja.

ZGODAN SAVIET: Zelite
li prechblikovati objekt i is-
todobno njegovu kopiju
postaviti na poseban sloj,
precacu Free Transforma
dodajte pritisak tipke
Option (PC: Alt). Dakle,
naredba je
Option-Command-T
(PC: Alt-Cirl-T).




Mali savjet:
Postavljanje
selekcije na
odvojeni sloj

U ovoj knjizi cesto ginimo
selekciju i postavijamo je
na poseban sloj pritiskom
Shift-Command-]

(PC: Shift-Ctrl-J). Isto hi-
smo ucinili izbornikom slo-
ja, odabirom Layer vig Cut
pod flew.

Ova naredba izrezuje
selekciju iz pozadinske sli-
ke i premijesta je na vlastiti
sloj (ostavijajuci veliki bijeli
prostor u sloju ispod). Ako
zelite selekciju postaviti na
odvojeni sloj bez (zreziva-
nfa (i ostavljajuci izbijenu
povrsinu ispod), izostavite
tipku Shift i pritisnite samo
Command-J (PC: Ctrl-J).
Ista biste uéinili izbornikem
slojeva, kad biste pod New
odabrali Layer via Copy. Ti-
me izvorno selektiranu po-
wriini ostavljate netaknu-
tom, a na novi sloj posta-
vljate samo kopiju.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

SESTI KORAK: Pritiskam “m"
ukljugite detvrtasti Marguee alat i
nacinite éetvrtastu selekeiju oko
sredine sjene (kako prikazuje sli-
ka). U izborniku Select odabarite
Feather (omeksavanje). Pojavit ce
se dijaloski okvir u kojemu, pod
Feather Radius, upidite 10. Klikom
0K omeksat cete rubove selektira-
ne povriine,

SEDMI KORAK: U izborniku filta-
ra, ped Blur, odaberite Gaussian
Blur. Primijenite zamucenje od 2
tocke. Deselektirajte pritiskom
Command-D (PC: Ctrl-D). Nacini-
te jod jednu ceturtastu selekeiju u
dnu okvira slike (kako prikazuje
slika desna).

OSMI KORAK: Jos jednom primi-
jenite 2 tofke Gauwssian Blura. Na
taj natin sjena postaje mutnija ito
je dalje ad dna slova, poput one
u stvarnaosti, Deselektirajte pritis-
kom Command-D (PC: Cirl-D), &i-
me ste dovrdili efekt,
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Doista perspektivna sjena

2. POGLAVLIE + Carstvo sjena

Owva inacica klasicnog efekra sjene djeluje stvarnijom iz dva razloga: (1) baca sjenu najbli-
ze stvarnom svjetlu i (2) sjena ima odtrije rubove blize objektu, a mekse o je
udaljenija.
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PRVI KORAK: Postavite objekt na
vlastiti sloj. Matinite njegovu kopi-
ju pavlacenjem na ikonu novog
loja, u dnu palete slojeva. Pritis-
kom “d" postavite crnu kao po-
krivnu boju, a zatim pritisnits
Shift-Option-Delete

{PC: Shift-Alt-Backspace), kako
biste kopiju objekta obajili u crmo.

DRUGI KORAK: Pritiskom
Command-T {PC: Ctrl-T) pokrenite
Free Transform. Control-kliknite
(PC: klik desnom tipkom misa)
izravno unutar okvira Free Trans-
forma oko objekta i pojavit ée se
popis moguéih prechlikovanja, U
popisu adaberite Distort (izoblici),

Mali savjet:
Smanijite
raspréenost palete
postupaka

Kad nakupite niz postupa-
ka, njihova paleta postaje

~zakréena (i zbunjujuca).

Zbog ovoga je Adobe naci-
nio Buttons Mode (nacin
gurnba), koji skriva redosli-
jede postupaka, pripadaju-

‘e mape i ostale Zivoirajuce

stvari, postavfjajudi umje-

~sto njih samo gumb. Gu-

mbi su dostupni u padaju-

tem izborniku palete pos-

tupaka (Actions Palette).
Postupke moZete i vi-

zualno organizirati primje-

nom boja. Option-dvokli-
knite (PC: -Alt-dwuk!ikr_lj_te]
ma koji postupak i pojavit

e se skoéni popis boja u tu

svrhu. Kad radite s gumbi-
ma, oni ce biti dodijeljene
im boje. Na primjer, sve
postupke pripreme tiska

obojite jednom, dodavanje

siena drugom bojom itd.

po skupinama, kako biste
ih lakie pronaili i primije-
nili.



Mali savjet:
Nacinite kopije
slojeva

U ovom primjery, kopiju
stvaramo povlaéenjem slo-
ja (u paleti slojeva) na iko-
nu novog s[uj'a (New Layer)
ut dnu palete slojeva, Pos-
toje | drugi naini. Vieroja-
tno je najbrzi - pritiskom
Command-J (PC: Ctrl-J).
Tako Cete trenutaéno naci-
niti kepiju sloja.

Drugi je natin pomotu
alata pomicanja (Move):
drzite pritisnutu  tipku
Option (PC: Alt), kliknite
sliku na sloju koji zelite ko-
pirati i povucite. Dok to ¢i-
nite, primijetit cete kako
novi sloj nastaje u paleti
slojeva,

Sljedeci je natin u izbor-
niku slojeva odabrati Du-
plicate Layer, Pojavit e se
dijaloski okvir u koji moze-
te upisati naziv novoga
(kopiranag) sloja i odabrati
selite taj novi sloj u trenu-
tatno otvarenom ili nekom
drugom spisu (pri cemu
novi sloj isto tako moze
postati novi spis).

Mozete i Control-kliknu-
ti (PC: klik desnom tip-
kom misa) sloj (u paleti
slojeva), Pojavit ¢e se skot-
ni izbornik, u kojemu mo-
zete odabrati Duplicate
e fekitetal

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

TRECI KORAK: U ovorn keraku
kopiju obojenu crno treba pologiti
na pozadini. Uhvatite gornju sre-
dnju hvataljku i povucite je prema
dolje (kako prikazuje slika). Pritis-
kam Retumn (PC: Enter) dovrsite
preohlikovanje.

CETVRTI KORAK: Pravjerite je i
pakrivna boja joi uvijek crna, a
boja pozadine bijela, pritiskom
slova "d". Ukljudite alat tonskih
prijelaza (Gradient) pritiskam slo-
va "g". U traci mogucnosti pro-
vierite je |i tonski prijelaz podeien
na Foreground to Background
ipokrivna prema boji pozadine),
Ako nije, pokraj ikone tonskog
prijelaza kliknite strjelicu okrenutu
nadolje. Pojavit <e se izbornik
tonskih prijelaza, u kojemu ga
odaberite.

PETI KORAK: U paletj slojeva, za
sloj sjene kliknite poterdni okviri¢
Lock Transparent Pixefs (zakljucaj
prozirne tocke). Povucite alatom
tonskog prijelaza s jednog kraja
sjeng na drugi. Sjena mora biti
crna u dnu objekta i postajati sve
svjetlijom, sto je udaljenija.
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2. POGLAVLIE * Carstvo sjena
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SESTI KORAK: Iskljutite Transpa-
rency Lock u sloju sjene (u paleti
slojeva). U izborniku filtara, pod
Blur, adaberite Gaussian Blur. Kad
se pojavi dijalodki okvir, upisite 2
pod Radius i kliknite OK. U paleti
slojeva, kopiju sloja 1 premjestite
ispod prvog sloja, éime sjenu po-
stavljate iza objekta.

SEDMI KORAK: Zelite Ii stvarniji
dojam efekta, nadinite zamudenje
u perspektiv (sjena je to mutnija,
§to je udaljenija - poput one u
stvarnom Zivotu). Alatom cetvrta-
stog oblika selekcije nadinite sele-
keiju koja pokriva gornju éetvrtinu
sjene. U izborniku Select odaberi-
te Feather. 5 todaka dovoljno de
omekiati prijelazni dio sjene. Tada
u izhorniku Filter, pod Blur, oda-
berite Gaussian Blur. Dodajte za-
mucenje ad 2 tocke i deselektiraj-
te pritiskem Command-D

(PC: Ctrl-D).

OSMI KORAK: Alatom cetvrtastog
oblika selekeije nadinite selekciju
koja pokriva gornju polovicu sje-
ne. Primijenite Gaussian Blur od 3
tofke | deselektirajte. Nova cetur-
tasta selekcija neka pokrije tn de-
turting sjene (gotovo do osnove) |
jos jednim Gawssian Blurom dovr-
site efekt. Macinili ste zamuéenje
od 10 tocaka u najdaljem dijelu
sjene, 8 u gornjoj polovici, 5 toda-
ka na priblizno catvrtini udaljeno-
sti od psnove objekia | lagano za-
mucenje od 2 tocke sasvim blizu.

Mali savjet:
Selekcije u ravnini
U avam smo primjeru kori-
stili-alat cetvrtaste selekei-
je. Kad Zelite selekciju koja
ukljucuje ravne crte, a nije
pravokutnik ili kvadrat,
moZete uporabiti Polygo-
nal Lasso. Njime klikovima
poviadite ravne crie od je-
dne tocke do druge. UKlju-
cite ga pritiskom slova "L
{kojim isto tako prelazite u
ohican Lasso alat). Kliknite
' spisu (i driite tipku misa
pritisnutom) na mjestu Ze-
lienog pocetka selekcije,
pritisnite tipku Option

(PC: Alt) i otpustite tipku
misa. Tako priviemeno uk-

ljugujete Polygonal Lasso.

Kliknite u spisu na mjesto
do kojega zelite ravnu criu,
Dok drzite pritisnutom ti-
pku Option/Alt, alat ce biti
Polygonal. Kad otpustite
tipku Option, crte ce zatvo-
riti aktivnu selekciju. Ako
Zelite nastaviti s crtanjem

_obicnim alatom Lasso, bez

zatvaranja selekeije, klikni-
te | drzite tipku misa pritis-
nutom prije otpustanja tip-
ke Dption/Alt.




Mali savjet:

Lako pamtljivi
precaci

U postupku prikazanom
na ovoj stranici uporabili
smo Groug with Previous
(grupiraj s prethodnim),
kako bi sjene ostale tocno
 ispod slojeva. Prefac tipko-
vnice grupiranja nije tesko
upamtiti, jer je jednak u
gotovo svim Adobeovim
programima: Command-G
(PC: Ctrl-G}. U Adobeu su
se doista potrudili posted-
jeti vas ucenja novih preca-
ca tipkovnice. Kad ih jed-
nem naucite, mozete ih
uporabiti u svim Adobe-
ovim programima. Velik
broj Photoshopovih preca-
ca osniva se na onima iz
Adobe lllustratora i ako su
vam poznate, na dobrom
ste putu. Upamtite to tije-
kom rada u Photoshopu.
Ako se ne moiete sjetiti
precaca u Photoshopu, po-
kusajte se sjetiti onoga u
llustratoru. Vrlo su viero-
jatno isti. 5 druge strane,

ako koristite CorelDRAW,

nemate srece.

. T —— '

Photoshop 7 Podli i prljavi trikovi

Sjena skupine

Owvaj vam ik omogucuje nadzor nad padanjem sjene u spisima s mnogim slojevima,
Sjenu cete maskirati u objeke ispod njih. To ¢c vam pomodi izbjeci padanje sjene na

nezeljent dio slike (npr. neba),

PRVI KORAK: Ctvorite sliku
pozadine - osnovu bududeg
kolaia,

DRUGI KORAK: Sad otvorite dru-
ge dvije slike, koje Zelite dodati
kolzfu. Odvucite ih na sliku poza-
dine. Sad imate tri sloja: pozadi-
nu, ohjekt iznad nje (u ovom pri-
mjeru — budilicu) 1 jos jedan iznad
Iu primjeru — djevojcicu).

TRECI KORAK: U paleti slojeva
odaberite onaj na vrhu (ovdje -
djevojcica) | u skocnom izborniku
stilova sloja (u dnu palete slojeva)
odaherite Drop Shadow. Sjenu
postavite tako da jasno pada na
budilicu. Istodobno pada i na
nebo i polje ispod, ito nagrduje
kolaz,
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CETVRTI KORAK: Sjena je izrav-
no pritvricena na sloju na koji je
primijenjena i moramo je odvajiti
na poseban sloj. U izborniku
sloja, pod Layer Style, odaberite
Create Layer (nacini sloj). Time
cate sjenu postaviti na odvojen
sloj (premda ana jos uvijek pada
na budilicu i polje).

PETI KORAK: Kako biste maskirali
sjenu u znak ispod, u paleti sloje-
va kliknite sloj sjene i pritisnite
Command-G (PC: Ctrl-G) - predac
grupiranja s prethodnim. Time
cete sjenu postaviti na budilicu i
sprijeciti njezino padanje na
pozadinu,

SESTI KORAK: Pritiskom slova “v"
ukljucite alat pomicanja i povucite
budilicu po kruznici (ja sam je po-
maknuo gore i ljeve), Vidite kako
sjena ostaje na budilici, neovisno
kamo je pomaknete. Moguce je
podesiti | sloj sjene: kliknite ga |
pomaknite ga unutar slike, Zelite
I ponistiti ovaj efekt grupe, priti-
snite Shift-Command-G

{PC: Shift-Ctrl-G).

Mali savjet:

Kako se rijesiti
bijelih rubnih
tocaka na kolaznim
slikama

U postupku prikazanom na
ovim stranicama, kad sam
postavio djevojéicu u sliku,
oko je bila tanak bijeli ob-
rub. Kad sam je selektirao,
s njom sam panio | bijeli
obrub.

Obruba se moguée rije-
siti u izborniku slojeva. Pod
Matting odaberite Defrin-
ge. U ovom slucaju bila je
doveljna standardna pos-
tavka od 1 tacke i bijeli ob-
rub je nestan. Postupak
stvara nove rubne tocke
kombinacijom pozadine |
obruba objekta. Ne uspije
li sa jednom tockom, poni-
stite odabir i pokusajte sa
dvije.



Mali savjet:
Povlacenje slojeva
izmedu spisa
Otkad su uvedeni slojevi
tjos u Photoshopu 3.0), bi-
lo je moguce povuci-i-ispu-
stiti ih izmedu spisa. Kad
to ucinite, slika ce se spus-
titi tamo gdje otpustite tip-
ku misa (standardna po-
stavka). Ako to udinite od-
mah, slika ce biti samo po-
maknuta ulijevo ili udesno.
Ako sliku zelite savrseno
sredisnje poravnanu (kad
ie povladite iz spisa u spis),
samo morate drzati pritis-
nutom tipku Shift tijekom
povlacenja. Dovucen sloj
bit e toéno u sredistu no-
voga spisa,

Sjena u pokretu

Ovo je jos jedan rado koristen postupak dodavanja sjeni dojma pokreta, a rekstu privia-
cenja pogleda. Koriste ga u tisku plakata i u iugutipimu, a cesto 1 na Internetu i stvaranju

dojma slike u pokretu,

PRVI KORAK: Otvarite novi RGE
spis, razluivosti 72 dpi. Pritiskorm
slova “d” edredite criu kao
pokrivnu boju. Sloj pozadine ispu-
nite crnom hojom pritiskam
Option-Delete

(PC: Alt-Backspace). Promijenita
pokrivnu boju u srednje sivu,
ukljucite alat teksta i napisite
nesto (velika slova djeluju bolje).

DRUGI KORAK: Nacinite kopiju
sloja teksta pritiskom Command-)
(PC: Ctrl-J). Drzite pritisnutom
tipku Control (PC: desna tipka
misa), kliknite naziv kopije sloja
(u paleti slojeva) i u skoénam iz-
borniku odaberite Rasterize Layer,
cime sloj teksta pretvarate u sliku,

TRECI KORAK: U izborniku filtara

i

pod Pixelate, odaberite Fragment.
Kad primijenite filtar Fragmant,
uginite to jos jednom pritiskom
Command-F (PC: Ctrl-F). Potom
to udinite jos jednom - ukupno
triput.
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CETVRTI KORAK: lako ste filtar
primijenili triput, efekt jos ne
ostavlja Zeljeni dojam. Morat
éemo filtrirani sloj povecati, kake
bismo ga istakli,

PETI KORAK: Pritiskaom
Command-T (PC: Ctrl-T) postavite
Free Transform okyir. U fraci mo-
guénosti, s lijeve strane, nalazi se
matrica sastavljena od 9 tofaka
koje ukazuju na izvoriste preobli-
kowvanja. Tu vidite | okvire Sidne |
vising (pznacene s Wi - Width,
%irina i H: - Height, visina). U oba
upitite 130 i pritisnite Return
(PC: Enter), time povedavate
e,

SESTI KORAK: Naposljethu klikni-
te izvorni sloj teksta i rasterizirajte
ga (postupkom opisanim u dru-
gom koraku), Kliknite gornji sloj
{sjenu) i pritiskom Command-E
{PC: Ctrl-E) stopite oba sloja.

Sad obojite slova pritiskom
Command-U (PC: Ctri-U). Pojavit
te se dijaloski okyir zasicen]a
{Saturation). Kliknite potvrdni ok-
viric Colorize (oboji), a zatim Kli-
zaf Hue pomitite do Zeljene baje.

Mali savjet:

Koji je alat
ukljuéen?

Ako ste pocetnik FPhoto-
shopa, evo savieta kako la-
kie nauciti njegove alate.
U danjem lijevom kutu pro-
zora spisa nalazi se ftraka
koja moze prikazivati veli-
¢inu  datoteke, zauzece
prostora diska ili druge po-
jedinosti o spisu. Dok jos
utite, pomoglo bi vam pri-
kaz u traci promijeniti u
naziv-alata koji trenutacno
karistite. To bi vam bilo od
osobite pomodi u pronala-
zenju odredenih alata na-
vedenih u postupcima opi-
sanim U ovoj knjizi.

Kad zelite promijeniti
sadrzaj prikaza u traci, klik-
pite | drzite crni trokutic
okrenut udesna. Pojavit ce
se skocni popis odabira, U
njemu odaberite Current
Tool (trenutacno ukljugen
alat), Tijekom klikanja u
okviru alata, njegov ce se
naziv pojavit u traci.



Mali savjet:
Izbjegnite zrnatost
Kad mijenjate velidinu u sli-
ci, osnovno je pravilo: sma-
njivanje je dobro, uvecava-
nje nije. Ovo je pojedno-
stavlienje divije i cupave
rasprave o razlucivosti ali,
opcenito, smanjivanje po-
vecava razludivost i ne &ini
previse Stete (resamplin-
gom — opetovanim uzor-
kovanjem — slika ponekad
gubi dio jasnoce ali i to je
relativno, ovisno o slici), §
druge strane, poveéanje
slika (osobito onih niske
razlucivosti — npr. 72 dpi)
siguran je put u katastrofu,
odnosno stvaranje mutnih
I zrnatih slika. Dakle, poti-
njanje wvelikom slikom |
smanjivanje preporuéfjivije
ie nego obrnuto, Ako mo-
rate poceti malom slikom,
skanirajte je na sto visoj ra-
zlucivosti (npr. 600 dpi),
kako se ne bi raspala. Sni-
mate li digitalnom kame-
rom, uperabite onu s naj-
manje 3 megapiksela. Tako
cete dobiti dovoljno veliku
sliku da je mozete umaniiti
na zeljenu veliginu,

Photoshop 7 Podli i prlj:

Prilagodba sjene podiozi

Ovo je napredna tehnika uporabe sjena, savrsena za pozadinske slike s razlicitim razinama
dubine, poput tkanina, vode, pijeska ili slicnih.
podlozi i time dodati stvarnijem dojmu slike.

PRVI KORAK: Otvarite pozadin-

sku sliku, na koju ée padati sjena.
Pritiskom “d" postavite crnu kao

pokeivnu baju,

DRUGI KORAK: Pritiskem slova
"t" ukljutite alat teksta i napidite
nesto. (lako u ovem primjeru ko-
ristimo slova, postupak je primje-
njiv i na ohjekte,

TRECI KORAK: U skoénom izbor-
niku stilova sloja (u dnu palate
slojeva) odaberite Orop Shadow.
Udaljenost (Distance) povedajte
20 i klikom OK primijenite odma-
knutu sjenu na slova. U izbomiku
slojeva, pod Laver Style, odaberite
Create Layer (nadini sloj). Ovime
cete sjenu ukloniti sa sloja teksta i
postaviti je na posshan slaj,
odmah ispod teksta,
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CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
Kliknite sloj pozadine, pritisnite
Command-& (PC: Ctrl-4), a zatim
Command-C [PC: Ctrl-C), $to ée
kopirati sloj pozadine. Premjestite
se u paletu kanala (Channels) |
kliknite ikonu New Channel. Kad
se pojavi novi kanal, pritiskom
Command-Y (PC: Ctrl-V) zalijepite
kopiju pozadine u novi kanal
{kaka prikazuje slika).

PETI KORAK: Deselektirajte priti-
skom Command-D {PC: Ctrl-D),

U izbomiku filtara, pod Blur, oda-
berite Gaussian. Upisite 2 {6 za
sliku visoke razluéivosti, npr. 300
dpil i pritisnite O, kako biste
malo zamutili kanal. Pritiskam
Command-L {PC: Ctrl-L) otvorite
dijaloski okvir Levels. U njemu
povucite lijevi i desni klizaé prema
sredini, kako biste slici poveéali
kontrast (kake prikazuje slika
lijevo). Kliknite QK.

SESTI KORAK: U padajucem
izBorniku kanala odaberite Dupli-
cate Channel {udvostruti kanal),
Kad se pojavi dijaloski okvir, u
podrudju Destination (adrediste),
pod Document, odaberite Maw,
Tako cete avaj kanal kopirati u
novi spis. Kliknite OK i novi spis
e se pojaviti na zaslonu. Pohrani-
te ga v izvornem Photoshop
fermatu (PSD) i nazovite Map.

nastaviia se

Mali savjet:

Nacini stvaranja
stilova

Novi stil mozete naciniti
odabirom New Style u pa-
dajucem izborniku palete
stilova. Isto to mozete uci-
niti izravno u dijalokom
okviru Layer Effects (naziv
mu je zapravo Layer Styles
ali htio sam da ga razliku-
jete od palete stilova, a ne
zbuniti vas. Ipak; cini mi se
da sam posljednjom rece-
nicom upraveo to udinio. Is-
pricavam se.). Dakle, kako
rekoh, stilove mozete nadi-
niti u dijaloskom okviru
Layer Styles (Effects). Kad
nacinite svoju kambinaciju
efekata (stilova, éega god),
kliknite gumb New Style u
gornjem desnom kutu {od-
mah ispod Cancel). Pojavit
ce se dijaloski okvir novog
stila, pa mu mozete dati
naziv. Ovaj novi stil bit ce
dodan paleti stilova, kao
da je u njoj i nadinjen.




Mali savjet:
Otvaranje vise slika
istodobno

Kad zelite otvoriti vide slika
iz iste mape, Photoshop
vam dopuita da to udinite
istodobno (umijesto jedne
po jedne). U otvorenom di-
jaloskom okviru Open, kii-
knite prvu sliku koju zelite
otvoriti, drzite pritisnutu
tipku Shift i kliknite sve os-
tale koje Zelite otvoriti. Kad
kliknete OK, Photoshop ¢e
otvoriti sve Shift-kliknute
slike,

SEDMI KORAK: Vratite se u
paletu slojeva i kiiknite sloj sjene,

O5MI KORAK: U izbarniku filta-
ra, pod Distort {izablici), odaberi-
te Displace (razmjesti). Kad se
pojavi dijaloski okvir, upisite 10%
za vodoravno | uspravno paveda-
nje. Pod Displacement Map (prila-
godba razmjeitaja) odaberite
Stretch to Fit (prilagodi raspoloi-
vom), a pod Undefinad Areas
(neodredena podrudja) - Wrap
Around (omotaj). Kad klikneta
QK. pojavit e se Photoshopoy
dijaloski okvir Open. Odaberite
PSD datoteku koju ste prije
pahranili pod nazivom Map.

DEVETI KORAK: Klikam OK pri-
mijenite tu datoteku kao prilago-
dbu razmijeitaja sloju sjene, Ona
ce sad slijediti obrise pozadine na
keju je postavljena (kako prikazu-
ja slika}.
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Prozirna svjetlucajuca slova

Ovaj efelcr mogli ste naciniri jos u Photeshopu 6.0, ali je naredba ispune (Fill) sloja bila
wkopana u dijaloskom olwviru stila sloja, pod Blending Options (moguénosti mijesanja).
Mislim da je nitko tamo nije uspio pronaci (osim, kaiu, jednog tipa u Kanadi ali nije
potvrdena). U Photoshopu 7, Adobe je naredbu postavio u paletu slojeva, upravo nas

izazivajuci da je uporabimo.

[ [71007016pg @ 10 (WORLD CUP,RGB) = EIE

O 5 Nikipg & 10F

PRVI KORAK: Otvorite novi RGE
spis. Pritiskom slova “d” crnu po-
stavite kao pokriviu boju. Pritis-
kom slova “t" ukljutite alat teksta
i napisite nesto,

DRUGI KORAK: U skocnom
izborniku stila sloja (u dnu palete
slojeva, prva ikona slijeva) odabe-
rite Outer Glow (svjetlucanje s
vanjske strane). Kad se pojavi di-
jaloiki okyir, Blend Mode promije-
nite iz Screen u Normal. Kliknite
kvadrati¢ uzorka boje i odaberite
crnu, kao boju svietlucanja, Velidi-
nu {Size) povecajte na 10§ klikom
O primijenite ove postavke na
tekst.

TRECI KORAK: U paleti slojeva,
ispunu snizite na 0%. Crna slova
ostat ce prozirna ali ce svjetluca-
nje s vanjske strane imati nepro-
zimost (Opacity) 100% (kako
prikazuje slika), Time je efekt
dovrien.

Mali savjet:
Jednostavno do
prozirnosti
pozadine u
Photoshopu 7

Sjetite se nekih proilih vre-
mena kad ste trebali pro-
zirnu pozadinu u GlF-ovi-
ma za Internet. Odabrali

 biste GIG&3a i kliknuli boju

koju ste Zeljeli prozirnom.
Ta se vremena ponovno
vracaju, premda se vise ne
morate patiti s formatom
GiF8%a, U Photoshopu 7

_prozirnost pozadine birate

izravno u dijaloskom okvi-
ru Save for Web (spremi
namijenjeno  Internetu).
Alatom kapalike (Eyedro-
pper) kliknite boju koju ze-
lite prozirnom, u dnu pre-
gleda boja kliknite prvu
ikonu s lijeve strane i boja
¢e postati prozirnom. Vidi-
te kako dobre stvari prona-
laze put povratka,



Ovo je poglaviie dobrodosla
promjena, jer svaku cjelinu podi-
njerno fotografijom, kojoj dodajemo

Potpuno otkrivanje

Fotografski efekti

zgodne efekte, Ono imao vise prednosti
no $to se no prvi pogled moZe uciniti. Ra-
zmislite: ne pognete i fotografijom, po-
fet fete praznom podiogom. Nema ni-
ceg uzasnijeg od pocinjanjo praznom
stranicom, no kojoj pokuSavate smisliti
cudesan efekt ni od cego. U osnovi, avo
je poglavije vrsta varonja, sto je u redu.
Osim, naravno, oko Zivite u Las Vegasu,
gdje varanje bas i ne odobravaju. Zapra-
vo, ako vas tama uhvate U varanju, cuo
sam kako vas za kaznu natjeraju na upo-
rabu Corel PhotoPointa ili PaintShopa
Pro. Ako se izdrzovate na toj nadin, ne
izazivajte. Preporuéujem stonovnicima
Nevade zaobilazenje ovog poglavija
zbog osobne sigurnosti (i pocinjanje rada
u Photoshopu na praznoj stranici). Ne
zelite valida do vas uokolo natjerava ne-
kakav gorila, prijetedi vam manjkavim
proizvodima! Nije to toga vrijedno.




Mali savjet:
Poboljsavanje
rezultata
alatom
kapaljke
(Eyedropper)
Jednu postavku morate od-

mah promijeniti, ako Zelite
bolje rezultate alata kapa-

like. Kliknite alat i u traci -

moguénosti promijenite ve-
li¢inu uzorka (Sample Size)
s Point Sample (tocka) na
3x3 Average (prosjecno).
Time sprietavate pogresna

ocitavanja alata, jer samo
 jedna tocka ne daje dovolj-
no reprezentativan uzorak

boje u odredenom podru-

¢ju. Pastavljanjemna 3 x 3

prosjeéno, alat izracunava
prosjek okolnih tofaka u
podrucju klika, Veéina to
smatra mjerodavnijim po-
datkom pri korekdiji boje.

Photoshop 7 Podli i prljavi trikovi

Promjena boje

Vasi klijenti osobito ée voljeti promjenu boje proizvoda u npr. oglasima. Na srecu to je
a) jednostavno i b} naplativo. Ovo je jedan od najjednostavnijih nacina promjene boje

bilo éemu,

PRVI KORAI: Otvarite sliku u
baji, koja sadréi objekt {ili njegov
dig) ciju boju 2elite promijeniti,

DRUGI KORAK: Odaberite objekt
kojemu brzo Zelite promijeniti bo-
ju tu ovom primjery, alatom Lasso
odabrali smo Zeninu majicu),
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TRECI KORAK: U izborniku slike
{Image), pod Adfustment (prila-
godba), odaberite Hue/Saturation
(boja/zasicenje). Kad se pojavi
dijaloki akvir, kliknite potvrdni
okviric Colorize {oboji) 1 donjem
desnom kutu

CETVRTI KORAK: Sad jednosta-
vno uhvatite kliza boje (gormji) i
povladite ga do Zeljene boje. Sva-
kaka kliknite | potvrdni okviric
Preview u dijaloikom okviru, jer
¢ete inade raditi naslijepo, Kad
vam se boja ugini dobrom,
kliknite OK,

Mali savjet:
Kvalitetnije
pretvaranje boje u
sive tonove

Ako imate sliku u boji koju
zelite pretvoriti u crno-bije-
lu, u izborniku Mode mo-
zete odabrati Grayscale,
Photoshop ce jednostavno
odbaciti boju, a najéeice
ce vam ostati blijedosiva
slika. Evo i savjeta kako do-
biti bolji rezultat pretvor-
be: u paleti kanala kliknite
svaki pojedini (crveni, pla-
vi, zeleni). Standardna je
postavka siva boja svakog
kanala i éesto jedna od
njih, sam po sebi, ¢ini sa-

svim pristojnu crno-bijelu
sliku. Zadrzite taj, a ostala

dva odvucite u smece. Sad
podite u izbt-_rr‘nik_ sjli_k_e' i
pod Mode odaberite Gray-

scafe (kad vise nema boje

koja bi moala biti odbate-
na - vec ste to uginili), Do-
bit cete vrlo dobru crno-
bijelu sliku.




Mali savjet:
Kretanje slikom,
gumb po gumb
Postoji desetak precaca za
priblizavanje i udaljavanje
slike: alat Zoom, prilagod-
ba veliéini zaslona itd. Po-
stoji i niz manje poznatih
preéaca, prakticnih pri ra-
du's velikim slikama visoke
razluéivosti. To su uglav-
nom mala éuda jednim gu-
mbom, dostupna samo na
prosirenim tipkovnicama
{odnosno, svakome s lap-
topom): pomak slike za ¢i-
tav zaslon natinite pritis-
“kom tipke Page Up. Jedan
zaslon dolje sliku pomak-
nite pritiskom tipke Page
Down, Jedan zaslon ulijevo
sliku pomicete pritiskam
‘Command-Page Up

(PC: Ctrl-Page Up), a ude-

‘sno ~ Command-Page Do-
wn (PC: Ctrl-Page Down).

U gornji lijevi kut slike po-
micete se pritiskom tipke
Home, a u donji desni —
tipkom End.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Dubinska ostrina

Onaj efeke podrazava snimku nacinjenu iz velike blizine. Podrugja blize objekrivu bit ce
izuzerno jasna, a naglo postati murnija udaljavanjem od Zarista.

FRVI KORAK: Otvorite sliku na
koju zelite primijeniti efekt. Pritis-
kom slova “g" ukljudite Quick
Mask (brzo maskiranje), a slovom
"d" postavite crnu kao pokrivnu
boju. Kliknite alat tonskog prijela-
za (Gradient) i u traci moguénosti
podesite ga na Foreground fo
Background (pokrivna prema
pozadini).

DRUGI KORAK: Alatom tonskog
prijelaza potnite priblizno unutar
podruéja kaje treba ostati u Zari-
itu, kliknite i povucite nekolike
centimetara unutar podrucja koje
treba biti mutnije. (U ovom pri-
mjeru podeo sam u donjem des-
nom dijelu lica | povukao dijago-
nalno lijeve prema gore.) Kad to
ucinite, preko slike ce se pojaviti
tonski prijelaz crvene prema
prozirnom,
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TREC! KORAK: Crveni bi dio
tonskog prijelaza trebao biti dio
slike koji ¢e ostati jasan, Ponov-
nim pritiskom slova “g" vratite se
u obican nacin rada. U izborniku
Select odaberite Feather, Upidite
200 kliknite Ok {upisite to ved
broj, 5to je veda razludivost slike).
lo% nemojte deselektirati,

CETVRTI KORAIK: U izborniku fil-
tara, pod Blur, odaberite Gawssian
Blur. Dok pomicete klizag polu-
mjera, vidjet cete kako slika posta-
e mutnijom. Kad vam se svidi udi-
nak, kliknite OK. Deselektirajte pri-
tiskam Command-0 (PC: Ctrl-D) i
efekt je dovrien.

Mali savjet:
Snalazenje
pomocu palete
Navigator

Postoje i druge mogucno-
sti kretanja unutar spisa, a
nalaze se u paleti snalaze-
nja (Mavigator). To je neka
vrst Katice-za-sve u kreta-
nju po spisima. Prikazuje
vam sliku u obliku ikone, s
okvirom dijela slike na ko-
jemu radite. Velig¢inu ovem
okviru mozete i sami odre-
diti. Drzite pritisnutom tip-
ku Command (PC: Ctrl) i
pokazivad misa promijenit
¢e oblik u povecalo. Posta-
vite ga iznad dijela slike ko-
ji vas zanima i kliknite — pri-
kazat ce vam taj dio slike.
Drugi nadini kretanja
ukljucuju klizac Zooma,
upisivanje postotka Zeljene
velicine prikaza ili zumira-
nje klikom ikene planine.
Ja ne upotrebljavam paletu
Navigator; vise volim pre-
cace tipkovnice, a pozna-
jem neke koji je iskljucivo
koriste i dobro im ide.




Mali savjet:
Savjeti o maski
sloja (Layer Mask)

Opis postupka desno kori-

sti meni omilienu magu-
¢nost slojeva — masku. Evo
nekoliko savjeta o uporabi
‘maski sloja, u kojima cete
uzivati (dobro, mozda ne
bas uzivati ali mogu vam
se uéiniti praktiénimay.

* Masku sloja obrisite po-
viacenjem njezine ikone na
ikonu smeca u dnu palete
slojeva.

* Masku mozete vidjeti
kaa crveni maskirni grafieki
film. Drzite pritisnutim
shift-Option (PC: Shift-

-Alt) i kliknite ikonu maske

sloja (ako ne znate Sto je
crveni maskirni  graficki
film, vierojatno vas ova
moguénast nece zanimati),
* Masku sloja mozete is-
kljuciti pritiskom tipke Shift
i klikom njezine ikone.

+ sliku mozete premijestiti
neovisno o maski klikom

ikone linka (8) izmedu iko-

ne slike i ikone maske.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Stapanje slika u kolaz

Ovo je jedan od najbrzih i najzabavnijih nacina stapanja (kolagivanja) dvije slike, upora-
bom Photoshopove naredbe Layer Mask. Taliko je jednostavan i istodobna ucinkovi, da
otvara mnoge nove puteve stapanjima mnogih slika.

PRVI KORAK: Dtvorite sliku
pazadine {RGB ili tonovi sive),
Pritiskorn slova "d” pestavite criu
kao pokrivnu boju,

DRUGI KORAK: Otvorite drugu
sliku namijenjenu kolazu, Pritis-
kom slova "v" ukljucite alat porni-
canja {Move) i odvucite ovu sliku
povrh slike pozadine u izvarnom
spisu. Imajte na umu da dovuéeni
sloj potpuno pokriva (ili vedim
dijelom prekriva) sloj pozadine.

TREC! KORAK: U dnu palete
slajeva kliknite ikonu maske sloja
{druga slijeva). Slika ostaje
nepromijenjena ali, kad pogledate
u paletu slojeva, vidjet éete jod
jednu ikonu postavijenu desno od
ikane slaja na vrhu, Ta ikona
predstavija masku sloja. -

B2 o — o T R i
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CETVRTI KORAK: Kliknite alat
tonskog prijelaza. U trad mogud-
nosti kliknite strielicu okrenutu
nadolje i pojavit e se izbornik
tonskih prijelaza. Odaberite Fore-
ground to Background i alatom
tonskog prijelaza povucite preko
slike na gornjem sloju. Zaustavite
se prije ruba slike. Primijetit cete
kako se slike pretapaju.

PETI KORAK: MoZete nastaviti
poviaditi alatom tonskog prijela-
za, sve dok pretapanje ne bude
po vaiem ukusu. Ako vidite rub
slike, povukli ste preblizu ili cak
preko njega. Pokuiajte ponovne |
2austavite se dva-tri centimetra
od ruba slike,

SESTI KORAK: Zelite li vise
nadzora nad pretapanjem slika,
moZete bojiti izravno na maski,
Pritiskom slova b ukljuéite alat
kista (Brush), odaberite velik
promjer mekanaog ruba i bojite.
Kad shikate conom kao pokrivnom
bojom, slika u sloju pozadine
prekrivat e onu iznad. Ako to
inite bijelom bojom, slika povrh
prekrit ¢e onu u pozadini, To vam
je sva mudrost.

Mali savjet:

Ako vam se ne
svida maska sloja,
pocnite iznova

Ako ste masku sloja primi-
jenili na sliku, a niste uspje-
li postici zadovoljavajuci
rezultat, pocnite iznova.
Postoji nekaliko nadina ka-
ko to véiniti. Mozete klik-
nuti izravno ikonu maske
sloja i odvudi je u na ikonu
smeca (u dnu palete). Po-
stoji i brzi nacin, kojim ne-
cete morati stvarati novu
masku u paleti slojeva.
Drzite pritisnutom tipku
Option (PC: Alt) i kliknite
ikonu maske sloja (to ce
prikazati masku), a zatim
pritisnite  Option-Delete
(PC: Ctrl-Backspace), 5to
¢e masku popuniti bijelom
bojom. Na ovaj nacin sve
ste vratili na pocetak, spre-
mno za novi pekusaj. Po-
novno Option-kliknite

(PC: Alt-kliknite) ikonu
maske sloja i povucite ton-
ski prijelaz preko slike ili
bojite izravno na slici {za-
pravo, time samo nanosite
masku).

AN EVENING
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Mali savjet:

Stapanje vidljivih

slojeva jednim
potezom

Mnogi efekti u ovoj knjizi
koriste tri ili vise slojeva.
Stopite li ih jedan po je-

dan, slika bi se mogla pro-

mijeniti ili potpuno nestati
(ako stapate prema dolje,
poredak slojeva ce se pro-
mijeniti i time promijeniti
ukupan izgled nakon sta-
panja). Postoji precac tip-
kovnice kojim mozete iz-
bjei ovaj problem:
Command-Shift-E

(PC: Ctrl-Shift-E). To je
precac naredne Merge
Visible (stopi vidljivo), koja
sve vidljive slojeve porav-
nava u jedan (kao kad bi
postojan precac naredbe
Flatten Image).

Efekti kretanja

Ako ste ikada slici pokusali dodari dojam pokreta Photoshopovim filrom Mosion Blur,
vierojatno ste primijetili kako je efeke previde izrazen i tedi prevladavanju slikom. Ovako
cete primijeniti Motion Blur ali i sami odrediti koliko ¢e zamucenje biti 1 gdje ce se poja-
Vit

PRVI KORAK: Otvorite sliku na
koju Zelite primijeniti efekt
Matian Blur. Macinite kopiju sloja
pozadine povladenjern na ikonu
noveq sloja, u dnu palete slojeva.

R = 7 P ————— ]

DRUGI KORAK: U izborniku filta-
ra, pod Blur, odaberite Motion
Blur. Kut zamucenja postavite
prema smjeru objekta (u nasem
primjeru: pribliZno -11°). Daljinu
podesite na 40 do 50 tofaka.
Kliknite O,
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TRECI KORAK: Pritiskom slova
"d" vratite crnu kao pokriviu
(standardna postavka), Kfiknite
ikonu maske sloja u dnu palete
slojeva (prva ikona slijeva), Ovo
nece imati udinka na sliku ali ée
dodati drugu ikenu pokraj kopije
sloja pozadine {u paleti slojeva).
Ukljudite alat Brush i provjerite je
li pokrivna boja jo3 uvijek crma.

CETVRTI KORAK: Odaberite veliki
kist mekanih rubova | njime pre-
dite podrudjem na kojemu NE
ZELITE efekt, (Mi smo to uéinili na
motoristovu licu, dijelovima upra-
vliaca, katatima | nogama.) Ako
Ie efekt previse izrazen, smanjite
neprozirnost (Opacity) kopije sloja
pozadine. 5to je ona nia, efekt
te biti manje izrazen. Isto tako,
ako ste obrisali previse pokreta i
zelite ga ponovno dedati, zamije-
nite pokriviu boju bijelom i pre-
vucite kistom podrugiem po zelji.

Mali savjet:
Povratak na izvornu
sliku brisanjem

Kad radite na slici i sve ste
manje zadovoljni rezulta-
tom, imate nekoliko izlaza.
U izborniku Aile mozete
odabrati Revert (vrati) i po-
novno dobiti sliku kakva je
bila pri otvaranju. No, 5to.
ako vam se dio rada ipak
¢ini dobrim i ne zelite sliku

vratiti potpuno na pote-

tak? Ukljucite alat Eraser
(brisalo), drzite pritisnu-
tom tipku Option (PC: Alt)
i obrisite podrucja koja ne
Zelite zadrzati. Bez te tip-
ke, alat bi obrisao citavu
sliku. Dvako e obrisati sa-

mo naknadne postupke

(neto poput povlacenja ki-
stom unatrag). Naziv ovo-
me je History Eraser (bri-
salo povijesti) | radi slicno
alatu History Brush (kist
povijesti). |z nekog razlo-
ga, mnogima je (u ovu sur-
hu) draze brisalo od kista.
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Mali savjet: Izbljedivanje

|Zb|j€di\fﬂl‘l]& Ovaj efekr omiljen je u tisku | multimediji, a koriste ga kad je slika u pozadini puna po-
najkra¢im putom jedinosti ili pretamna (ili oboje) u odnosu na tekst, koji treba doci preko nje i bidi cidljiv.
Ako ne znate odrediti to- U primjeru koristimo izbljedivanje (bijelom podlogom), premda jednake ¢esto koriste i
‘<an postotak izbljedivanja, SRR REEs

postoji brzi postupak, Sele-
ktirajte povréinu i pritis-
“kom Command-L

(PC: Ctrl-L) otvorite dijalo-
ki okvir razina (Levels). Po-
vucite lijevi doniji klizac izla-
znih razina (Output Levels)
udesno. Tako éete najbrze
izblijediti selektiranu povr-
dinu.

PRVI KORAK: Otvorite sliku
preko koje Zelite napisati tekst,

DRUGI KORAK: Cetvrtastim
alatom selektirajte povriinu u
kojoj fete napisati tekst.

TRECI KORAK: Dok je ova
povriina joi uvijek selektirana,
nacinite novi sloj klikam ikone
Mew Layer u dnu palete slojeva.
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CETVRTI KORAK: Pritisnite
redom slova "d" | "x", éime bijelu
boju postavljate kao pokrivnu.
Pritiskom Option-Delete

(PC: Alt-Backspace) ispunite sele-
kciju bijelom bojom. Deselektiraj-
te pritiskam Command-0

(PC; Ctrl-D).

PETI KORAK: Smanjite neprozir-
nost (Opacity) ovome sloju, kako
histe ga izblijedili na zeljen nadin,
20% vrlo je test odabir, a dobit
cete ga smanjivanjem neprozimo-
sti za 80%. U ovom sam primjeru
odabrao smanjenje 60%, 3to je
omogucilo malo vecu vidljivost
pozadine. Crni tekst je dovoljno
velik da bi jos uvijek bio citljiv.

SESTI KORAK: Dodajte dubinu
efektu izbljedivanja sjenom.
Ufinite sloj 1 (izbljeden) aktivnim
klikam u paleti slojeva. Kliknite
ikonu f u dnu palete i pojavit ce
se skacni izbornik efekata slaja.

U njemu odaberite Drop Shadow.
Kliknite OK u dijalotkom okviru i
efekt je dovrien,

Mali savjet:
Izbljedenja nisu
uvijek bijela
Ovisno o slici, izbljedivanje
ne mora uvijek biti najbolji
izbar. Kad je slika blijeda
sama po sebi, pokusajte
zatamnjenjem. To mozete
uciniti u dijaloskom okviru
_Levels. Otvorite ga pritis-
kom Command-L
(PC: Ctrl-L) i pomaknite kli-
zat izlaznih razina ulijevo.
Tako cete potamniti selekti-
ranu povrdinu. Ako radije
koristite krivulje (Curves),
posvijetliti povrsinu mo-
zete povlacenjem donjeg
dijela krivulie ravno prema
gore, a potamniti povlace-
njem gornjeg desnog kraja
ravno prema dolje.




Mali savjet:
Korekcija boje za
neznalice

Znam, znam, trebala bi po-
stojati knjiga tog naziva ali,
dok je ne napisu, Photo-
shop ima dobru zamjenu.
Naziv joj je Variations, a
naci cete ih u izborniku
Image, pod Adjust. Ona
prikazuje izvornu sliku |
njezinih Sest raznolikih va-
rijacija. Vi samo oducite
koja je varijacija bolja od
izvornika. Prikazat ée vam i
svietliju i tamniju mogué-
nost, a vi odaberite koja
vam se svida. Cim kliknete
neku od varijacija, izvornik
ce biti promijenjen. lzvor-
nik je uvijek prikazan u vr-
hu dijaloskog okvira, pok-
raj promijenjene inadice,

pa ih moZete usporediti,

Ovo je najosnovniji alat ko-

rekcije boja i, iskreno, nije

najbolji. Ako nemate isku-

stva, pocnite ovim alatom.

Najbolje u tome je éinjeni-

ca kako cete, nakon otva-

ranja dijaloskog okvira, za-
Kljuciti kako je sve vrlo jed-

nostavno i upute vam nisu
potrebne (premda sam vam
ih upravo dao),

Photoshop 7 Podli i prljavi

Dodavanje podioge

Ovo je savrien nacin brzog stvaran

ovaj postupak koristio svaki pur kad b

nov,

PRVI KORAK: Otvorite novi RGE
spis. Pritiskom slova “d” postavite
crnu kao pokrviu boju, a potam
nadinite novi sloj povladenjem na
ikonu novog sloja u dnu palete
slojeva. Ispunite taj sloj ernom
pritiskom Option-Delsta

(PC: Alt-Backspace).

DRUGI KORAK: Macinite navi sloj
povrh obojanoga u cro. U izher-
niku filtara, pod Render (prekrij),
odaberite Clouds (oblaci), U izbar-
niku Edit odaberite Fade Clouds,
Kad se pojavi dijalogki okvir, sma-
njite neprozirnost (COpacity) na
d0% i klikom OK ublazite efekt
filtra Clowds,

TRECI KORAK: Pritiskam
Command-E (PC: Ctrl-E) spajite
sloj ablaka s crnim ispod njega.

U izborniku filtara, pod Render,
odaberite Lighting Effects (efakt]
osvjetlienja). Kad se pojavi dijalos-
ki okvir, u izborniku Style odaberi-
te Crossing (krizanje), Klikem OK
primijenite mekan svjetlosni efekt
na sloj.

trikovi

ja pozadine portretima (osabito direktorskim), Ja sam
i mi netko dao sliku snimljenu u kuhinji ili dvoristu
{sami dopisite ostala nezeljena mijesta). Pozadinu bih uklonio naredbom Fvsracr | dodao
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CETVRTI KORAK: U izborniku
filtara, pod Brush Strokes (potezi
kistom), odaberite Spatter (prska-
lica). Kad se pojavi dijaloski okvir,
Spray Radius postavite na 10, a
Smoothness na 5, Kliknite QK.

U izberniku Eoit odaberite Fade
Spatter. U njegovu dijzlotkom
okvird neprozirnost smanjite na
50% i klikam OK ublagite efekt
prskalice napola.

PETI KORAK: U izhorniku filtara,
pod Brush Strokes, odaberite
Sprayed Strokes (potezi itrea-
njem). U dijalodkom okviru koji ce
5e pojaviti, Stroke Length {duZinu
poteza) podesite na 12, Spray
Radius na 7, a Stroke Dir (smjer
potezal na Right Diagonal {desno
dijagonalno). Kliknite OK, U jzbar-
niku Edit odaberite Fade Sprayed
Strokes, U dijaloskom okviru
neprezirnost smanjite na S0% i
klikom OK ublazite efakt filtra
napola.

SESTI KORAK: Kako bi dovrsil
efekt, treba vam i slika osobe ke-
ju cete postaviti na novu podlogu.
Selektirajte je alatom prema izbo-
ru (Lasso, Extract itel,) i alatom
Move povucite-i-ispustite na
padlogu.

Mali savjet:

Kako ponistiti
naredbu tri dana
nakon zatvaranja
spisa

Vierojatno vam je veé noz-
nata Photoshopova mo-
gucnost History, koja vam
prema standardnoj postav-
ci dopusta ponistenje 20
posliednjih naredbi, NaZa-
lost, kad izadete iz Photo-
shopa, ova se mogucnost
gubi. Ipak, postoji nacin
ponistenja korekeije boja ili
tonova danima, tjednima
ili mjesecima poslije. Evo
kako: kad iduci put nacini-
te neku korekciju tona ili
boje (uporabom Levels, Bri-
ghtness / Contrast, Curves,
Hue { Saturation, Color Ba-
fance ili jos nekih), nemaojte
ih odabrati u izborniku.
Umjesto toga, u dnu pale-
te slojeva kliknite ikone
New Fifl or New Adjust-
ment {nova ispuna ili po-
desenje). To je onaj kru#ié,
pola crne, a pola bijele bo-
Je. Pojavit ce se skocni iz-
bornik, u kejemu mozete
‘odabrati promjenu tona ili
ispune. U paleti slajeva po-
javit ce se poseban sloj s
nazivam promjene koju ste
nacinili (npr. Color Balance
— ravnoteza boja). Pohrani-
te takav slojevit spis | kad
ga ponovno otvorite, taj
dodani sloj bit ce u njemu.
Uredite ga dvoklikom, a
ponistite odvlaéenjem na
ikonu smeca.




Mali savjet:

Prvi nacin precizne
selekcije

Ako znate toénu veliginu
povrsine koju Zelite selekti-
rati, postoji nekoliko nacdi-
na. Najbrzi i najlaksi je uk-
ljutenjern éetvrtastog alata
selekcije (Marguee) i otva-
ranjem Info palete (pretac:
F8). Dok povlatite selekgi-
ju, pogledajte u donji desni
kut Info palete. Tamo mo-
zete procitati vrijednosti W
(Width - Sirina) | H (Height

— yisina) u styarnom yreme--

nu, i trenutaéno postavlje-
nim mjernim jedinicama.
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Sare na licu

Ovaj postupak mozda vam je poznat pod nazivom Displacement Map, jer koristi Photo-
shopav filtar razmijesranja (Displacement) pri postavljanju uzorka jednog objekta na dru-
gi. Posljednjih je godina u sirokoj uporabi i vrlo je jednostavan, iako ostavlja dojam kako

ste na slici radili satima,

PRVI KORAK: Otvarite sliku na
koju Zelite postaviti uzorak. (U
primjeru koristimo fotografiju
fenina lica, 2 uzorak cemo
postaviti na njezino lice.)

DRUGI KORAK: Madinite kopiju
slike odabirom Duplicate u izbor-
niku dmage. U istom izbarniku,
pod Mode, odaberite Grayscale
{gime kopiju slike pretvarate u
tonove sive boja).

TRECI KORAK: U izhorniku filta-
ra, pod Blur, odaberite Gaussian
Blur. Primijenite zamucenje od 2
tofke na sliku u tonovima sive i
kliknite OK. (Napomena: dvije su
tocke dovoljne slikama niske ra-
zZluéivosti — 72 dpi. Kod slika viso-
ke razlucivosti, npr. 300 dpi, pri-
mijenite 4 ili 5 tocaka.) U izbarmi-
ku File pohranite ovu zamudenu
sliku u izvarnom Photoshopovu
formatu (FSD) 1 dajte joj naziv
Map. Ova datateka trebat ce nam
u Sastom koraku. Na nju cemo
primijeniti filtar Displacement.

il —
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CETVRTI KORAK: Otvorite sliku
koju Zelite uporabiti kao uzorak,
Alatom Move povucite je povrh
izvorne slike.

PETI KORAK: Pritiskom
Command-& (PC: Ctrl-4) selekti-
rajte gitavu shiku. U izbarniku fil-
tara, pod Distort {izoblidi), odabe-
rite Displace (razmjesti). Kad se
pojavi dijaloski okvir, upisite 10%
pod vodoravno i uspravno pove-
<anje. Pod Displacement Map
odaberite Stretch fo Fit, a pod
Undefined Areas, odaberite
Repeat Edge Pixels (ponavljaj
rubne tocke). Kliknite QK.

SESTI KORAK: Kad Kliknete OK,
pojavit ce se uohicajen dijaloski
okvir otvaranja datoteke, s upi-
tom o odabiru prilagodbe razmje-
itaja (Displacement Map). Prona-
dite datoteku koju ste pohranili u
trecem kaoraku, kliknite gumb
Open i filtar Displace uzorak ce
prilagoditi vasoj slici. Povriina
slike bit e pomalo izvijena kad
primijenite filtar, no posao jo nije
dovrien.

nastaulia se

Mali savjet:

Drugi nacin
precizne selekcije
Drugi je nadin selektiranja
todno poznate povriine
klikom Eetvrtastog alata
selekeije (Marquee) i pro-
mjena stila u njihovu skoé-
nom izborniku, u traci mo-
gucnosti. Standardna je
postavka Normal ali moZe-
te odabrati Fixed Size (za-
dana veli¢ina) i u okvire de-
sno od skocnog izbornika
U traci mogucnosti upisati

zeljene vrijednosti Sirine

(W) i visine (H).

Kad nakon toga kliknete
cetvrtastim alatom selekci-
je ma gdje unutar slike,

pojavit ce se selekcija toé-

no fe (i samo te) velicine.




Mali savjet:
Provjerite mozete li
pohraniti datoteku
u zeljenom formatu
Kad pokusavate spremiti
Photoshop datoteku i po-
javi se poruka Some of the
document’s data will not
be saved using the chosen
farmat (dio podataka ne
moze hiti pohranjen u
odabranom formatu), pro-
vierite sljedece:

(1) Slojevi — Ako imate slo-
jeva u spisu, mozete ga po-
hraniti samo kao PSD ili
TIFF (bez gubitka podata-
ka).

(2) Kanali - Aka spis sadrzi
dodatni kanal (npr. spre-
mlijenu selekeiju), pohranji-
vanje u EPS formatu bez
gubitaka nije moguée, U
paleti kanala pronadite vi-
dak, odvucite ga u smece |
spremanje u EPS formatu
bit ¢e moguce.

(3) Potreban vam je sloj
pozadine (Background) —
Kad imate slojeve nazvane
samo sloj 1 ili sloj 0, Photo-
shap ce spis smatrati sloje-
vitim. U padajuéem izbhar-
niku palete slojeva odabe-
rite Flatten Image (izravnaj
sliku). :
{4) Sustav boja - Neki for-
mati datoteka ne mogu hi-
1i pohranjeni u nekim sus-
tavima boja. Na primjer,
BMP format nije dostupan
u CMYK sustavy.

SEDMI KORAK: Deselektirajte pri-
tiskom Command-D (PC: Ctrl-D).
U paleti slojeva kliknite ikonu oka
u prvom stupcu pokraj sloja uzor-
ka (&ime ga Einite nevidljivim).
Vratite se u izvorni slaj (zening
lice) i edaberite podrudje pozadi-
ne iza nje. (Mapomena; Kako je
povriina iza njezina lica jednolike
boje i jednostavna za selektiranjs,
koristili smo alat Magic Wand -
carobni stapic.)

OSMI KORAK: U paleti slojeva
klikom uginite aktivnim sloj uzorka
(selekeija mora biti vidljiva). Pritis-
kom tipke Delete (PC; Backspace)
postavljate uzorak unutar obrisa
zenine glave. Deselektirajte pritis-
kom Command-D (PC: Ctrl-D),

DEVETI KORAK: U gornjem lije-
vom dijelu paleta slojeva nacin
mijedanja (Blend Mode) promije-
nite u Soft Light (meko svjetla).
Uzorak ¢e se doimati obojenim na
njezinaj koi. Pogledajte kako
uzorak slijedi obrise lica, kao da je
tetoviran. UEini li vam se mako
svjetlo premekanim, pokusajte s
Qverlay (premaz) ili éak Multiply
(vieslojno) - 5to ce potamniti
efekt. Ako je efekt previse izraden,
smanjite neprozirnost sloja (mi
smo snizili na 60%), Efekt dovriite
(na sloju uzorka) brisanjem
uzorka s odjede, naocala, ohrva i
usana, kako bi ostao samo na
kodi. Pri brisanju uporabite maleni
alat Eraser {brisala), ostrog ruba.
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Montaza unutar slike

Ovaj sam postupak vidio prije nekoliko godina i nikad poslije, dok se nije pojavio u
casopisu Entertainment Weekly za film The Way She Moves. Sje¢am se kako je bio dobar,
jer je omogucio efeke monaze uporabom samo jedne slike. Na ovaj nacin skrenur cete

pozornost na inace staticnu slikeu.
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PRVI KORAK: Otvorite sliku na
koju Zelite primijeniti efekt. U pa-
leti slojeva dvokliknite sloj pozadi-
ne (slaj slike). Pojavit ce se dijalas-
ki okvir novog sloja. Nazovite slaj
“sloj slike” i klikom OK pretvorite
sloj pozadine u vohiéajen sloj
Photoshopa.

DRUGI KORAK: Nadinite novi sloj
klikom ikane novog sloja, u dnu
palete slojeva. U izborniku slojeva,
pod New, odaberite Background
From Layer (3to ce vad novi sloj
pretvoriti u pozadinski sloj),

TREC! KORAK: Pritiskom slova
“d", a potom slova "x", pozadinu
abojite crno, U izhorniku fmage
odaberite Canvas 5ize (velicina
podloge), Kad se pojavi dijaloski
okyir, upidite iznos 25% vedi od
trenutadéne velidine slike. Klikom
0K postavite crnu podlogu oko
slike.

rastavia e

Mali savjet:

Savjet korisnicima
elektronske pod-
loge za crtanje

Ako koristite Wacomovu ele-
ktronsku podlogu za crtanje
{tablet) u Photoshopu 7 (a
trebali biste), postoji citav
niz mogucnosti u paleti ki-
stova (Brushes). Problem je
Sto koriste "Adobeov izricaj”
u nazivima moguénosti. Na
primjer, kad Zelite promjenu
velitine kista vezanu uz priti-
sak olovkom, necete traziti
pod Size (veli¢ina). To bi bilo
prejednostavne. Umjesto o-
ga, traiit cete pod ."_?hape
Dynamics (promjena oblika).
Ovo je moj savjet kako upam-
titi koje mogucnesti gdje
potraziti. Kad kliknete neki
od ovih skupova mogucho-
sti (s lijeve strane dijaloskog
okvira), pogledajte prui kli-

zat. Kliknete i Shape Dyna-

mics, prvi klizag je Size Jitter
(promjena veliding). Ahal To
sU mogucnosti promjene ve-
ligine. Kliknete |i Other Dy-
namics (ostale promjene),
naziv prvom klizacu je Opa-
city Jitter (promjena nepro-
zimosti). Ponovno je kljuéna

prva rijeé. Naposljetku, klik-

nete i Color Dynamics (pra-
mijene boje), prvl kliza€ je
Foreground/Background
Jitter (promjena pokrivno/
/pozadina), gdje ofovku mo-
zete podesiti na promjenu
pretapanjem pokrivne i boje
u pozadini, ovisno o pritisku.

H




Mali savjet:
Rijesite se
nedostataka i
ogrebotina na slici

Ako imate sliku punu mr-
lja, ogrebotina i nedosta-
taka (opéenito nazvanih
rukotvorinama), pomodi ée
‘vam ovaj mali trik. Kliknite
alat Blur. U traci moguc-
nosti (Options Bar), snizite
mu neprozirnost (Opacity)
na 20%, nacin mijesanja
(Blend Mode) promijenite
u Lighten (osvijetli) | poéni-
te s bojenjem po ogreboti-
nama, Nakon samo neko-
liko poteza, ogrebotine ce
nestati.

Photoshop 7 Podli i prljavi trikovi

CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
kliknite “sloj slike”, Pritiskam slova
“m" ukljutite éatvrtasti alat selek-
cije i nacinite manju cetvrtastu
selekeiju na slici (kako prikazuje
slika desna). Macinite 1o na neu-
tralnom dijelu slike (vecim dijelom
prema vanjskom rubu). lzregite taj
dio na "sloju slike" i postavite ga
na poseban sloj pritiskom
Command-) {PC: Ctrl-J),

PETI KORAK: Pritiskom slova “v* == '
ukljucite alat pomicanja i pomak-
nite novi sloj u smjeru prema
izboru, najvide centimetar i pol.

SESTI KORAK: U dnu palete
slojeva Kliknite ikonu Add a Layer
Style {crni krug u kojemu je slovo
{1 i odaberite Outer Glow (svjetlu-
canje izvana). Kad se pojavi dija-
lodki akvir, kliknite maleni uzorak
2uto-sive i boju svjetlucanja (Glow
Color] promijenite u crnu. Naéin
mijedanja promijenite u Normal, a
veli¢inu podesite tako da je cmi
obrub vidljiv na zaslonu. Kliknite
OK.
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SEDMI| KORAK: U paleti slajeva
ponovno kliknite "sloj shike”, na
isti nacin selektirajte drugu povr-
finu i ponovno je postavite na po-
seban sloj pritiskam Command-
(PC: Ctrl-J). Svaku takvu selekciju
pomicat cete na isti nadin.

O5MI KORAK: Svaki put kad
natinite selekeiju u sloju, primije-
nite svietlucanje kao na pream i
svakom sljedecem. Kliknite efekt
Glow | povucite-i-ispustite na sloj
u kojernu ga Zelite primijeniti.

DEVET! KORAK: Kad primijenite
swjetlucanje u svim slojevima,
alatom Move ¢etyrtaste slojeve
moiete premjesiati radi ugodni-
jeg dajma. Dodatkom teksta
dovriite efekt,

Mali savjet:
Promjena velicine
numericki

Umijesto uporabe moguc-
nosti Free Transform, drza-
njem pritisnutom tipke
shift (radi zadrzavanja om-
jera) | poviacenjem kutne

hvataljke, tocnije cemo

promijeniti veli¢inu objeka-
ta na sloju. Ovaj nacin
omogucuje vam upisivanje
niza mjernih jedinica, kako
hite postigli tocno zeljenu
veli¢inu, Ucinite ovako:
Pritiskom Command-T
(PC: Ctrl-T) pokrenite Free
Transform. Pogledajte u
traku mogucnaosti | vidjet
¢ete okvire u kojima moze-
te povecati/smaniiti Sirinu
(W) i visinu (H). Standar-
dna je postavka promjena
velicine u postocima
(200%, 300% itd.) | moze-
te upisati vrijednost prema
zelji. Mozete upisati | mjer-
ne jedinice. Na primjer, Ze-
fite li sliku velicine 8 x 7 cm,
u okvir Sirine upisite 8 cm,
a u okvir visine 7 cm. Zelite
li veliginu u tockama, iza
vrijednosti upisite “px" (pi-
kseli — tocke, npr. 468 px).
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Mali savjet: Usredotoéenje pozornosti

.POS‘ta"lﬂt'E" povi SIDJ Owvaj postupak vidio sam izvesno primijenjen na ovicku jelovnika restorana Olfve
'Spud Garden®, 1ma tu dijelova klasicnog efekra vinjere ali umjesto da samo omeksa rubove,
Kad kliknete ikonu novog usredotoduje pozornost na sredisnju temu slike, istodobno dodajuéi omeksani obrub.

sloja (u paleti slojeva),
standardna je postavka

postavljanja novog sloja iz- PRVI KORAK: Otvorite sliku na T ] om0y = B
nad trenutacnog. Zelite li koju zelite primijeniti efekt (u

novi sloj ispod trenutac- ovom primjery, RGE na 72 dpi).

nog, drzite pritisnutom tip- Selektirajte .pn'u'riinu na koju Zelits

ku Command (PC: Ctrl), usredotoéiti pozormost alatom

prema zelji (u ovom slucaju kori-

o EKdirater tonuoNad stio sam eturtasti alat selekije).

sloja. Novi sloj pojavit ce se
ispod trenutaénog.

DRUGI KORAK: U izbomniku sele- “FeatherSelection =
kcije odaberite Feather. Upisite 5 ; —_—
{kod slika visoke razluéivosti: 15) i Feather Radius:[S__ | pixels
Kliknite OK.

TREC! KORAK: 5 jo§ uvijek e ]

aktivnom selekcijom, pritiskom
Command-1 [PC: Ctrl-)) postavite
je na poseban sloj (iznad sloja
pozading).
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N Vo YT T T T CETVRTI KORAK: U paleti sloje- Mali savjet:
va, klikom uéinite sloj pozadine Natjerajte vodilicu
aktivnim. U izborniku slike, pod
Adfustment (podeienja), odaberi- na skok
te Levels (razing). Kad se pojavi Ako vam je vodoravna vo-
dijaloski chkvir, kliknite donji lijev dilica vidljiva u spisu Phﬂtﬂ.-
klnzz!c Gutpyt Levels (izlazne razi- shopa; trenutano j& mo-
ne} i povucite ga udesno {na oko Tt A e ;
dvije tredine trake), time cete zete promyeniti u usprav-
posvijetliti sliku u pozadini (broj nu. Drzite pritisnutom tip-
e T izlaznih razina trebao bi hbiti ku Option (PC: Alt) i klikni- |
= l'hlnnll:-- Pﬂb'liﬂﬂ 1?5] t‘E 'I.I'deliﬂu. Fﬂimpak “anlE' |
st eveisifo (100 ] [25 ] di i obrnuto (iz uspravne u |
vodoravnu). l
(]
|
! i “| Errew g
|E = E[ 13008BIPG @ P (Surfside  HESO.. = B 15 PETI KORAK: Efekt dovriite
2 klikom sfoja 71 pritiskom
Command-E {PC: Ctrl-E). Take
cete slojeve stopiti u jedan, Obli- -
kovanje moZete doraditi dodat-
kom teksta (ja sam uporabio
Garamond Light ltalic, s trackin-
gam od 600, sva slova mala).
so% | B [4Tk %
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Mali savjet: Mekani okviri podloge portreta
PodeEa?anje _ Ovaj sam postupak na svojim seminarima uzivo poceo pokazivati kao dodavanje pozadi-
Zﬂﬂf&jlﬂ odlomka ne snimei proizvoda ili portreru u 30 sekundi. U asnovi, postupak stvara brai efekr istica-

Do sad ve¢ vjerojatno zna- nja po obrubu slike. Tako se dovriena pozadina doima prilicno neutralnom, éim na nju

te kako mozete napisati
tekst koji ce lebdjeti u vla-
stitom okviru. Alatom teks-
ta (klikom i povladenjem) u
okviru napisete tekst pre-
ma zelji, prije nego ga doi-
sta unesete u spis. Manje
Je poznata cinjenica kako
¢ete drianjem pritisnutom

tipku Option (PC: Alt), tije-

kom povlagenja, otvoriti
dijalogki akvir veligine teks-
ta odlomka. U njemu mo-
zete podesiti Sirinu i visinu
tekstualnog okvira.
Zgodno,

postavite objeke (osobu), uklapa se trenuracno.

PRVI KORAK: Dtvorite novi RGB
spis. Odaberite svjetliju pokrivnu
hoju, koja ce biti u sradiétu poza-
dine, Pritiskom Option-Delete
{PC: Alt-Backspace) ispunite
pozadinu odabranom bajom,

DRUGI KORAK: U paleti slojeva
nacinite novi sloj kiikom ikana
novog sloja u dnu palete. Promi-
[enite pakrivnu baju u tamniju u
odnosu na prije uporabljenu
{drugim rijecima, ako ste poteli
svijetloplavom, sad adaberite
tamnoplavu). Pritiskam Option-
Delete (PC: Alt-Backspace)
ispunite sloj novam bojom.

TRECI KORAK: Pritiskom slova
"m" ukljucite éetvrtasti alat selek-
cije i selektirajte povrsinu do 2 cm
unutar rubova slike (kako prikazu-
je slika desno),
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. FeatherSelection-

Feather Radius: 1;’; | pheels m
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CETVRTI KORAK: U izborniku
Sefect adaberite Feather. Kad se
pojavi dijaloski okvir, upidite 25
(za sliku niske razludivosti) ili 60
iza sliku visoke razlugivosti, npr.
200 dpi). Kliknite QK i ohrub se-
lekeije bit ce omeksan (na zaslonu
¢ate ga vidjeti zaohljenog).

PETI KORAK: Pritiskom tipke
Delete (PC: Backspace) izhijte
omekiana srediste na gornjem
{tamnijem} sloju.

SESTI KORAK: Otvorite portret
osobe koji zelite postaviti na pod-
logu. Odaberite samo osobu (uk-
lonite njezinu podiogu) | povucite
je u vrh izvornog spisa, kako biste
dobili dojam snimke u studiju.

Mali savjet:

Kad niste sigurni
koja vam je veliina
pregleda potrebna,
pokusajte ovako
Vjerojatno znate kako u
Photoshopu spis moZete
pregledati u ma Kojemu
postotku velicine (96%,
115%, 120%, 135%: itd.)
izravnim upisivanjem vri--
jednosti u okvir View, u
donjem lijevom kutu pro-
zora spisa. Postoji brzi na-
¢in. Ako ne znate koja vam
je veli¢ina tocno potrebna,
taj_uiwir maZete ostaviti is-
taknutim dok upisujete no-
vu vrijednost. Uéinite ova-
ko: Umijesto pritiska tipke
Enter i pregledavanja u
novo] veli¢ini, pritisnite
Shift-Enter. Mova velicina
pregleda bit ¢e prikazana,
ali ¢e polje ostatj istaknu-
to, pripravno za upis nove
vrijednosti.
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Mali savjet: Tetoviranje Photoshopom

Pntp_unﬂ ravne crte Ovo je zgodan postupak tetoviranja ljudi, a da ih ne motate prije toga napiti i odvuci u
Ako ste ikad imali teskoca nedolican dio grada nakon ponodi. lako je ova nacin reroviranja relativno bezbolan,
nacrtati potpuno ravnu cr- naplatite ga popur pravoga. Mozda i vise.

tu Photoshopovim  alati-

ma, ovaj bi vam savjet mo-

‘gao pomoti. Umjesto po- PRVI KORAK: Otvorite RGE sliku
vlaéehja crte alatom, klik- na koju Zelite postaviti tetovaiu,
nite mjesto gdje Zelite po-

cetak | mjesto gdje crta

treba zavrsiti. Drzite pritis-

nutom tipku Shift i Photo-

shop ¢e automatski nacr-

tati ravnu crtu izmedu oz-

nacenih tocaka.

DRUGI KORAK: Otvorite sliku
tetovaze za efekt. Moj umjetnicki
direktor Felix Nelson nacrtao je
ovdje prikazanu tetovazu (koju
moiete skinuti s pratede Internet
stranice knjige), a njegov je savjet
“pri crtanju tetovaa” uporaba
malog zracnog kista mekanag
obruba (i nemojte koristiti 100%
ispune - pstavite povriine nedo-
radenima. Tetovaia e se tako
doimati stvarnijom.), =

Tin BT T# 0

TREC! KORAK: Povucite tetovazu
na fotografiju, na koju cete primi-
jeniti efekt, Pritiskom Command-T
(PC: Ctrl-T} pokrenite Free Trans-
form. Control-kliknite (PC: klik
desnom tipkom misa) i u skoé-
nom izhorniku precblikovanja
odaberite zakretanje 90° CW (u
smijeru kazaljki sata). Ovo &inimo
u svrhu pripreme slike za filtar u
sljedecem koraku,
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CETVRTI KORAK: Pritiskom slova
"m" ukljutite cetvrtasti alat
selekeije i selektirajte tetovadu,
Selekeija neka bude malo veca od
tetovaZe (kako prikazuje slika).

PETI KORAK: U izborniku filtara,
pod Distort (izoblidi), odaberite

Shear (napni). Kad se pojavi dija-
logki okvir, kliknite u sredini redet-
ke, kako biste dodali tocku pode-
ienja. Kliknite tu tocku i povucite
je ulijevo (poaledajte sliku), kako
biste malo savinuli tetovazu (sad
znate zbog cega smo zakrenuli

sliku prije savijanja). Klikom OK

primijenite Shear,

SESTI KORAK: Pritiskom
Command-T {PC; Ctrl-T) pokrenite
Free Transfarm, Smanjit cema
tetovaiu na velidinu njezine ruke i
zakrenuti je, kako bi je prilagodili
kutw ruke. Uhvatite hvataljku u
garnjem desnom kutu, driite
pritisnutom tipku Shift i povucite
prema unutra do primjerene veli-
ine. Kad ste zadovoljni velidinom,
kliknite izvan okvira Free Transfor-
ma i zakrenite tetovaiu, Pritiskom
tipke Return (PC: Enter) primije-
nite prechlikovanje.

nastavlja se

Mali savjet:

Kako ¢e sitna slova
na Internetu biti
jasno vidljiva?

Bez velike buke, Adobe je u
Photoshopu 7 predstavio
novu razinu Anti-aliasinga,
dobrodoslu pri radu s ma-
lenim slovima na Intermetu.
Razini je naziv Sharp (jas-
no), a dostupna je u izbor-
niku Anti-aliasing u traci
moguénosti, svaki put kad
ukljucite alat teksta.




Mali savjet:
Brzo do izbornika
kistova

Hitno vam treba kist? Kad
ste vec odabrali promjer i
oblik kista, pritisnite tipku
Return (PC: Enter) i izbor-
nik kistova pojavit ce se
unutar slike, tofno na mje-
stu pokazivaca misa, Oda-
berite kist i zatvorite izbor-
nik pritiskom Return

(PC: Enter).

SEDMI KORAK: U izborniku filta-
ra, pod Blur, odaberite Gaussian
Blur. Zamucenjem od 0,5 tofaka
omekiajte izgled tetovaZe, zhog
tega ce se doimati stvarnijom.

DO5MI KORAK: U paleti slojeva
promijenite Blend Mode (nadin
mijesanja) iz Normal u Multiply
(viseslojno). TetovaZa e izgledati
kao da je utisnuta u kodu,

DEVETI KORAK: MNaposljetku, u
paleti slojeva snizite neprozirmost
(Opacity) sloja tetovaZe na 75%,
gime je cinite joi stvarnijom,

 Gaussion Blur —_——

[ — [ T T

=11




Lazna prozirnost

Moj umijetnicki direkror Felix Nelson izmislio je ovaj postupak zadrzavanja prozirnosti
fotografije pri postavljanju na neku podlogu. To je najbolji postupak takve vrste koji sam
ikada vidio. Kapa dolje Felixu Nelsonu ne samo zbog izuma, vec i zbog jednostavnosti
uporabe. Bravo, Felix!

L Iednblararpid @ R RGR]

 aem——

PRVI KORAK: Dtvorite sliku koja
sadrzi prozime povrsine. U nasem
primjeru, proziran je stalak
monitora, §to bi moglo postati
problemam pri stavljanju na
drugu pozadinu. (Sliku moZete
skinuti s nade Internet stranice.)

DRUGI KORAK: Selektirajte
objekt uporabom Photoshapovih
alata (ili iskoristite Path — putanju
- u datoteci slike, U paleti Path
{putanja) Command-kliknite

(PC: Ctrl-kliknite) Path 1, cime
utitavate njegovu selekeiju). Kad
selektirate monitor, povucite ga
na pozadinu (kako prikazuje slika).

TREC| KORAK: Selektirajte samo
stalak monitora (povriine koje
zelite prozirnima), Kako vidite,
smedasta boja izvorne fotografije
vidijiva je kroz prozirme povriine |
vise je nego ofito kako je na ovu
pozadinu zalijepliena s druge slike.

nastavlja se

Mali savjet:
Vracanje
Photoshopovih
standardnih
postavki

Jeste li ikad pozeljeli Pho-
toshopove postavke vratiti
na izvorne Adobeove? To
jednostavno mozete uiniti
pritiskom
shift-Option-Control

PC: Shift-Alt-Ctrl) i pokre-
nite Photoshop. Pojavit ce
se dijaloki okvir s upitom
zelite i izvome postavke
Photoshopa.




Mali savjet:
Skriven preac
dijaloskog okvira
ispune

lako se €ini kako nema pre-
caca kojim bi otvorili dija-
logki okvir ispune (Fill), pri-
tisnite Shift-Delete

(PC: Shift-Backspace).
Eudnq.

CETVRTI KORAK: Kad selektirate
stalak monitora, pritiskam Shift-
-Command-I (PC: Shift-Ctrl-J) ga
odvajite na poseban sloj. Sad
pritiskam Shift-Command-U

{PC: Shift-Ctrl-U) uklonite boju iz
stalka, Macinite dvije kopije stalka
dvostrukim pritiskem Command-J
(PC: Ctrl-J), kako prikazuje shika.

PETI KORAK: Sloju na vrhu fLayer
2 capy 2) promijenite nacin
mijesanja u Screen, Pritiskom
Command-L (PC: Ctrl-L) otvarite
dijaloski okvir razina (Levels). U
prvi okvir ulaznih razina upisite
128, kako biste patamnili sjene
na sloju. kliknite sad sloj ispod
{Laver 2 copy) i promijenite nadin
mijeanja u Overlay.

SESTI KORAK: Sad kliknite Layer
2 [izvorni sloj stalka) | promijenite
mu nagin mijesanja u Multiply.
pritiskom Command-L (PC: Ctrl-L)
otvarite dijaloski okvir razina, U
treci okvir razina upisite 128, ka-
ko biste uklonili osvietljenje sloja i
dowrdili efekt (kako prikazuje
slika). Zaslonu monitora dodali
smao i sliku, radi ljepseyq izgleda.
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Od snimke do oglasa za automobil

Kad sljedeci put pozelite auto prodati preko oglasa, pokusajte ovim efekrom i dobir cere
koju tisuéu vise. Ovaj ste efekr vidjeli nebrojeno puta u tiskanim oglasima i upravo cemo

ga raskrinkari,

[0 =55 JefTs Car.psd @ 25 (Backgroupd, wes) = HIE

0= [E]leMs carpsd @ 25% (Layer |, RGB)

Layers 1 Y B
opseity: [i0aw 1]
Lea [ @] s

-

PRV KORAK: Snimite svo| auto-
mobil (ovo nije moj auto - ukrao
sam ga i snimio na ulici, u blizini
ureda), Kako bi snimka bila shidni-
ja pravaj, nadinite je iz niskog ku-
ta {ja sam kleknuo na ulici, da
znate). Ova je snimljena kamerom
Mikon Coolpix 900.

DRUGH KORAK: Alatom selekcije
prema izboru postavite selekciju
oko automaobila. (Ovu sliky moze-
te skinuti i 5 pratece nam Internet
stranice.) U izborniku Select oda-
berite Load Selection (ugitaj selek-
ciju). U skocnom izborniku kanala
odaberite Alpha 7 i klikom OK
utitajte selekciju.)

TRECI KORAK: Kad selektirate
automohil, pritiskom Command-)
[PC: Ctrl-1) postavite ga na
poseban sloj.

nastaulia s

Mali savjet:
U¢inite dijaloski
okvir krivulja
OGROMNIM

Kako svi koriste velike mo-
nitore na visokoj razluci-
vosti (npr. 1280 x 1024),
dijaloski okvir Curves (kri-
vulje) megao bi biti doista
sigusan, sto bi rad s krivu-
liama moglo uciniti muko-
trpnim. Vjerojatno je to ra-
zlog sto je Adobe u Photo-
shopu 7 dodao maleni
gumb koji... hm... cini dija-
loski okvir krivulja bitno ve-
¢im. Nalazi se u donjem
desnom kutu dijaloskog
okvira krivulja, odmah is-
pod potvrdnog okvirica
Preview. Kliknite ga i okvir
ce biti vedi.




Mali savjet:

Zamka stilova sloja
Ovo je vise tinjenica nego
savjet, Nacinite |i viastiti stil
sloja (skup razlicitih efeka-
ta sloja) i pohranite ga u

paleti stilova, postavke ce

imati ucinak samo na slike
jednake razlucivosti kao
slika na u kojoj ste stil na-
cinili. Drugim rijecima, na-
ginite li vlastiti stil sloja na
spisu razlugivosti 72 dpi, a
pokusate ga poslije primi-
jeniti na slici razlucivosti
300 dpi, efekt ce djelovati
razliéito (u mnogim sluéa-
jevima znatno slabije, a
ponekad i nikako). Evo sa-
vieta: Pronadete li adgova-
rajucu kombinaciju stilova,
nacinite ih u obje inacice
(niske i visoke razlugivosti)
i efekt ée uvijek izgledati
jednako, neovisno o razlu-
civosti,

CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
kliknite sloj pozadine. U izborniku
filtara, pod Blur, odaberite Motion
Biur (zamucenje u pokretu), Kad
s pajavi dijaloski okvir, kut
{Angle) postavite na 0°, a udalje-
nast (Distance) na 214, Klikom
OK primijenite zamucenje u pok-
retu na sloj pozadine (kako prika-
zuje slika).

PETI KORAK: U paleti slojeva
kliknite Layer 1 (kopiju automobi-
la). Pritiskom Shift-M ukljucite
ovalni alat selekeije. Selektirajte
prednji kotat. (Savjet: driite ra-
zmaknicu pritisnutom, kako biste
megli promijeniti poloza) ovala
dok ga crtate.) U izborniku filtara,
pod Blur, odaberite Radial Blur,
Podl Blur Method {nadin zamude-
njal odaberite Spin (zavrti), a
Amaurt (iznos) postavite na 24,
Klikom DK zavrtite kotac.

SESTI KORAK: Postupak ponovite
na zadnjem kotacu, (Oba kotaca
istodobno ne moiete selektirati |
primijerdti filtar Radial Blur, jer se
srediste zamucivanja ne nalazi u
istoj tocki.)

= [¥] lefMs Carpsd @ 27 (Background, AGB) ——— E

|__tameel §
- Biuf heihii
Ll

O P

(=1 118
¢ | W Lasd
| Ly bt

| |sd @ 75 (ayar 1,A6) = EI 5|

[}

——

1eff's Carpsd @ 25% (Layer L,RG®) — FH




Mali savjet:

Zamka stilova sloja
Ovo je vise tinjenica nego
savjet, Nacinite |i viastiti stil
sloja (skup razlicitih efeka-
ta sloja) i pohranite ga u

paleti stilova, postavke ce

imati ucinak samo na slike
jednake razlucivosti kao
slika na u kojoj ste stil na-
cinili. Drugim rijecima, na-
ginite li vlastiti stil sloja na
spisu razlugivosti 72 dpi, a
pokusate ga poslije primi-
jeniti na slici razlucivosti
300 dpi, efekt ce djelovati
razliéito (u mnogim sluéa-
jevima znatno slabije, a
ponekad i nikako). Evo sa-
vieta: Pronadete li adgova-
rajucu kombinaciju stilova,
nacinite ih u obje inacice
(niske i visoke razlugivosti)
i efekt ée uvijek izgledati
jednako, neovisno o razlu-
civosti,

CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
kliknite sloj pozadine. U izborniku
filtara, pod Blur, odaberite Motion
Biur (zamucenje u pokretu), Kad
s pajavi dijaloski okvir, kut
{Angle) postavite na 0°, a udalje-
nast (Distance) na 214, Klikom
OK primijenite zamucenje u pok-
retu na sloj pozadine (kako prika-
zuje slika).

PETI KORAK: U paleti slojeva
kliknite Layer 1 (kopiju automobi-
la). Pritiskom Shift-M ukljucite
ovalni alat selekeije. Selektirajte
prednji kotat. (Savjet: driite ra-
zmaknicu pritisnutom, kako biste
megli promijeniti poloza) ovala
dok ga crtate.) U izborniku filtara,
pod Blur, odaberite Radial Blur,
Podl Blur Method {nadin zamude-
njal odaberite Spin (zavrti), a
Amaurt (iznos) postavite na 24,
Klikom DK zavrtite kotac.

SESTI KORAK: Postupak ponovite
na zadnjem kotacu, (Oba kotaca
istodobno ne moiete selektirati |
primijerdti filtar Radial Blur, jer se
srediste zamucivanja ne nalazi u
istoj tocki.)
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SEDMI KORAK: Sad ¢emo pota-
mniti prozore i tako sakriti &inje-
nicu da, ako gledate kroz njih, po-
zadina nije zamucena u pokretu,
Selektirajte prozore automobila i
pritiskom Command-J (PC: Ctrl-J)
postavite ih na poseban sloj.

OSMI KORAK: MNa ovoj se slici
prozon doimaju previde zelenima,
pa cemo umanjiti zasicenje boje
prije zatamnjenja. Pritiskom
Command-U (PC: Ctrl-U) otvorite
dijaloski okvir Hue/Saturation.
Smanjite zasicenje na -60 i klikam
OK umanjite zelenilo prozora.

DEVETI KORAK: Dovrdite efekt
pritiskom Command-L

(PC: Ctrl-L). Kad se pojavi dijalos-
ki okvir razina (Levels) donji desni
klizac izlaznih razina pomaknits
ulijevo do priblizno 170, kake bi-
ste dobili efekt toniranog stakla,

Mali savjet:
Pomicanje oblika
dok ih crtate

Kad koristite neki od Pho-
toshopovih alata oblika
(Shape), moZete im promi-
jeniti poloZaj tijekom crta-
nja pritiskom razmaknice.




Mali savjet:

Ako se ne mozZete
sjetiti kratica
mjernih jedinica,
pokusajte ovako:
Vierojatne vec znate kako
vecina Photoshopovih ok-
vira prihvada ma koju mijer-
nu jedinicu (ince, piksele
itd.). Mjemne jedinice mo-
Zete mijenjati prema zelji,
samo upisete broj i kraticu
mjerne jedinice. Ako vam
je jedinica mjere na primjer
ing, a trebate selekeiju Siro-
ku 128 todaka (pixels), u
okvir sirine (W), u traci mo-
gucnosti, upidite “128 px"
i Photoshop ée naciniti
pretvorbu. Kad znate koju
Jjedinicu mijere trebate, a
ne znate njezinu kraticu
{niti ja ne znam sve), mao-
Zete upisati i puni naziv.
Ma primjer, ako vam je po-
trebno nesto od 90 centi-
metara, upisite tako u ok-
vir | Photashop ¢e vam (re-
cimo tako) ispuniti zelju.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Od snimke do filmskog plakata

Ovaj postupak omogucuje vam u Hollywoodu siroko rasprostranjen efekr stvaranja
plakata od nekoliko fotegrafija, Postupak je zaprave vrlo jednostavan, Tezi dio je tek
selekeija ljudi koji ¢e se pojaviti na slici. Olaksajte si snimanjem na jednostavnoj pozadi-
ni {drugim rije¢ima, nemojte to uéiniti kako sam ja ucinin),

PRVI KORAK: Otvorite slike koje
u obliku kolaza zelite postaviti na
plakat. Moje fotografije natinjene
su Niken Coolpixom 990, ispred
naseq ureda, Na njima su (slijeva
nadesno): Ted LoCascio (dizajner
suradnik), Chris Main {glavni
urednik) i Felix Nelson (naia
desna ruka),

DRUGI KORAK: Otvorite sliky
dovoljno veliku da na nju staru
sve tri poslozene slike, Ne zabo-
ravite kako mora biti iste razluéi-
vosti | nacina prikaza boja kao i
izvarne slike, Ja sam odabrao sli-
ku velifine 19,9 % 23 em, Zbog
tega bas tolike? Memam pojma.
Tako mi je doslo. Istrazujte.

TREC| KORAK: Vratite se u jedan
od portreta i selektirajte osobu.
Ha sam uporabio Photoshopov
filtar Extract - u izhorniku File - i
njime odvojio osobu od pozadi-
ne. ) Kako bih vam olakiao, vet
sam ik sve selektirao | pohranio
Alpha kanale na pratadoj Internet
stranici {s koje ih mozete skinut)).




CETVRTI KORAK: Kad imate spre-
mnu selekciju, povucite je povrh
velike pozadinske slike (kako je
prikazano lijevo). Pritiskom 5hift-
-Command-U (PC: Shift-Ctrl-U)
uklanite boju iz slike. (Mi smo veé
i to ucinili, a dodali smo i plaviéa-
sti tan svim trima. Time sve pos-
taje jednostavnijim, jer boja koie
vige nije bitna. Postaji struéan
izraz za to: varanje.)

PETI KORAK: U izhorniku slike,
pod Adjustment (padeien]e),
odaberite Hue/Saturation (boja/
fzasicenje). Kliknite potvrdni okvi-
ric Colorize (oboji), a klizaé Hue
pomaknite na 216, kako biste do-
dali plavi ton sivaj slici. U izborni-
ku filtara, pod Noise (smetnja),
odaberite Add Noise, Pod Amount
tkoliging) upisite 3, kao Distributi-
on (raspodjela) odaberite Gaussian
i kliknite poterdni okviri¢ (ukljui-
te} Monochromatic. Klikem QK
dodajte malo smetnji slici osobe.

SESTI KORAK: Ponovite korake
cetiri, pet | Sest za slike ostalih
dviju osoba (odaberite svaku po-
sebno, uklonite boju, dodajte ton
plave i smetnje). U paleti slojeva
drugu osobu postavite iza prve, a
frecu iza druge (kako prikazuje
slika). Kako biste uklonili obrub
selekcije osobe, u izhorniku
slojeva, pod Matting, odaberite
Lefringe.

nastaviia se

Mali savjet:
Ne brinite za
pametne navodnike

Ako ved neko vrijeme koris-
tite Photoshop i vodite ra-
cuna o profesionalnom iz-
gledu slova u slikama, ved
znate precace tipkovnice
(razli¢ite kod Maca i PC-a)
pri upisivanju zakrivijenih
navodnika (poznatih i pod
nazivom pametni) u tek-
stu. Ovo vas vise ne mora
zabrinjavati, jer u Photo-
shopu 7 postoje nove po-
stavke znacajki (standardno
ukljuéena) koje vase ravne
("bezlicne") navodnike pre-
tvaraju u zakrivljene ("pa-
metne”), Ako ih ipak iz ne-
kog razloga Zelite iskljuciti
(na primjer, radi zamjene
rijeci inch interpunkeijskim
znakom * |, moZete to udi-
hiti u Photoshopovu pane-
lu  General Preferences
(opée znacajke),




Mali savjet:
Brzi nacin
raskidanja veza
medu slojevima

Imate li brojne medusobno
povezane slojeve i zelite ih
brzo razdvojiti {ovo ée vam
se svidjeti), drzite pritisnu-
tom tipku Option (PC: Alt)
i kliknite malenu ikonu ki-
sta, u drugom stupcu pok-
raj trenutacno aktivnog
sloja. Time cete. raskinuti
sve veze izmedu trenutac-
no aktivnog i svih ostalih
slajeva.
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SEDMI KORAK: Sada cemo
dodati dramatiéne sjene slikama
kako bismo naglasili... hmm...
dramaticnast. Drzite pritisnutom
tipku Command (PC: Ctrl} i u
paleti slajeva kliknite onaj na
kojemu je slika prve osobe posta-
vljene na pozadinu, kako histe je
selektirali. Pritiskam slova 1"
ukljudite alat Lasso, Pritiskom
slova “d” postavite ernu kao
pekriviw boju,

OSMI KORAK: Kad je alat Lasso
ukljuéen, driite pritisnutom tipku
Cption (PC: Alt) | povucite sredi-
nom lica, slijededi abrise lica, Ovo
e biti cria odvajanja podrudja
sjene. Tipkom Option (PC: Alt)
oduzimate od trenutacne selek-
cije. Kad dovriite, trebala bi vam

ostati selektiranz polovica osobe
Ikako prikazuje slika). Naginite

novi sloj klikem ikone novag
sloja, u dnu palete slojeva.

DEVETI KORAK: U izbarniku
Select odaberite Feather. U dija-
lozki okvir upisita 5, kako histe
omeksali rubni dio, Pritiskom
slova "g" ukljudite alat tonskog
prijelaza. U trac moguénasti kli-
kom strjelice okrenute nadolje
{pokraj ikone tonskog prijelaza)
otvorite izbarnik tonskih prijelaza.
Odaberite drugi (Foreground to
Transparent — pokrivna prema
prozirnom). Alatom tonskog prije-
laza povucite zdesna ulijeve (unu-
tar selekcije), kako biste nadinili
sjEnu.
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DESETI KORAK: Ako sjena ne Mali savjet:

izgleda dobro, pritisnite tipku - ¥
Delete (PC: Backspace) i Sakrljte tu P I.Itﬂl'ljl..l

pokuiajte panovno, Nemaojte Ako ste morali lutati do pa-
samo povladiti nowi tonski prijelaz lete putanja (Paths) svaki
preko postojecega. Kad budete put kad biste putanju zelje-
zadovalini, pritisnite Command-D li uéiniti nevidljivom, znaj-
(PC: Ctrl-D). Ponovite korake ER
te kako postoji bréi nadin.

sedam, osam i devet na ostale HE :
dvije osobe na plakaty. Kako Pritisnite Shift-Command-H

treca nsoba gleda u suprotnu {PC: Shift-Ctrl-H) i putanja

stranu, selektirat ¢ete drugu ce privremeno biti skrive-

stranu (kako prikazuje slika), na. Ponovna je udinite vid-
liivorm istim precacem.

prammseEE| | JEDANAEST| KORAK: Kad

e = nacinite sva sjene, sve femo

slojeve osoba i sjena stopiti u

jedan. U paleti slojeva sakrijte sloj
pozadine klikom ikone oka pokraj
njega. U padajucem izborniku
palets odaberite Merge Visible
(stopi vidljiva) | svi ostali slojevi
bit ce stopljeni u jedan. ad
moiete sloj pozadine ponovno
udiniti vidljivim.

DVAMAESTI KORAK: Klikem
ikone u dnu palete nadinite novi
slop | postavite ga ispod sloja s
glavama, Pritiskom slova "m®
ukljucite éetvriasti alat selekcije i
selektirajte sve od njihovih
ramena do dna slike.

nastavlia se




Mali savjet:
Jednim klikom
promijenite veli¢inu
ikona u paleti
Velicinu ikone pregleda u
ma kojoj paleti Photo-
shopa (koja ih prikazuje)
promijenite Control-klikom
(PC: klik desnom tipkom
misa) izvan ikone, u pra-
znom podrugju. Na prim-
Jer, ako u paleti slojeva po-
vucete nadolje, a imate sa-
mo sloj ili dva, vidjet cete
veliko sivo podruéje koje
spominjem. Control-klikni-
te (PC: kliknite desnom
tipkom misa) tamo i poja-
vit ce se skocni izbornik s
odabirom veli¢ina ikona.

TRINAEST! KORAK: Pritiskom
Option-Delete (PC: Alt-Backspace)
selektiranu povrdinu ispunite
crnom bojom. Deselektirajte priti-
skam Command-D (PC: Ctrl-D).
Pritiskom slova “g" ukljutite alat
tonskeg prijelaza.

CETRNAESTI KORAK: U traci
mogucnosti, klikom strjelice okre-
nute nadolje pokraj ikone tonskog
prijelaza otvorite njihov izbornik.
Kliknite prvi {Foreground to
Background - pokrivna prema
pozadini). U paleti slojeva kliknite
anaj s ljudima, U dnu palete
kliknite ikanu maske sloja. Alatom
tonskog prijelaza povucite od
gornjeq dijela crnila prema licima,
kako biste ih pomijeiali s podlo-
gom isped.

PETMAESTI KORAK: Pasljednji je
korak dodavanje teksta, Sto daje
dojam filmskog plakata. U ovomn
primjeru slova u vrhu su Minion
{sli¢na Timesy), sva velika, s track-
ingom od +1000 (ito daje puno
prostora izmedu slova). Naziv je
filma isti font ali sudionici ispod
{trebao mi je visok i uzak fant, a
jeding mi je ovaj bio nadohvat)
napisani su Bodega Serif fontam,
Posljednji redak je ponovno
Minion.
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Obojite crno-bijele slike

Ovim postupkom bojite sive slike, uz dojam rucnog rada. Cvaj efekt korist
Photoshopovu naredbu Hue/Saturation pri dodavanju boje selekriranim povriinama.

lﬂ_mwmﬁ"ﬂw*—a——ﬁﬁﬂ[ PRVI KORAK: Otvorite sliku u

tonovima sive {Grayscale) kaju
#elite obajiti. Madin prikaza mora
biti boja, pa u izborniku slike,
pod Maode, odaberite RGE.

B minmapasnmm —————— o8| DRUGI KORAK: Jednim od

Photoshopovih alata selektirajte
pryo podrugje koje Zelite obojitl,
(U ovam sam primjeru karistio
alat Lasso.)

nastavija se

Mali savjet:

Kad primijeniti
bojenje

Samo u jednom slucaju
doista morate kliknuti po-
turdni  okviric (ukljugiti)
Colerize, u dijalodkom ok-
viru HuelSaturation: kad
selektirano podruéje jos ne
sadrfi boju. Ukljugivanjem
ove mogucnosti slici cete
dodati boju. Ako slika vet
jest u boji, a Zelite je pro-
mijeniti, ne morate Kliknuti
Colorize. S5amo pomakom
klizata Hue odaberite boju.
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Mali savjet:

Kako dobiti stvarne
boje

Jedan od trikova kake do-
biti stvarne boje u osjetlji-
vim podruéjima (boja ko-
e, trava, kosa, nebo itd.)
jest otvaranjem slike u boji
pri bojenju slike u sivim to-
novima. Ovim nacinom
mozZete, uporabom Color
Pickera (kapaljke uzorko-
vanja) izvan dijalodkog ok-
vira uzorkovati stvarnu bo-
ju na slici, vratiti se u sivu
sliku i obojiti je tom bojom.

TRECI KORAK: U izborniku slike, o — R e T
pod Adjustment, odaberita '
Hue/Saturation ili pritisnite
Command-U (PC: Ctrl-U). Kad se
pojavi dijaloski okvir, kliknite
potvrdni okviric Colorize. Sad
moZete pomakom klizaca Hue
odabrati boju po Zelji. Bude |i
boja previde jarka, ublazite je
klizacem Saturation.

CETVRTI KORAK: Mastavite ovim
pastupkom u drugim selektiranim
podrudjima. Otvorite Hue/Satura-
tion, kliknite potvrdni okviric
Colorize | pomakom klizaca Hue
odaberite boju prema Zelji.




Aka ste od onih koji su nabavi-
li neku od proslih inacica ove
knjige (o takve nazivam majim najboljim

Odjeca od kovine

Efekti metala i kroma

prifatelima na svijetu), vierojatno se sje-
éate poglovijo o kromu. (Zamolio sam
vos do upamtite &itave poglavije, zor
ne?} Dakle, ovo je poglavije potpuno ra-
zligito: "kromastije”, "metalnije” i cak
"pozlacenije”. Potrudite i se nouditi po-
stupke u ovom pogloviju | jednoga vas
dana nazove Snoop Doggy Dogg i zo-
moli oblikovanje ovitka novog CD-q, vise-
struko cete isplatiti cijenu ove knjige i pli-
vati u novcu. Jednako cete proci i ako
vas nazovu iz General Motorsa i zamole
oblikovonje novog GM logotipa (posto-
jeci 5 izuzetnim ukusom koristi krom no
obrubu). Sto ako vas umjesto iz General
Maotorsa nazovu iz Klare? PotraZite moje
poglavlje o dizajnu Zitaricama u Photo-
shopu, Mislim do pocinje na stranici 322,




Mali savjet:
Promijenite obrise
radi drugacijeg
efekta

Na trecoj stranici poglavlja
o efektima kroma nudim
vam dvije razli¢ite mogué-
nosti. (Druga se odnosi na
primjenu efekta na rijed
“prljavi* s ovitka, uz doda-

tak zakovica povrh kroma,

kako bi uéinio svaki "Pho-
toshoper” koji drzi do se-
be.) Ake velite eksperimen-
tirati i stvarati vlastite mo-
guénosti, promjena trenu-
taénog obrisa efekta Bevel
and Emboss ili Satin, dat ce

efektu potpuno drugaiji

izgled. Dvokliknite efekt, a
zatim kliknite strjelicu okre-
nutu nadolje pokraj trenu-
tatno prikazane ikone
Contour. Pojavit ¢e se bi-
blioteka obrisa i kliknite ih
redom, dok ne dobijete za-

dovoljavajuéi efekt. Zvuéi

jednostavno Sto stvarno i
jest.
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Krom s ovitka

Ohva inacica kroma koristi samao u Photoshop ugradene stilove slojeva. Nazvao sam ga kro-
siom 5 ovitka, jer je osnova efekea uporabljenog na ovitku ove knjige (zapravo, osnova mu
je druga moguénost u ovom efektu). Znam kako je naziv brom 5 ovitka priliéno okrnjen,
ali trebao mi je naziv efekru, a svi dobri su ve¢ bili zauzeri.

PRI KORAK: Otvorite novi RGE
prazan spis. Pritiskom slova “d"
odredite crnu kao pokriviw boju i
napisite nesto (u ovom primjeru
koristili smo font Rapier). Ovaj je
efekt osmisljen da keoristi vrlo
velika slova (220 slova ili vise), pa
takva odaberite, U dnu palete
slojeva, u skocnem izborniku
stilova, odaberite Satin.

DRUGI KORAK: Kad se pojavi
dijalodki ckvir, nacin mijesanja
(Blend Mode) promijenite u
Screen, a klikom pravokutnika
uzarka boja crnu promijenite u
bijelu. Udaljenost (Distance) po-
vetajte na 14, a velicinu (5ize)
smanjite na 7. Klikom u potvrdni
okviric ukljutite Anti-aliasing, a
Contour {obris) ostavite na stan-
dardnoj postavei. Jod nemaojte
kliknuti OK. U popisu stilova, s
lijeve strane dijaloskog okvira
stilova, kliknite naziv Beve! and
Emboss.
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TRECI KORAK: U dijaloskom
okviru Bevel and Emboss dubinu
(Depth) povecajte na 271%. U
odjeljku sjencanja (Shading), visi-
nu [Altitude) postavite na 307,
Pakraj ikone Gloss Contour klik-
nite strjelicu okrenutu nadelje i
odaberite standardni obris, koji
izgleda poput brda (kako prika-
zuje slika), Highlight Mode (nadin
isticanja) promijenite u Mormal, a
njegovu neprozirnost (Hightight
Opacity) smanjite na 55%. Boju
sjene promijenite u bijelu. Jod
nemaijte kiiknuti OK.

CETVRTI KORAK: U popisu stilo-
va, 5 lijeve strane dijaloskog okvi-
ra stilova, kliknite naziv Drop
Shadow, Neprozirnost smanjite
na 50%, a velitinu povedajte na 8.

nastavlia se

Mali savjet:
Promjena mjernih
jedinica

Postoji trik brze promjene
mijernih jedinica (recimo, iz
inéa u piksele). Otvorite
paletu Info i Kliknite mali
cilinik (+) u donjem lije-
vom kutu palete, Pojavit e
se skocni izbornik mjernih
jedinica i tamo izravno
mozete odabrati.




‘Mali savjet:
Tvrdo dlijeto

S
-www.alienskin.com

Photoshop vam omoguéu-
]e swaranje efekta turdng
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PETI KORAK: Klikom OK primi-
jenite kambinaciju stilova sloja
koja daje efekt prikazan na slici
desno, Time bi efekt bio dovrien
ali kad smo ved tu, postoji nekoli-
ko sitnica koje e ga udiniti pot-
puno drugadijim. Umjesto naziva
sesti | sedmi korak (zapravo i nisu
koraci), nazvat {emo ih mogudno-
st 11 (ponodili ste) moguénost 2,

MOGUCNOST 1: U paleti slojeva
dvokliknite efekt Satin, Kliknite
strielicu okrenutu nadolje pokraj
Gloss Contour i, kad se pojavi
izhornik obrisa, kliknite poslednji
od standardnih {izgleda poput
dva uspravna trokuta, kako prika-
zuje slika). Njime dobivate sjajniji
krom s vise pojedinosti | umetnu-
tim crtama, 5to izgleda “slatko”.

MOGUCNOST 2: Ako ste veé pri-
mijenili preu mogudnost, mokete
joj dodati jod | ove. Ovoga puta u
paleti slojeva dvokliknite efekt
Bevel and Emboss. Kliknite strjeli-
cu okrenutu nadalje pokraj Gloss
Contour i, kad se pojavi izbornik
obrisa, kliknite onaj 5 jednim izbo-
cenjem. Ovo je joi jedan odabir.

iy
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4. POGLAVLIE * Efekti metala i kroma

Kromirani obrub

Orwaj brzo izvediv trik na slovima kembinacija je tri efekea sloja koji cine 95%, cemu smo
dodali podesenja krivulja (Cuerves) i boje i zasicenja (Hue/Saturation), radi boljeg izgleda.
Krivulje zapravo i nisu neophodne ali ovdje je to tako jednostavno, da necete imati prob-

PRVI KORAK: Napisite tekst veo-
ma velikim slovima. (Ovaj postu-
pak primjeren je samo velikim
slovima. U primjeru sma koristili
font ITC Styleboy, velitine 350
tocaka, u 72 dpi spisu veliting 30
% 15cm.

DRUGI KORAK: Kad napiiete
tekst, u skocnom izborniku stilova
sloja {u dnu palete stilova) odabe-
rite Drop Shadow. Udaljenost
(Distance) postavite na 9, velicinu
(5ize) na 13 i klikom OK dodajte
sjenu crnim sigvima. Pritiskom
slova "d" i “x" bijelu postavite
kao pokrivau boju, a zatim pritis-
kom Option-Delete (PC: Alt-Back-
space) obojite njome slova. Tako
e jedino sjena biti vidljiva (kako
prikazuje slika),

TRECI KORAK: Ovoga puta u
skofnam izbarniku stilova sloja
odaberite Inner Shadow (sjenu
iznutra). Kad se pojavi dijaloski
okvir, veliginu povedajte na 13,
¢ime dodajete sjenu unutar slova.
loi nemaojte kliknuti OK.

Mali savjet: =
Kako pronaci tonski
prijelaz kroma

Kad ukljuéite alat tonskog
prijelaza (Gradient), traka
Options odmah ée prikaza-
ti mogucnosti alata. Klik-
nete |i strjelicu okrenutu
nadolje, desno uz ikonu
trenutacno odabranog ton-
skog prijelaza, pojavit ce se
paleta sa svim dostupnim
tonskim prijelazima. Kako
¢ete prepoznati krom? Ako
su ukljufena Tool Tips -
pojasnjenja alata (a prema
standardnim postavkama
jesu), drzite pokazivac mi-
$a iznad ma kojeg uzorka
tonskog prijelaza i pojavit

e se njegov naziv. Ako ste

pojasnjenja iskljucili (iskre-
no, mene izluduju, osim
pri trazenju tonskih prijela-

za), tonske prijelaze moze-

te pregledati po nazivu,
umjesto prema ikonama.
Kliknite trokut okrenut

udesno u izborniku ton-
skih prijelaza i pojavit ce se

skoeni izbornik, u kojemu
mozZete odabrati Text Only
(samo tekst) i tragiti samo
po nazivima tonskih prije-
laza. Na ovaj cete nacin
krom pronaci u tren oka.




Mali savjet:
Stvaranje novog
spisa uz postavke
potpuno jednake
trenutaéno
otvorenom
Ako radite puno kolaza,
ovaj e vam savjet ustedje-
ti mnogo vremena (U smis-
lu nepreglednog brda jefti-

nih satova). Kad trebate

‘novi spis jednake velicing,

razlucivosti i nacina prika-
‘za boja (poput trenutacno
otvorenog spisa), u izbar-
niku File odaberite New.
Dok je dijaloski okvir jos
‘otvoren, u izborniku Wind-
ow (prozor), pod Docu-
ments naci cete popis tre-
nutaéno otvorenih spisa.
Odaberite Zeljeni i Photo-
shop ce sve njegove po-
stavke automatski upisati
u dijaloski okvir novog spi-
sa. Jos samo kliknite OK.
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CETVRTI KORAK: U popisu stilo-
va, 5 lijeve strane dijaloskog okvira
stilova sloja, kliknite rije¢ Satin.
Pojavit ce se odahir mogucénosti,
u kejima udaljenost (Distance)
smanjite na 4, a velifinu (Size) na
3. Klikem strielice okrenute nado-
lie pokraj Contour otvorite izhor-
nik obrisa. Odaberite obris (stan-
dardno postavljen) koji izgleda
poput dva Siljata vrha. liknite
(ukljutite) potvrdni okviric Anti-
aliasinga, a iskljuéite invert. Sad
kliknite OK i oba ce efekta biti
primijenjena na slova.

PETI KORAK: Vec s ova tri efekta
imat cete sasvim zgodan rezultat |
tu se moZete zaustaviti. lpak, ja
nastavljam dalje, dodajudi boju,
Shvatite ovo kao dodatnu moguc-
nast, Pocnimo odabirom sloja po-
desenja (Adjustment Layer) baje |
zasicenja (Hue/Saturation) u skoé-
nom izborniku u dnu palste sloje-
va [kako prikazuje slika),

SESTI KORAK: Kad se pojavi dija-
lodki okvir Hue/Saturation, boju
{Hue) podesite na 232 | smanjite
zasicenje na 22. Klikom OK primi-
jenite plavi ton na krom. Vidjet
cete kako je sloj podesenja prido-
dan paleti slojeva (5to je dobro
ako poslije hoju zelite promijeniti
— dvokliknite sloj podeienja i
pojavit ce se dijaloski okvir
HuelSaturation s posljednjim
podesenjimal,

e————————ilirSatiratiin VVr———|

— Edit;| Master

ik

§ . i 0K I
w
saturation; =]
—_—
Lightness: E @
B =
@ colorize

i Preview
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Duck En Paletln Well

SEDMI KORAK: U dnu palete
slojeva odaberite sloj podesenja
krivulja {Curves). Kad se pojavi
dijalodki okvir, podesite krivulju
kako je prikazano na shic lijeve.
Klik 5 lijeve strane knvulje dodaje
joj totku — povucite je prema go-
re i nadinite prvo "hrda”. Klikom
iznad krivulje dodajte drugu
totku i povucite je prema dalje.
Napasljetku dodajte jod jednu
tofku desno i povucite je prema
gore. Kad nacnite prikazany
krivulju, kliknite OK,

DSMI KORAK: Klikom ikone oka
u prvom stupeu pokraj, udinite
sloj pozadine nevidljivim. U pada-
jucem izborniku palete slojeva
odabarite Marge Visible {stopi
vidljival, 5to ¢e sve vidljive slajeve
spojiti u jedan. 5ad ponovno
utinite pozadinu vidljivom, ito ce
dovriti efekt (na slici dolje).

[ ————— ] = =
(e SHLWTDE €D ws- 8 00 WMGAZRE RO B

—— 1|

Mali savjet:
Prednost slojeva
podesavanja
(Adjustment Layers)

U upravo opisanom pos-
tupku koristili smo slojeve
podesavanja i moram vam
redi kako vedinu izluduju. -
Ne bi trebali ali to cine.
Ipak, kad biste znali njiho-
vu povijest, bolje biste ih -
razumjeli | mozda bi vas to
potaknulo na njihovu upo-
rabu.

Slojevi podesavanja pred-
stavljeni su u Photoshopu
4.0 (14 godina prije nego
je Benjamin Franklin otkrio
elektricitet), kad jos nije bi-
lo moguénosti visestrukog
ponistenja naredbi. Adobe
je uveo slojeve podesenja
kao nacin ponistenja po-
desenja poput ktiuu!jh, ra-
zina, ravnoteze boja itd.
Kad biste primijenili jedno
od navedenih, u paleti slo-
jeva pojavio se sloj podese-
nja. To je bilo odlicno kad
histe nakon nekaliko sati
rada odlucili promijeniti

prijasnje podesenje tona.

Povukli biste sloj u smece i
poniétili uéinjeno. Sto je jos
bolje, ove slojeve mozete
pohraniti zajedno sa spi-
som i ponistiti ih bilo kad.




Mali savjet:

Veliki efekti na
malim objektima
Na brojnim miestima u
ovoj knjizi navodim kako
vam je za efekt potreban
veliki objekt. Ma primjer,
slm.ia od 200 ili 300 tu-faka
veliéing, na kojima efekt
dobro izgleda. Ipah ne-
majte dupustltl da vas to
ogranicava u primjeni na
manje objekte. anuemte:
efekt na velikom nbjEk‘tll. i
zatim naredbom Size (veli-
¢ina) ili Free Transform
{preabhkwanje prema %e-
lji} rezultat umanjite na ze-
lienu veli¢inu. Efekt ce biti
zadr#an pri smanjivanju,
ali potnete i pri manjoj ve-
li¢ini, esto ne uspije, Po-
énite s velikim i smanj!te
pncslue. Ovaj postupak de-

pnn‘uen]u ju profesio-

nalni dizajneri Internet
| s':l_;'ranf-'::._a._

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Pravi krom

Ovaj sam efeke naucio od i izvornog kreativnog direktora casopisa Phoroshap User. Osnova
mu je dizajn ovitka msuplsa nacinjen u Photoshopu 5.5, Poslije smo pronasli jednostav-

niji nacin u mogucnostima Photoshopa 7.

PRV KORAIK: Otvorite novi RGE

B " Intited-2 @ TR (L, AGB) &

spis. Postavite svijetlosivu kao
pokrivnu boju. Napiiite tekst {urlo
valikim slovima, 200 todaka ili
vise), Ja sam uporabio foni
Webdings na 300 toéaka,

e

] oo 20K AR

D EN

il

DRUGI KORAK: Rasterizirajte slaj [3] S Untitled-2 @ 100% [, 6B} ———— HIH

teksta. U paleti slojeva Control-kli-
knite (PC: kliknite desnom tip-
kom misa) sloj teksta i u skoénom
izborniku koji ce se pojaviti oda-
berite Rasterize Layer. U dnu
palete slojeva, u izborniku stilova,
odaberite Bevel and Emboss. Kad
se pojavi dijaloski okvir, uporabite
standardne postavke (samo
kliknite OK).
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I;I Oabaty: 00 [¥]

O = T|untitled-2@ i00% (Layer |,RSB) = FIE

Fnul‘.h!rﬂmﬂlll:El pheeis
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—— Channel: | RGB

s |
I |

input teveis: 0| [190 ] [255 |

L

output Levels:[o0 |

‘le

TRECI KORAK: Uklonit cemo stil
sloja ali ce Bevel ostati. Madinite
novi prazni sloj klikom ikone
novog sloja u dnu palete slajeva.
Postavite taj sloj ispod sloja teksta,
Kliknite ponovno sloj teksta (kako
prikazuje slika A). Pritiskom
Command-E (PC: Ctrl-E) spojite
ova dva sloja u jedan (kako
prikazuje slika B).

CETVRTI KORAK: Pritiskom slova

m" ukljucite éetvrtasti alat selek-
cije. Nadinite niz selekeija preko
teksta, Kad nacrtate prvu, driite
pritisnutom tipku Shift i nacrtajte
pstale. Selekcije neka budu razlii-
tih visina (kako prikazuje slika lije-
vo), U izborniku Select odaberite
Feather. Slici niske razlucivosti (72
dpi) upidite 5, a visoke (300 dpi)
20 tocaka. Kliknita OK,

PETI KORAK: Pritiskom
Command-L (PC: Ctrl-L) otvorita
dijalogki okvir razina (Levels).
Donji desni klizaZ izlaznib razina
povucite ulijevo do broja 65
kliknite OK.

nastaviia se

Mali savjet:

Kako pregledati
omeksavanje prije
primjenjivanja

Jedna od loiih strana
omeksavanja jest nemo-
gucnost pregleda prije pri-
mjene. Uglavnom morate
pogadati ito e se dogodi-
ti. Ipak, postoji zgodan trik
kako vidjeti omeksan rub
prije primjene. Kao prvo,
nacinite selekciju unutar
rubova slike i pritiskom
slova “g" ukljudite Quick
Mask. Selekcija <e, po
standardnoj postavci, pos-
tati crvenom. U izborniku
filtara, pod Blur, odaberite
Gaussian Blur, Kad primije-
nite zamudenje, rubovi ée
postati izuzetno mekani.
Kad vam se uéine dovoljno
mekanima, ponovnim pri-
tiskom slova "g" vratite se
u Normal naéin | uéinite se-
lekeiju aktivnom. U izbor-
niku Select odaberite In-
verse, éime selekciju pre-
mjestate izvan postojece.
Pritisnite Delete

{PC: Ba:luipane] i rubovi
ce biti omeksani upravo
koliko ste vidjeli u Quick
Mask nacinu.




Mali savjet:
Obrezivanje i
istodobno
izravnanje

Kad korstite alat Crop (ob-
rezivanje), selektirano po-
drucje mozete zakrenuti
prije obrezivanja postavlja-
njem pokazivata misa iz-
van okvira selektiranog
podrudja. Pokazivat misa
promijenit ¢e oblik u dvo-
alavu strielicu, kojom obje-
kt mozete zakrenuti prema
zelji. Kad ste zadovaljni re-
‘zultatom, imate dva oda-
bira: dvoklik unutar podru-
‘tja obrezivanja ili pritisak
tipke Return (PC: Enter),
time zakretanje ¢inite traj-
nim. Odlucite |i kako vite
ne zelite abrezati sliku, kli-
knite ikonu Crop u panelu
alata. Pojavit ¢e se dijaloski
okvir s odabirom - obreza-
1 ili ne.

Photoshop 7 Podli i prljavi trikovi

SESTI KORAK: Osam puta priti-
snite tipku oznacenu strjelicom
okrenutom nadolje i tako
pomaknite selekeiju. Pritiskom
Command-| {PC: Ctrl-l) obrmite
selekciju, a pritiskom Command-L
(PC: Ctrl-L) otvorite dijaloski okvir
razina, Ovaj put gorni desni
klizac ulaznih razina povucite
ulijevo do broja 140. Kliknite OK,

SEDMI KORAK: Vasa hi slika tre-
bala sad izgledati poput ove pri-
kazane desno, Deselektirajte priti-
skom Command-D (PC: Ctrl-D).

OSMI KORAK: U dnu palete slo-
jeva, u skofnom izborniku stilova,
odaberite Bevel and Emboss. Kad
se pojavi dijalodki okvir, dubinu
[Depth) povecajte na 200, a veli-
tinu [5ize) na 7 {kod slika visoke
razlugivosti dubina neka bude
800, a velicina 25). Klikom OK pri-
mijenite brusene rubave na sliku.

TP

Channel:| RGE |#]

inputlevels:[0 |

l:ntp:t Levels: ILIZIL:| El
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ey
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EdEdEd
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DEVETI KORAK: Ponovno cemo
ukloniti stil iz sloja. Madinite novi
prazan sloj i postavite ga ispod
sloja teksta. Kliknite sloj teksta i
pritiskam Command-E (PC: Ctrl-E}
spojite ta dva sloja u jedan,

DESETI KORAK: Pritiskom
Command-i (PC: Ctrl-M) otvor-
te dijaloski okvir krivulja (Curves),
Vidjet cete ravnu crtu ("krivulju®}
po kutom od 45°, Klikom na ako
25% od donjeq lijevog kuta
dodajte tocku | povucite je prema
gore (dodat cete cetini tocke, kako
biste nadinili krivulju na slici lije-
vo). kad krivulja nalikuje prikaza-
naj, kliknite OK.

JEDANAESTI KORAK: Maposljet-
ku, iz skafnog izbornika stilova
sloja, u paleti slojeva, odaberite
Drop Shadow. Velidinu povecajte
na 18 tocaka (40 za sliku visoke
razlucivosti - 300 dpi). U izborni-
ku filtara, pod Sharpen {izotri),
odaberite Unsharp Mask, lznos
IAmount) postavite na 100 %,
polumijer (Radius) na 11 prag
zasicenja [Threshold) na 5. Efekt
je dovraen.

Mali savjet:
Kad je kovina,
naostrite je do
daske

Kao prvo, morao sam redi
do daske, jer ima i djece
koja citaju ovu knjigu. MNeki
medu njima su doista bistri
i oprez nikad nije naodmet.
Otkrio sam kako (Sto vam
moZe pomoci kod ma koje
kromirane ili slike od kowvi-
nel filtar Unsharp Mask
maozete primijeniti s vrlo vi-
sokim vrijednostima (100
do 150) i izgledat ¢e do-
bro. Zaprave, ponekad Un-
sharp Mask primjenjujem
tri ili cetiri puta za redom
(svaki put s iznosom 100

-do 150). Tvrdi rubovi jed-

nostavno upiju ostrenje.

Bitno je pripaziti na ko-
lute svjetla (halo) ili ¢udne
nezeljene boje, koji se mo-
gu pojaviti po obrubu. U
svakom drugom sluéaju -
izostravajte do besvijesti
(ili dok vam netko ne vik-
ne: “Stani!")
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Mali savjet: Dvostruki potezi kromom

Dﬂdi’_l’l_fﬂnj& nds.‘j_.a-ia Ovaj sam efekt prvi put vidio u tiskovnom oglasu albuma Cacky, hip-hop i rock rappera

Kromu Kid Rocka. Vilo mi se svidio efelr jedan potez na drugome, s obrubom kroma na oba.

Efekte s kovinama éesto na- Koristi Bevel and Emboss obrise i jednostavno ga je nacinii.

glasavamo odsfajem (iskri-

cama svjetla). Na stranici

153 opisan je postupak PRVI KORAK: Otvorite novi RGB

dodavanja odsjaja slikama. spis na 72 dpi. Pritiskom slova

I “d" postavite crnu kao pokrivnu

boju i napidite nesto velikim slovi-
ma (u ovom primjeru font je
Aachen Bold veligine 80 tocaka, u

paleti Character Sirina je povecana
na 130%),
%

DRUGI KORAK: U skofnom
izborniku slojeva, u dnu palete
stilova, odaberite Inner Shadow.
Kad se pojavi dijaloki okvir, snizi-
te neprozirnost {Opacity) na 40%,
veliginu (Size} povedajte na 10
klikom OK primijenite sjeru unu-
tar slova. Kad kliknete OK, sjenu
|03 nedete vidjeti zbog crne boje
slova.

TRECI KORAK: Pritiskom slova
"x" promijenite pokrivau boju u
bijelu. Pritiskom Option-Delete
{PC: Alt-Backspace) obojite slova
u bijelo. Sad biste trebali vidjeti
unutarnju sjenu, naginjenu u ko-
raku prije (kako prikazuje slika s
desne strane).
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CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
Command-kliknite (PC: Ctrl-klik-
nite) naziv sloja teksta, cime cate
ga selektirati. Kad to uinite,
iznad sloja slova dodajte prazan
sloj (klikom ikone novog sloja u
dnu palete slojeva).

PETI KORAK: U izborniku Edit
{uredi} odaberite Stroke (potez).
kKad se pojavi dijaloski okvir, klik-
nite uzorak boje (Color Swatch) i
promijenite je u sivu, Sirinu
(Width) postavite na 4 tocke, pod
Location (poloaj) odaberite
Outside (izvana) i klikom OK dajte
sivi obrub tekstu, Jog nemojte
deselektirati. U skocnom izbarni-
ku stila sloja {u dnu palete sloje-
va) odaberite Bevel and Emboss.

SESTI KORAK: Kad se pojavi dija-
lagki okvir, Technigue {postupak)
promijenite u Chisel Hard (tvrdo
dlijeto}. Dubinu (Depth) povedajte
na 231%, a velicinu na 7. U odjelj-
ku Shading (sjencanje) kliknite
strjelicu okrenutu nadolje, pokraj
ikane Glass Contour {obris sjaja).
Pojavit £e se skup obrisa (standar-
dno postavijenih), u kojemu ada-
berite drugi u drugom retku (na-
ziv mu je Ring — prsten), kako pri-
kazuje slika lijevo. Klikam potvrd-
nog okvirica Anti-aliased izgladite
obris. Shadow Mode (nadin sjen-
£anja) promijenite iz Multiply (vi-
seslojna) u Lighten (osvijetli). Kli-
kom OK primijenite ovaj efekt na
obrubljena slova,

nastavlia se

Mali savjet:
Precaci ispune

Evo i popisa nekoliko pre-
¢aca kojima mozete usted-
jeti vrijeme pri ispuni selek-
cije ili sloja:

» Citav sloj pokrivnom is-
punite bojom pritiskom
Option-Delete

(PC: Alt-Backspace).

* Jedan objekt na sloju (ne
i gitav sloj) bojom ispunite
pritiskom
Shift-Option-Delete

(PC: Shift-Alt-Backspace).

= Kad bojom pozadine
zelite ispuniti sloj ili selek-
ciju, pritisnite
Command-Delete

(PC: Ctrl-Backspace).

» Zelite Ii spoj ispuniti bije-
lom, pritisnite slova 2
pa "« i potom
Option-Delete

(PC: Alt-Backspace).




Mali savjet:
Vodoravno
povecanje/smanje-
nje bez palete

U efektu na kojemu ovdje
radimo, kad smo napisali
tekst, u paleti slova (Chara-
cter] povecali smo Hori-
zontal Scaling (debljinu

slova) na 130%. Postoji jo§

jedan kako to uciniti, bez
upisivanja brojeva u paleti.
Napisite tekst i pritiskom
Command-T (PC: Ctrl-T) ot-
vorite Free Transform (pre-
oblikovanje prema zelji).
Kliknite i povucite desnu
srednju hvataljku [(okvira
koji oznatuje Free Trans-
form) udesno. Time cete
tekst razvuéi vodoravno i
rezultat ¢e biti jednak ano-
me kad upisete postotak u
paletu. Ovako to €inite vi-
zualno | preglednije.

SEDMI KORAK: Kako jos niste
deselektirali, selekcija bi jo3
trebala biti ake slova. U izborniku
Select, pod Modify, odaberite
Expand [prodin). Kad s pojavi
dijaloski okvir, upidite 4 | klikam
OF proirite selekciju za 4 tocke,

O5MI KORAK: U izborniku Edit
odaberite Stroke (potez), Kad se
pojavi dijaloski okvir, trebali histe
vidjeti posljednja podeienja, pa
samo klikam OK dodajte sivi
ohrub prosirenoj selekciji,

DEVETI KORAK: Kako ste obrub
dodali sloju kaji je prije dobio is-
taknuti rub (Bevel) | ovaj ée obrub
biti panovno istaknut, a obris ée
mu dati izgled kroma. Dovriite
efekt deselektiranjem, 4j. pritiskom
Command-D (PC: Ctrl-D). Kliknite
sloj pozadine, pritiskom slova “d”
postavite crou boju kao pokrivnu
i pritiskom Option-Delete

(PC: Alt-Backspace) obojite poza-
dinu crnem,
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Potraga za zlatom

Ovo je izvrstan postupak dobivanja elegantnih zlacnih slova, Ne dajte se obeshrabriti upo-
rabom krivulja {Cierpes). lako ih mozda nikada prije niste koristili, ovo ée vam doista bin
jednostavno.

O e i@ GRs 0= PRVI KORAK: Otvorite novi RGE
= spis ma koje velitine. Kliknite alat
teksta i napidite nesto {ja sam na-
pisan slove “A" Adobeovim fon-
tom Sheflsy Allegro Script). Driite
pritisnutom tipku Command
(PC: Ctrl) i kliknite sloj teksta u
paleti slojeva, kako biste selekti-
1 rali slovo (kako prikazuje slika).

-
s TRT Doc! 26550 [l == " :;
e ismeSelecion —— DRUGI KORAK: U izborniku
S = Select, odabirom Save Selection,
Document:| Untitlod=1 [= selekeiju pohranite kao Alpha
thannel: Mew 3] kanal. Kad se pojavi dijaloski okvir,
R I samo kliknite OK. Deselektirajte
= ! pritiskom Command-0
::::::n = ' (PC: Ctrl-D). Sad obrisite sloj slova
S Addto m:“m poviadenjem na ikonu smeda u
= Subtract from Chanmnel dnu palete slojeva.
mtersect with Channel

TRECI KORAK: U paleti kanala
{u izbarmkie Windows odaberite
Channels) kliknite Alpha T (kako
prikazuje slika). U izbarniku filta-
ra, pod Blur, odaberite Gaussian
Blur. Upidite 1 i klikem OK lagano
zamutite kanal. (Kod slika visoke
razludivosti pokuiajte sa 3 tocke,
Sto vece zamucenje, rub ¢e posli-
je vise biti istaknut.)

Dt SHEK 15

nastavlia so

Mali savjet:
Usteda vremena p
stvaranju vlastitih
tonskih prijelaza
Kad stvarate vlastite (po-
desene) tonske prijelaze, a
potrebne boje imate u tre-
nutaéno otvoreno] slici,
mozete uitedjeti dosta
VIEmena pri pramjeni mje-
sta promjena boje (Color
Stops). (Zvudi |i ovo razum-
no? Citajte dalje i moglo
bi.). Utinite ovako: u traci
moguénosti (Options Bar)
klikam ikone Gradient
(tonski prijelaz) otvorite
urednik tonskih prijelaza.
Kliknite mjesto promijene
boje koje Zelite urediti (ne-
mojte dvokliknuti — samo
jednom!) i pomaknite po-
kazivat misa iznad slike,
On ce promijeniti ohlik u
kapaljku (Evedropper Toal),
kojom izravno moZe uzor-
kovati boju sa slike. Mjesto
promjene boje promijenit
ce boju u uzorkovanu, bez
otvaranja izbornika boja.
Zgodno, zar ne? (Kaze li se
jos uopée zgodno?)
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Maﬁ savjet; CETVRTI KORAK: Vratite se u - [

Rﬂ:"fitﬂ pnde’ﬁenja pal_etu sll:ljlwa I Iur.II'IItE alktl'l.n'nlnj | __Iﬁ__' C=0)
T B sloj pozadine klikom. U izborniku | T T

krW“I]a dﬂju razno- filtara, pod Render, odaberite .;‘:"Nﬂm—

like efekte kovine Lightning Effects (efekti osvjetlja- e e | ran !

Krivulja prikazana u petom vanjem). Kad se pojavi dijaloski
; akvir, utinite tek jednu malu pro-

koraku dobro ce docarati

| ey |
e vt || e =
kojemu moZete eksperi- ku odaberite Alpha 1 i kliknite OK. O 07 L i T B S D'
mentirati i dobro se zaba- S = | re 122t T st .
viti. Krivulja u primjeru ima R e |
jedno ispupcenje i.,- zatim e —— —J
smjer prema gore. Zelite [i T S g e |

dinamicniji efekt, pokusaj-
te sa dva ili tri ispupcenja.
Sto ih je vide, rezultat ée bi-
ti neobuzdaniji. Ako krivu-

PETI KORAK: U izborniku Image

lja pogne prikazivati udne

boje, zaustavite se. Kad ste
zadovoljni rezultatom, pri-
tiskamn Shift-Command-U
(PC: Shift-Ctrl-U) uklonite
boju iz slike, Ostat ¢e vam
samo sjajna kovina. Zelim
reci, ne postoje “ispravne”
krivulje. Pomidite totke sve
dok ste zadovolini isho-

islika), pod Adjustments (podese-
nja), odaberite Curves (krivulje).
Madinite krivulju poput ove prikz-
zane na slici desno. Kliknite s
donje lijeve strane | povucite pre-
ma gore, Otpustite tipku misa,
kliknite s desne strane i povucite
prema dolje. Dok to Sinite, vidjet
cete kako se pojavljuje efekt kro-
ma. Kad vasa krivulja bude sliéna
avdje prikazanoj, kliknite OK.

dom,

SESTI KORAK: U izbarniku Select
odaberite Load Selection (uditaj
selekciju). Kad se pojavi dijaloski
okvir, u skatnom izbhorniku kanala
odaberite Alpha 7 i kliknite OK.
Selekeija oko slova ponovno ce se
pojaviti ali nede obuhvatiti i
istaknuti dio obruba, U izborniku
select, pod Modify (prilagodi),
odaberite Expand {prosiri),
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SEDMI KORAK: Kad se pojavi
dijaloski okvir, upisite 3 i klikom
OK prasirite selekeiju za 3 tocke,
(Bude i 3 tocke premala ili pre-
vise, odaberite Undo - ponisti -

| promijenite iznas, Cilj je ohubva-
titi citavo slovo, zajedno s istak-
nutim obrubom.)

O5MI KORAK: Pritiskom Shift-
Command-J (PC: Shift-Ctrl-J)
selektirani tekst postavite na po-
seban sloj. U paleti slojeva kiikom
ucinite sloj pozadine aktivnim. Pri-
tiskom Command-A (PC: Ctrl-A)
odaberite sve i abridite pritiskom
tipke Delete (PC: Backspace). De-
selektirajte pritiskom Command-0
(PC: Ctrl-D). Kliknite sloj teksta, u
dnu palete slojeva (u skocnom
izborniku stilova sloja) odaberite
Drop Shadow i kliknite OK.

DEVETI KORAK: U dnu palete
slojeva, u skofnom izborniku sti-
lova sloja, edaberite Color Overlay
(premaz bojom). U dijaloikom
okviru nacin mijeianja (Blend
Made] promijenite u Overlay.
Kliknite uzorak boje | odaberite
zlatnu (moja zlatna sastavljana je
od R=208, G=165i B=1R),
Klikom OK dovriite efekt. Ja sam
jos dodao takst, radi dorade slike.

Mali savjet:

Kako bilo sto
kromirati

Postoji li ista sto zelite kro-
mirati, trebali biste znati
ovaj trik (osim prikazane
krivulie): prvo objektu mo-
rate ukositi obrub (Bevel),
Krom nije moguce postici
na objektima kojima obrub
nije ukoien. Zbog toga

smo koristili efekte svjetla

na zamucenom kanalu —
stvorili smo dojam ukoe-
nog obruba. Ostalo je do-
volino jednostavno — samo
natinite ispupéenje na kri-
wulji.

Kad sliedeci put zelite
kromirati nesto, prvo pro-
mislite kako cete tome
ukositi rubove, pa tek tada
kromirajte. Savjet br. 1: Po-
nekad je dovoljan efekt
Inner Bevel (uko3enje iznu-
tra), odabran pod Bevel
and Emboss. No, &im ga
primijenite, morate nadini-
ti novi prazan sloj, postavi-
ti ga ispod onoga s objek-
tom ukosenih rubova, klik-
nuti taj sloj i u skotnom
izborniku palete slojeva
odabrati Merge Down
(stopi prema dolje), U su-
protnoem, krivulje kroma
pokvarit ce istaknute ru-
bove i rezultat ée biti...los.

Savjet br. 2: Filtar inner
Bevel (turtke Alien Skin), u
njihovoj zbirci dodataka
Eye Candy, ucinit ée éudo.




Mali savjet:
Kako razlikovati
tonske prijelaze
(Gradients)

Svi Photoshopovi tonski
prijelazi imaju nazive, Cak i
kad nadinite vlastiti, od vas
ce se traziti da mu date na-
ziv. Problem je u tome &to
izbornik tonskih prijelaza
prikazuje ikone. Kako sa-
znati koja ima koju svrhu?
Postoje dva brza nacina:
(1) U izborniku Edit (uredi),
pod Preferences (znadaj-
ke), odaberite General (op-
ce). U dijaloskam akviru kli-
knite (ukljucite moguéno-
st) potvrdni okvirié Show
Tool Tips (pokagi pojainje-
nja alata). Na ovaj nadin,
kad postavite pokazivaé
misa iznad ikone tonskog
prijelaza u izborniku, poja-
vit ce se njezin naziw

(2) Izbornik tonskib prije-
laza mozete podesiti na
prikazivanje samo naziva
odabirom Text Only (samo
tekst) u padajucem izbor-
niku. Ipak, najbolje je rjese-
nje odabir Small List (mali
popis), kaji vam prikazuje i
ikanu i njezin naziv.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Terminatorski titan

Ovim se postupkom koriseim kad zelim dobiri efekr tekuceg titana, slican onome upora-
blienog u filmu Terminaror 2 (otud i ime). Zamisao sam pronasae u PDF éasopisu Bright
Ideas, Ricka Hutchinsona. Postupak je vrlo slican, osim sto je malo pojednostavljen.

PRVI KORAK: Macinite novi RGE
spis na 72 dpi. Logotip (ikonu,
simbal...} na koji Zelite primijeniti
efekt uvezite u spis na posebnom
sioju, iznad pozadinskog [Back-
ground). I ovom primjeru koristili
smo slove " iz fonta Webdings.
(Napamena: Ovaj efekt daje naj-
bolje rezultate na velikim crnim
povrsinama. )

DRUGI KORAK: Driedi pritisnu-
tom tipku Command (PC: Ctrl), u
paleti slojeva kliknite sloj logotipa
{ikone, simbola...) i selektirajte
ga. Kad to udinite, u izborniku
Select odaberite Save Selection
(spremi selekciju). U dijalodkam
okviry (prikazanom desna)
selekeiju spremite kao kanal,

TRECI KORAK: Deselektirajte pri-
tiskom Command-D (PC: Ctrl-D),
U paleti kanala vidjet cete novi
kanal pod nazivom Alpha T (kako
prikazuje slika). Kliknite taj kanal i
pritiskom Command-4 (PC: Ctrl-A)
selektirajte sve, a zatim pritiskom
Command-C [PC: Ctrl-C) avaj
kanal kopirajte u prijenasnik
{Clipboard). Deselektirajte pritis-
kom Command-D (PC: Cirl-0),

e AT A e
—
sFxtts L partery 9
Mirre 7] gty fron [
e [ 0 [ R]
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CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
kliknite ona) s logotipom i obrisite
ga povladenjem na ikonu smeca u
dnu palete. Sad klikom ikone
novog sloja (u dnu palete) nadi-
nite novi prazan sloj. Pritiskom
Command-y {PC: Ctel-V) na njega
zalijepite sadrzaj prijenosnika
tkanal Alpha 7). Pritiskom
Command-1 {PC: Ctrl-I) pretvorite
ovaj sloj u negativ. (Slika bi treba-
la izgledati poput ove prikazane
lijevo.)

PETI KORAK: Kopirajte ovaj sloj
povladenjem na ikonu novog sloja
u dnu palete slojeva. Kopiji sma-
njite neprozirnost (Opacity) na
40%. Pritiskom Command-#

(PC; Ctrl-A) salektirajte sve i u
izhorniku Edit, pod Transform,
odaberite Fip Horzontal (zrcali
vadoravno), Deselektirajte pritis-
kom Command-D (PC: Ctri-D).

SESTI KORAK: U izborniku filta-
ra, pod Blur, odaberite Gawsssian
Blur. Upigite & (12 za slike visoke
razluéivosti, 300 dpi) i kiikom OK
zamutite zrealjeni slej. Pritiskom
Command-| (PC: Ctrl-1) pretvorite
ovaj sloj u negativ.

nastavlia se

Mali savjet:

Kad stapati prema
dolje (Merge
Down), a kad vidlji-
vo (Merge Visible)
Ponekad je bolje u jedan
stopiti sama vidljive sloje-
ve, Umjesto stapanja pre-
ma dolje. Glavni razlog to-
me jest zadrzavanje trenu-
tacnog izgleda slike pri sta-
panju vidljivoga (tj. ovim
nadinom stapanja slojeva
ne mijenjaju se nacini mije-
tanja — Blepd Modes). S
druge strane, stapanjem
prema dolje, novonastali
slo] poprimit ¢e nadin mije-
sanja onoga ispod. Ako ste
koristili Blend Mode, u tom
ce sludaju slika izgledati
potpuno drugadije svakim
novim stapanjem prema
dolje. Dakle, ako uopce ko-
ristite Blend Modes, udini-
te nevidljivima sve slojeve
koje Zelite ostaviti netak-
nutima i u padajucem jz-
borniku palete slojeva oda-
berite Merge Visible.




Mali savjet:

Tonski prijelazi
(Gradients)

* Urednik tonskih prijelaza
otvorite ukljucivanjem ala-
ta Gradient i jednim kii-
kom ikone Gradient u traci
mogucnosti.

= Novo mijesto promjene
boje (Color Stop) u ton-
skom prijelazu dodajte kli-
kom bilo gdije ispod trake
urednika tonskog prijelaza.
* Mijesto promjene boje
uklonite klikom oznake i
povlagenjem nadalje.

+ Uredite boju mjesta pro-
mjene izravnim dvoklikom
oznake.

* Neprozirnost (Opacity)
(ukljufenng) alata tonskih
prijelaza promijenite pritis-
kom brojeva 1 do 9 na tip-
kovnici (2=20%, 3=30%
itd.).

+ Kroz nadine mijesanja
{Blend Modes) u paleti
tonskih prijelaza krecite se
pritiskomn Shift-+ (kad je
alat tonskih prijelaza uklju-
cen).

* Kad Zelite obrisati tonski
prijelaz, driite pritisnutom
tipku Control (PC: desnu
tipku misa) i u izborniku
{ili uredniku) tonskih prije-
laza kliknite (i dréite) tons-
ki prijelaz koji zelite obrisa-
ti. U skoénom izborniku
odaberite Delete Gradient,

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

SEDMI KORAK: U izborniku filta-
ra, pod Distart {izoblici), odaberite
Wave (val), U dijaloskom okviru
broj generatora smanjite na 2.
Majmanju vrijednost valne duzine
(Wavelength) postavite na 1, a
najvecu na 140, Pod Amplitude
upidite 11 12, Ostala podegenja
ostavite standardnima (kako
prikazuje slika) i klikom OK pri-
mijenite filtar na zamuceni sloj.

O5MI KORAK: U paleti slojeva
sakrijte pozadinski sloj
{Background) klikam ikene oka
pokraj njega. U padajucem
izhorniku palete odaberite Merge
Visthle, cime sve vidljive slojeve
stapate u jedan.

DEVET! KORAK: U izbarniku fil-
tara, pod Sketch Iskica), ocdaberi-
te Chrome (krom). U dijaloikom
okviru postavite Detall (pojedine-
sti} na 7, Smoothness (glatkoda)
na 7 i kliknite OF. Pritiskam
Command-| (PC; Ctrl-l) pretuorite
sliku u negativ (kako je prikazano
desno).
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DESETI KORAK: Sjecate |i se
Alpha kanala natinjenog na
poéetku? Sad on dolazi na rad. U
izborniku Sefect odaberite Load
Selection. U dijalofkom okviru, u
skoénom izborniku kanala,
odaberite Alpha 1 i klikom OK
uditajte ga kao selekeiju.

JEDAMAESTI KORAK: Kad se se-
lekeija pojavi na zaslonu, pritiskom
shift-Command-| {PC: Shift-Ctrl-l)
selekeiju pretvorite u negativ, Pri-
tiskom Delete (PC: Backspace)
uklonite sve izvan selektiranog
logotipa (ikone, simbola...). Sad
ponovno sloj pozadine moiete
uéiniti vidljivim, klikom mjesta
gdje se nalazi ikona oka.

DVAMAESTI KORAK: Povladenjem
na ikonu novog sloja, udvostrudi-
te sloj logotipa, Kopiranom sloju
promijenite nadin mijelanja
(Blend Mode) u Vivid Light (u
Phaotoshopovej inadici 6.0 odabe-
rite Hard Light} i snizite neprozir-
nost sloja (Opacity) na 50%. Pri-
tiskom Command-E {PC: Ctrl-E)
stopite ova dva sloja u jedan.
Maposljstku, u skotnom izborniku
stila sloja {u dnu palete slojeva)
odaberite Drop Shadow.

Mali savjet:
Trebate dobre
kovinaste tonske
prijelaze?

Vec ih imate.

“Ako vam je potreban kovi-

nasti tonski prijelaz, ne
morate ga sami stvarati.
Postoje vec unaprijed nadi-
njeni i spremni za upora-
bu. Nije ih €ak niti tesko
premjestiti u izbornik ton-
skih prijelaza. Utinite ova-
ko: Ukljucite alat tonskih
prijelaza (Gradient Tool). U
traci moguénosti (Options
Bar), pokraj ikone tonskih
prijelaza, kliknite strjelicu
okrenutu nadolje. Pojavit
¢e se izbornik tonskih pri-
jelaza. U gornjem desnom
dijelu nalazi se strielica
okrenuta udesno (skoéni
izbornik). Kliknite je i u
dnu ¢ete izbornika vidjeti
popis unaprijed nacinjenih
tonskih prijelaza, koje mo-
%ete ufitati odabirom. Ko-
vinaste tonske prijelaze na-
¢i cete u popisu pod Me-
tals. Photoshop ¢e vas pi-
tati Zelite li trenutacne
tonske prijelaze zamijeniti

(Replace) ili  pridodati
(Append)  postojecima,
Jednostavno.
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Mali savjet: Svjetlucavi kromirani tonski prijelazi

Sa_\rljanjg--nhzurja Ovaj postupak, oponasanje rradicionalnih tehnika umjernika zracnog kisea, koristi tons-
tﬂnﬁkﬂg pﬂjEIEIa ki prijelaz koji podrazava zemlju i nebo koje bi odrazavao pravi krom. U ovom primjeru
kruma nacinit cemo tonski prijelaz koji oponasa rakav stil kroma, premda ronski prijelaz sam po

U prethodnom primjeru, sebi nije dmrn|j:an ~ drugim elementima dobit cemao dojam kroma.

stvaranjem podesenog ton-

skog prijelaza nadinili smo =
g pri PRVI KORAK: Nacinite novi RGE O = — [ untled-2@ I00% (loyor LAGE) = [1H]
efekt kroma na nacin tradi- I EE T S E LT e - i,

e R spis na 72 dpi. Pritiskom slova
cionalnih umjetnika zrac- “d" postavite crnu kao pokriviu
boju, a pritiskom Option-Delete

(PC: Alt-Backspace} njome obo-

nog kista. Jedan od stan-
dardno postavljenih Pho-

toshopovih tonskih prijela- Jite sloj pozadine. Klikom ikone
za sliéan je kromu ali dijeli e st - dinid psietesslojeny
I =, ; nadinite novi prazan sloj. Sakrijte : _
nedostatak sa svim pode- ernu pozadinu klikom ikone oka u . : 5!5 = Lapen't
senima - “crta obzorja" prvam stupcu pokraj sloja. e A | | :
mu je savrieno ravna. Veci- e a5 s e r‘—
na umjetnika zracnog kista o bk
mijenja ovu crtu, kako bi _ , -

tonski prijelaz ostavio pri- T Doe RO Tl =R LA )
rodniji dojam. Isto to mo-

Zete naciniti u Photoshopu DRUGI KORAK: Nacrtajte lik po B Uniitiede2 o (e Gayor LGy B
uporabom  filtra Wave zelji — osnovu budude metalne I n : 2
(val), u podizborniku Dis- konzole. U ovom sam primjery

fort - TiobliehUporabom sivu odradio kao pokriviu boju, a ;
s alatom crianja pravokutnika zao- 1 i

um‘g filtra nacinit cete la- bljenih rubova nacrtao sam...pa, | et 1]
gan efekt zavrtanja uzduz pravokutnik zaobljenih rubova Bututa? .| [LLRETE
crte obzorja. Najbolje je {kako prikazuje slika desnao). ' 3 ! WLEI
poceti smanjenjemn braja 5 J
generatora na 1, Najmanju
valnu duzinu postavite na
1, @ najduzu na 100. Am-
plitudu postavite od 1 do 6 o e e e e e e Sutead
i kliknite OK. Tako cete ma-
lo zakriviti criu obzara. TRECI KORAK: Ukljugite alat
tonskih prijelaza (Gradient Tool) i
njegove ce se moguénosti pojaviti
u traci mogucnosti (Options Bar).
Klikom ikone Gradient otvorite
urednik tonskih prijelaza. Kad se
pojavi, kliknite treci slijeva u
prvom redu {crno-bijelil.

i —————————— |
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CETVRTI KORAK: Nad cemo
tonski prijelaz naéiniti na osnovi
crno-bijeloga. Prvo dvokliknite
lijevu donju oznaku ispod trake
urednika tonskog prijelaza. Poja-
vit e se izbornik boja s upitom
o odabiru. U RGE okvire upisite
R=164, G=175 i B=184. Dakle,
potinjemo svijetloplavom bajom
neba. Kliknite OK.

PETI KORAK: Krajnji desni klizac
urednika tonskog prijelaza poma-
knite u sredinu i dvokliknite ga,
kako biste odredili boju. Ovaj put
upidite R=226, G=227 1 B=216.
Srediznji dio tonskog prijelaza bit
e gotovo bijel. Kliknite OK.

SESTI KORAK: Klikom odmah
pokraj sredisnje oznake, ispod
trake urednika tonskog prijelaza,
dodajte novu oznaku. Pomaknite
je udesno, odmah pokraj srednje |
dvokliknite. U RGE okvire upisite;
R=78, G=73 i B=a7. Kliknite OK.

nastavija 5

Mali savjet:

Koji tonski prijelaz
urediti

Kad stvarate vlastite (po-
desene) tonske prijelaze,
pocinjete s tonskim prijela-
zom (mislim, kad otvorite
urednik tonskih prijelaza,
on ve¢ jedan sadrzi). Cud-
no je to, jer je tocno supro-
tno ofekivanom. Pretpo-
stavili biste kako cete, kad
kliknete gumb New, dobiti
neku standardnu postavku
od koje biste poéeli, no, ni-
je tako. Umjesto toga, kad
otvorite urednik, tamo vas
teka posljedniji tonski prije-
laz kaji ste nacinili. Uredite
ga, dajte mu naziv i tek tad
kliknete gumb New (znam
da je ¢udno ali tako to
ide). Koji tonski prijelaz ko-
ristiti? Nitko ne zna tocno,
a ja uvijek potinjem tredim
u prvom redu (standardna
postavka). Taj crno-prema-
bijelom lakie je urediti ne-
go npr. prvi (Foreground
to Background - pokrivna
prema pozadini), za 3to
postaji niz razloga koje ov-
dje nemam mjesta pojasni-
1. Vierujete mi na rijec i
pocnite s tonskim prijela-
zom crno-prema-bijelom.
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CETVRTI KORAK: Mas cemo
tonski prijelaz nadiniti na osnovi
crno-bijeloga, Prvo dvokliknite
lijevu donju oznaku ispod trake
urednika tonskog prijelaza. Poja-
vit ce se izbornik boja s upitom
o odabiru. U RGB okvire upidite
R=164, G=175 1 B=184. Dakle,
potinjemao svijetloplavam bojom
neba. Kliknite OK.

PETI KORAK: Krajnji desni klizag
urednika tonskog prijelaza poma-
knite u sredinu i dvokliknite ga,
kako biste odredili boju. Ovaj put
upidite R=226, G=227 | B=226.
Srediinji dio tonskog prijelaza bit
¢e gotovo hijel, Kliknite OK.

SESTI KORAK: Kiikom odmah
pokraj srediinje oznake, ispod
trake urednika tonskog prijelaza,
dodajte novu oznaku. Pomaknite
je udesno, odmah pokraj srednje i
dvakliknite, U RGB okvire upidite:
R=78, G=731 B=67. Kliknite OK.

nasfavlia e

Mali savjet:

Koji tonski prijelaz
urediti

Kad stvarate vlastite (po-
dedene) tonske prijelaze,
pocinjete s tonskim prijela-
zom (mislim, kad otvorite
urednik tonskih prijelaza,
on ve¢ jedan sadrzi). Cud-
no je to, jer je tofno supro-
tno ocekivanom. Pretpo-
stavili biste kako cete, kad
kliknete gumb New, dobiti
neku standardnu postavku
od koje biste poceli, no, ni-
je tako. Umijesto toga, kad
otvorite urednik, tamo vas
ceka posliednji tonski prije-
laz koji ste nacinili, Uredite
ga, dajte mu naziv i tek tad
kliknete gumb New (znam
da je cudno ali take to
ide). Koji tonski prijelaz ko-
ristiti? Nitko ne zna tocno,
a ja uvijek pocinjem trecim
u prvom redu (standardna
postavka). Taj crno-prema-
bijelom lakse je urediti ne-
go npr. prvi (Foreground
to Background — pokrivna
prema  pozadini), za Sto
postoji niz razloga koje ov-
die nemam mjesta pajasni-
ti. Vjerujete mi na rijec i
pocnite s tonskim prijela-
zom crno-prema-bijelom,




Mali savjet:

Ne koristite gumb
Delete (obrisi)

Tako je. U dijaloskom okvi-
ru urednika tonskih prijela-
za nemojte pritiskati gumb
Delete. Zapravo, mozete
ako rad naplacujete po sa-
tu. U ostalim sluéajevima,
brzi je nacin klik i poviace-
nje prema dalje. Trenutac-
no ce nestati (biti “obrisan®).

Photoshop 7 Podli i prljavi trikovi

SEDMI KORAK: Dodat cemo jos
dvije oznake, Jednu na pola puta
izmedu srednje i krajnje desne
(R=224, G=221i B=87 - hoju
Lijele kave) | jednu na desnaom
kraju (R=226, G=225 i B=19E8 -
vrlo svijetlu, gotovo bijelu). Sad bi
vas tonski prijelaz trebao izgledati
poput ovoga prikazanog desno.
MNazovite ga nebo od kovine
i“metal sky”) i kliknite gumb
New. Spremite ga klikom OK.

O5MI KORAK: Sad cemo dodati
neke sitnice, koje efekt cine pri-
vlaénijim, Driite pritisnutom tipku
Command {PC: Ctrl) i u paleti
slojeva klikom selektirajte pravo-
kutnik zaobljenih rubova. U izbor-
niku Select, pod Modify, odaberi-
te Contract (sazmi), Upisite &
itocaka) i klikom OK umanjite
selekciju za 6 tofaka. Alatom ton-
skog prijelaza povucite od vrha
prema dnu selekeije (kako prika-
zuje slika).

DEVET! KORAK: Zadrzite selekci-
ju i iznad ovoga dodajte nov
prazan sloj klikom ikone novog
sloja u dnu palete slojeva. U
izbarniku Edit odaberite Stroke.
Kad se pojavi dijaloiki okvir, boja
crie neka bude crna, a Sirina
(Width) 2 togke. Location {mjesto)
podesite na Center (sredisnje) i
klikom OK oko selekcije postavite
crni obrub sirine 2 tocke. Ioi
nemajte deselektirati.
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DESETI KORAK: Ukljucite alat
crie (Line Tool) — jedan od alata
likova (Shape) u paleti alata, U
traci mogucnosti klikom trede
ikonu slijeva alat podesite na crie
{bez dodatka posebnog sloja
likowa). Crtama vizualno podijelite
konzolu, kako prikazuje slika
lijevo. Dok postoji selekeija, criu
slobodno povucite | preko njezina
ruba; crta de prestati na rubu,

JEDAMAESTI KORAK: Deselekti-
rajte pritiskam Command-D

(PC: Ctrl-D). Povlatenjem na iko-
nu novog sloja u dnu palete sloje-
va, nacinite kopiju sloja s crtama,
Pritiscima slova “d" i “x" postavi-
te bijelu kao pokrivnu boju. Pritis-
kom Shift-Option-Delete

(PC: Shift-Alt-Backspace) obojite
crie u hijelo. Pritiskom slova "v"
ukljucite alat pomicanjz (Move
Taol), a zatim jednom pritisnite
tipku strjelice udesno i jednom
strjelicu nadolje. Ovime cete hijele
crte malo odmaknuti od crnib,

tto daje dojam uvucenosti.

DVANAEST! KORAK: Ponovno
uéinite vidljivim crni sloj pozadine
{klikam tamao gdje bi trebala biti
ikona oka). Kliknite sloj 5 tonskim
prijelazom i dodajte Bevel and
Emboss stil sloja. Dubinu (Depth)
podesite na 300%, a neprozirnost
(Opacity) snizite na 33%. Matinite
novi sloj iznad ostalih, Ukljucite
alat vizekutnika (Palygon Tool), u
traci moguénosti postavite 3 stra-
nice i nacrtajte gumbe upravljanja
(kako je prikazano na slici). Gum-
bima dajte izgled utisnutih doda-
vanjem Bevel and Emboss, s time
da stil promijenite u Pilow Emboss

J {ispupéeno poput jastukal.

Mali savjet:
Vraéanje alatima
standardnih
postavki

Svaki alat Photoshopa ima
svoj skup postavki, koje ce-
te vjerojatno éesto mijenja-
ti, Na primjer, u desetom
koraku ovog efekta promi-
jenili ste postavke alata cr-
te. Ne marate brinuti zbog
brkanja postavki alata, jer
vam je povratak na stan-

dardne postavke nadohvat

klika. U traci moguénosti
(Options Bar), sasvim s lije-
ve strane, Control-kliknite
(PC: kliknite desnom tip-
kom miga) ikonu alata koji
koristite. U skoénom izbor-
niku odaberite Reset Tool.
Alat ¢e ponovno imati
standardne postavke i mo-
ete se igrati do mile volje.
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Mali savjet: Tekuéa kovina
Prednosti uéitava-
nja prozirnosti

(transparency) sloja

Oivaj cemo put efeke kavine dobiri filerima (umjesto ispupéivanja i podesavanja krivulja).
Uporabom efekra Find Edges (nadi obrub) nacinit éemo svjetlije i tamnije povrsine kovi-
ne i tako dobiti eblifi i tekndi sil, 2a razliku od ferde kovine dobivene ostalim uobicaje-

U drugom koraku sljede-
ceg primjera trebate driati
pritisnutom tipku

Command (PC: Ctrl) i klik-
nuti sloj. Ovime selektirate
sve na sloju (u primjeru je
sloj teksta, pa selekcija do-
lazi oko njega). Tehniéki,
ono sto dinite naziva se
ucitavanje prozirnosti sloja
(Sto mozete udiniti i ruéno,
ako u izborniku Sefect oda-
berete Load Selection i udi-
tavanje kanala pod nazi-
vom transparency). Vecina
ljer ne zna ovaj trik) slova
selektira uporabom alata
Magic Wand (carobni ta-
pi€} i selektiranjem slovo
po-slovo. | tako ce selekti-
rati slova, no pomaknete li
slova, na njihovu ce mjestu
ostati tocke (mrlje) koje ca-
robni $tapi¢ nije obuhvatio
selekcijom. Zbog toga uvi-
jek odaberite uéitavanje

nim postupeima.

PRVI KORAK: Otvorite novi RGE
spis na 72 dpi. Napisite tekst
velikim masnim slovima.

DRUGI KORAK: U paleti slojeva
driite pritisnutom tipku
Command (PC: Ctrl) | jednim
klikom sloja teksta selektirajte
slova,
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CETVRTI KORAK: U paleti kanala
kliknite Alpha 1. Madinite njegovu
kopiu povlatenjem na ikonu
novog kanala u dnu palete. Novi
kanal imat ¢e naziv Alpha 1 copy.

PETI KORAK: U izborniku filtara,
pod Blur, odaberite Gaussian Blur,
Pod Radius upisite 3 i kliknite O,
Driite pritisnutom tipku
Command (PC: Ctrl) i klikom
kanala Alpha 1 copy selektirajte
tekst. U izborniku filtara, pod
Blur, odaberite Gaussian Blur,
Owvaj put pod Radius upidite &1
klikam OK zamutite unutrainjost
slova, U paleti slojeva jednom kli-
knite sloj pozadine (Background),
loi nemaojte deselektirati.

Mali savjet:
Kanale mozete
ucitati poput
prozirnosti sloja
Ovo je nastavak savieta s
prethodne stranice, gdje
smo opisali prednosti udi-
tavanja prozirnosti sloja pri
selektiranju objekata na
sloju, To cinite drianjem
pritisnutom tipke
Command (PC: Ctrl) i kli-
kom naziva sloja u paleti
slojeva. Isto moZete udiniti
u paleti kanala. Alpha ka-
nal moiete utitati kao se-
lekciju drzeci pritisnutom
tipku Command (PC: Ctrl)
i klikom Alpha kanala koji
7alite ucitati. Alpha kanal
bit ¢e odmah uditan kao
selekcija.

madiust[E | misels
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SESTI KORAK: U izborniku
filtara, pod Render, odaberite
Lighting Effects (efekti osvjetlje-
njal. U skotnom izborniku vrste
osvjetlienja (Light Type) odaberite
Directional {izravno). Ucinite ne-
koliko promjena: Gloss podesite
na 100 (svijetlo), Material na -100
{plastika), & pod Texture Channel
(kanal uzorka) odaberite Alphs 7
copy. Kliknite OK,

0. ©Untiied-12 1007 (Background,ics) — 1HH
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Mali savjet:

Jos jedan nacin
uporabe filtra Find
Edges (nadi obrub)

U ovom primjeru koristimo.

filter Find Edges. Drugi je

nacin uporabe ovog filtra

pri pretvaranju fotografije
u crtez, Primjenom ovog
filtra na fotografiju prili-
cno cete kvalitetno izdvoji-
ti obrube. Problem su sa-

mo brojne neobicne boje

dobivenog crte?a. Sve ito
treba uciniti je u izborniku
Image, pod Adjustment
odabrati Desaturate, éime
uklanjate nezeljene boje i
ostaje vam st crno-bijeli
criez.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

SEDMI KORAK: Joi nemajte
deselektirati, U izbarniku filtara,
pod Stylize, adaberite Find Edges,
Vet se nazire izgled tekude
kovine. Deselektirajte pritiskom
Command-0 (PC: Ctrl-D). U
izborniku Select odaberite Load
Selection. U dijalotkom okviry
odaberite Aipha 7 (kanal s “gis-
tim™ tekstom) i ufitajte ga klikom
DK, Pritiskom Shift-Command-|
(PC: Shift-Ctrl-l} obrnite selekciju,
a pritiskom Delete (PC: Backspa-
ce) obrisite povriinu pozadine,
kako biste odistili obrub. Pritiskom
Shift-Cammand-| {PC: Shift-Ctrl-1)
ponovno vratite selekciju oko
teksta.

OSMI KORAK: Ostavite selekeiju i
pritiskom Shift-Command-J

{PC: Shift-Ctrl-J) selekeiju posta-
vite na poseban sloj, U izborniku
filtara, pod Sharpen {izoétri), oda-
berite Unsharp Mask. Pod iznos
(Amount) upisite 200%, pod
Radius 1, pod Threshold 15 i
kliknite QK. Ovime ste poboljzali
dojam kowvine, U skognom izborni-
ku stilova sloja {u dnu palete slo-
jeva) odaberite Drop Shadow i
kliknite OK. Naposljetku, u izbor-
niku Image, pod Adjustments,
odaberite Hue/Saturation. Kliknite
potvrdni okviri€ Colorize i povuci-
te kiizad hoje (Hue) do 214, a za-
sicenje (Saturation) smanjite na
20, Efekt je dovrien,
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Sjecote li se scene velikog
plesa no kraju filma “Prijavi
ples"? U jednom trenutku Patrick Swayze

Prljavi ples

Podli i prljavi trikovi

plese u sredini prema pozornici gdje ga
Baby (kako roditeli mogu biti nemilo-
srdni} ceka vrtedi obrubom suknje. Oz-
bilino, zar nije izgledalo nevierojatno ne-
spretno | Cudno? Mislim da je redatelf
upravo u tom trenutku odlucio promijeni-
ti joj ime iz Angela u "Baby”, kao jovnu
sramotu jer nije soma izvela plesnu to-
¢ku, Vierojoino se pitate kakve sve fo
ima veze s Photoshopom. Puno. Prife ne-
go procitate ovo poglavije, posudite film i
recite mi biste If se i vi ukipili poput Baby
u trenucima kad su svi pogledi uprti u
vas, Kad pogledate film i sigurni ste kako
biste to bolje izveli od Baby, procitajte
ovo poglavije.




Mali savjet:
Brzo do potrebnog
alata

Vedina alata Photoshopa
ima precac jednog slova

kojim ih ukljuéujete. Ne

morate ih pamtiti, jer su to
uglavnom prva slova pre-
caca. Na primjer, slova “L*
ukljucuje Lasso, “P" uklju-
¢uje Pen (pero), "E" Eraser
(brisalo), "T* Type (slova,
tekst), "G" Gradient (tonski
prijelaz), "H" Hand (dlan),
“8" ukljucuje alat Brush
(kist), a “I" Evedropper (ka-
paljka). "I" za kapaljku?
Hmm... Itd.

Ako je naziv alata sasta-
vijen od dvije rijeci, precac
je cesto prvo slove druge
rijeci, poput *W" za Magic
Wand (éarobni étapic), “s"
za Rubber Stamp (gumeni
PEEﬂﬂ', a NM" ZﬂRE{'tEIn-
gular Marguee (éetvrtasta
selekcija). Neki vas mogu
potaknuti na razmisljanje,
poput “V" za Move (po-
mak) — "M" je vet zauzet -
i “K" za Slice (odsjecak).
Neki doista nemaju nikak-
ve veze, poput "A” za Path
Component i Direct Selec-
tion (dio putanje i izravnu
selekciju) i "Y" za History
Brush (kist povijest),

lzmedu alata koji unu-
tar sebe sadrze druge alate
krecete se dodavanjem tip-
ke Shift ispred slova alata
(npr. Shift-M mijenja oda-
bir alata selekcije).
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Stranica s dubinom

Ovaj nam je postupak prvi put privukao pozornost u jednom od oglasa za pretplatu jed-
nog od britanskih racunalnih éasopisa (poput Computer Ares). Odlican je kad zelite dad
dojam dubine (debljine) casopisu (knjizi itd.) kojemu oblikujete naslovnu stanicu.

PRVI KORAK: Ctvorite novi
prazan spis {u nasem primjeru to
je RGE slika na 72 dpi, a sve na
ito morate pazite je da novi spis
bude razlucivosti jednake objektu
na koji ¢ete primijeniti efekt),
Dtvorite sliku objekta (u nasem
primjeru — ovitak knjige), selakti-
rajte ga i povucite u prazan spis.

DRUGI KORAK: Pritiskom slova
“m" ukljucite fetvrtasti alat sefek-
cije i selektirajte donju éetvrtinu
ovitka (kako prikazuje slika), Naéi-
nite nowvi prazan sloj klikom ikone
noveg sloja u dnu palete slojeva.
U izborniku File odaberite New,

TRECI KORAK: U dijalokom
okviru pod Width (Sirina) upisite
1, pod Height (visina) 2 i razludi-
vost (Resolution) izvorne slike ovi-
tha. Klikom OK nadinit éete vrlo
maleni novi spis. Uvecajte pregled
spisa drianjem pritisnute tipke
Command (PC: Ctrl) i pritiskom
"4" desetak puta. Ukljudite alat
olovke (Pencil Tool) - nalazi se
unutar alata kista (Brush Tool), u
paleti alata - i gornju polovicu
spisa obojite u crno (kako prika-
zuje slika desna),
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EBYeVe———— CETVRTI KORAK: Selektirajte sve Mali savjet:

pritiskom Command-& . & -
i (PC: Ctrl-A). U izborniku Edit oda- Umnozavanje

Use: | Pattern =] berite Define Pattern {odredi uzo- 'SIGIWE ||JEP|JE"JE"|
eoEate, Fl rak, obrazac). Dajte mu naziv | efekata sloja

khlkmte OK. Vratite se u izvorni ) Kad neki efekt primijenite
.I . spis. Jos uvijek selektiranoj povri- 3 .l : 3ot Uopiat

. ! ni u izhorniku Edit odaberite £l el E U B i
H P

— Blending - |

Made:(M (e X (Ispinal: povezati proizvoljan broj
opacinz[: - il slojeva s.Fr-‘rf:m.irl'nitaku isti
e o efekt primijeniti na sve u

PETI KORAK: U dijaloskom akviru
Fill, pod Use (primijeni), odaberite
Pattern. Otvorite izbornik uzoraka
Elikom strielice okrenute nadolje,
pokraj ikone uzoraka, Odaberite
posljednji u nizu (koji ste upravo
nacinili, a vrlo je slitan efektu
rastera televizijske slike o kojemu
pisem poslije unutar ovog pogla-
vlja, osim ito je crta manja). Kli-
kom OK selekciju popunite vodo-
ravnim croim i bijelim crtama,

SESTI KORAK: Otvorite Free
Transform (prechlikovanje po
zelji) pritiskom Command-T

(PC: Ctrl-T). Suzite povriinu s
criama povlaéenjem gornje sre-
dnje hvataljke nadolje. Drzedi pri-
tisnutom tipku Command

(PC: Ctrl), kliknite donju lijevu
hvataljku i povucite je nagore do
ruba ovitka. Zavriite preoblikova-
nje pritiskom tipke Return

[PC: Enter).

nastavia se

‘nizu jednim klikom. Naziv

mogucnosti je Paste Layer
Styles to Linked (zalijepi
stil na sve povezane sloje-
ve). Uéinite ovako: Drzite
pritisnutom_ tipku Control
(PC: desnu tipku misa) i
kliknite sloj koji Zelite kopi-
rati. U skocnom izborniku
odaberite Copy Layer Style
(kopiraj stil sloja) i povezite
sve slojeve na koje efekt
zelite primijeniti klikovima
sredidta stupeca u kojemu
su slojevi, pokraj njih. Kopi-
rani stil primijenite na sve
povezane slojeve drzanjem
pritisnute tipke Cantrol
(PC: desne ﬁhke ‘misa),
klikom trenutacnog sloja i
(u skocnom izborniku koji
¢e se pojavit) odabirom
Paste Layer Styles to Link-
ed. To je to.




Mali savjet:

Kad Zelite promije-
niti velicinu slike,
izracun prepustite
Photoshopu

U dijaloskom okviru velici-
ne slike (Image Size) nalazi
se gumb koji vedina uopce
ne primjecuje. Naziv mu je
Auto, a eva cemu slui:
Odredite koji su vam izlaz-
ni raster datoteke i kvalite-
ta slike potrebni (skica, do-
bro, najbolje), a Photo-
shop de izracunati potreb-
nu razlucivost na osnovi
vasih potreba,

Postupak ide ovako:Upi-
sete li 133 linijski raster i
odaberete najbolju kvalite-
tu (Best), on e udvostruci-
ti broj i postaviti razlucive-
st na 266. Za dobru (Good)
kvalitetu, mnoZit ce sa 1,5,
a za skicu (Draft) postaviti
72 dpi.

Kad korstite ovu mo-
gucnost, potnite slikama
skeniranim na 300 dpi ili
vise. Poénete li s 72 dpi, a
odaberete 133 linijski ras-
ter najbolje kvalitete, ra-
zluéivost ée porasti na 266
dpi, ali vas nece upozoriti
kako ce slika biti toliko zr-
nata u ispisu, da ée postati
neupotrebljivom. Ne mo-

Fete stvoriti razluéivost ko--

ja ne postoji u pocetku.
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SEDMI KORAK: Pritiskom slova | e

T T A

"w" ukljudite alat pomicanja
(Move) | njime povucite “stranice
knjige” do donjeg ruba ovitka. U
paleti slojeva, postavite ovaj sloj
ispod onoga na kajemu je ovitak,
a zatim sloj ovitka klikom uéinite
aktivnim, Pritiskom Command-E
{PC: Ctrl-E) stopite sloj ovitka sa
slojem stranica izravno ispod
njega. Deselektirajte pritiskom
Cammand-D (PC; Ctrl-D). Pritis-
kom Command-T {PC: Ctrl-T)

EE|
T

atvarite Free Transform.

[EEEm | IC
0SMI KORAK: Pokazivac misa [ =T Unititied=4 @ 0% dlayer 2, hom =@
postavite izvan okvira Free Trans- :‘
forma. Kliknite i povucite prema p-:f
gore i ulijevo, kako histe zakrenuli | gl
ovitak. Drzite pritisnutim i \

Shift-Option-Command | g,
(PC: Shift-Alt-Ctrl), Kiknite gor- ﬁlwé%x
nju desnu hvataljku i povucite | T et

i . et b1
dok ne dobijete rezultat prikazan 1: iR . |
na shici desno. Quitak <e izgledati & TriL o
zrnate i izohliéeno ali hez brige. '| ‘

| e
ok [ ...E:.t.!fﬂmﬂi’ ----.ILL- = = I';ﬁ

DEVETI KORAK: Kiiknite gornju B iintitied-d @ 0P Qayer2man) IR

srednju hvataljku i povucite je
malo prema dolje, kako histe
uklonili dojam razvudenosti
ovitka. Ovime zadriavate efekt
perspektive ali bez izoblitenja
tkako prikazuje slika). Pritiskom
tipke Return (PC: Enter) dovrsite
preoblikovanje. Maposljetku, u
skacnom izhorniku stilova sloja
(u dnu palete slojeva), odaberite
Drop Shadow, Veliéinu (Siza)
povedaite na 101 dovrdite efekt
klikom OK.

-

s

1Rl

Dec: BORR/BRel

G




5. POGLAVLIE * Podli i prijavi trikovi

Tekstom oko svijeta

Puno je bilo zahtjeva za opisom oveg postupka, jer ga je inace uobicajeno pronaci u 3D
programima. Kako nas ih vecina ipak ne posjeduje {niti ja), ovim nacinom dobit cere
slican efekt.

O 7 Untitled-1 @ |0F={Loyer 1,RGB) __ —EHIE PRVI KORAK: Otvorite novi spis,
a potom | objekt oko kojega Zeli-
te oviti tekst. Odaberite ga | povu-
cite u taj novi spis. U ovom sam
primjeru uporabio globus, ali do-
bar je ma koji okrugao ili valjkast
objekt. Zapravo, mozZete jedno-
stavno nacrtati crnu krunicu,

DRUGI KORAK: PFritiskom slova

- i e g ukliuﬁitle alat teksta_i na;_:uiiitﬁ
| TR | nedto (ovaj efekt ostavlja najbolji

: i Horizontal () Vertical dojam primijenjen na tekstu pisa-

| Bend: [ s nom tiskanim visokim uskim slovi-

| ma, no nije obvezno). Nakon upi-

Horizantal Distartion: [ | = sivanja polovice teksta, kliknite

= | gumb Warp Text (iskrivi tekst),
Vertical Distartion | =

Maci cete ga u traci mogudnosti
{Options Bar), desno od teksta
Colar Swatch (uzorak boje). Poja-
vit ce se dijalotki okvir iskrivijenja
teksta,

— §ele;| DA | ]——

AL (] TREC| KORAK: U dijaloskom
-1 : IE‘I okviry, u skoénom izborniku
| Warantst starbor 1% | Style, odaberite Arc (lik). Klizat

— savijanja {Bend) pomaknite ude-

smo do +100%. Zbog ovoga, vad
bi takst mogao izadi izvan prozo-
ra spisa ali ga moZete vratiti
pokazivadem misa (pomaknite ga
izvan dijaloikog okvira). Tekst ce
7a sada joi izgladati velik i rasiren
ali time cemo se pozabaviti
poslije. Kliknite CK,

nastaulia se

Mali savjet:
Iskrivijenje teksta
nije uvijek moguce
Znam da ovo zvuti obes-
hrabrujuce ali je tome u
Photoshopu tako. Mapise-
te li tekst i jos uvijek je u
sloju teksta (drugim rijeci-
ma — jos nije rasteriziran),
a Photoshop vam ne dopu-
tta iskrivljenje, vijercjatno
ste ga naknadno podebljali
(Bold) ili ukosili (italic) u
paleti znakova, Kad primi-
jenite ove “lazne” inacice
masnih ili ukoenih slova,
ponekad ostanu ukljuéene
i nakon dovrsetka rada i
morate ih ruéno iskljuciti u
paleti znakova. Cim tako
udinite, iskrivljenje e teks-
ta ponovno biti moguce.




Mali savjet:

Kako ponistiti
naredbu tri dana
nakon zatvaranja
spisa

Vjerojatno vam je vec poz-
nata Photoshopova mo-
guénost History, koja vam
prema standardnoj postav-
ci dopuita ponistenje 20
posljednjih naredbi. Naza-
lost, kad izadete iz Photo-
shopa, ova se mogucnost
gubi. |pak, postoji nadin
ponistenja korekeije boja ili
tonova danima, tjednima
ili mjesecima poslije. Eva
kako: kad iduci put nacini-
te neku korekciju tona ili
boje (uporabom Levels, Bri-
ghtness | Contrast, Cunves,
Hue / Saturation, Color Ba-
lance ili joi nekih), nemojte
ih odabrati u izborniku.
Umjesto toga, u dnu pale-
te slojeva kliknite ikone
New Fill or New Adjust-
ment (nova ispuna ili po-
degenje). To je onaj kruzic,
pola crne, a pola bijele bo-
je. Pojavit e se skoeni iz-
bornik, u kojemu mozete
odabrati promjenu tona ili
ispune. U paleti slojeva po-
javit €e se poseban sloj s
nazivom promjene koju ste
nacinili (npr. Calor Balance
— ravnoteza boja). Pohrani-
te takav slojevit spis i kad
ga ponovno otvorite, taj
dodani sloj bit ¢e u njemu.
Uredite ga dvoklikom, a
ponistite odvlaéenjem na
ikonu smeca.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

CETVRTI KORAK: Nacinite kopiju
sloja sa savinutim tekstom povla-
genjemn na ikenu novog sloja u
dnu palete slojeva. U traci mo-
guinasti ponovno kliknite gumb
Warp Text. Lik ce joi uvijek biti
selektiran, no ovaj put klizaé po-
vucite do kraja ulijevo {-100%).
Kliknite OK.

PET! KORAK: Pritiskom slova "v"
ukljufite alat pomicanja (Adowe
Tool) | pomaknite tekst tako da s
gornjim bude ito blize obliku
kruZnice, Primijetio sam kako je
tesko postici savrieno poklapanje
i ponekad cete pritiskom
Command-T (PC: Ctrl-T) morati
atvoriti Free Transform i promije-
niti velicinu teksta. Kliknite jednu
od boénih hvataljki | promijenite
veliginu teksta na odgovarajucu
valicinw. Ucinili vam se kako je
potrebno previde truda oko pode-
savanja velitine, u paleti znakova
(Character Palette) podehbljajte
slova uspravnim povecanjem. Kad
rezultat napokon bude zadovolja-
vajudi, pritiskom tipke Return
[PC: Enter) daovriite
precblikovanje.

SESTI KORAK: U izbarniku
slojeva, pod Rasterize, odaberite
Type. Kliknite izvorni sloj teksta |
rasterizirajte ga poput ovoga.
Ponovno kliknite kopiju sloja
teksta i pritiskom Command-E
(PC: Ctrl-E) stopite ga s izvornim.

el e ———— =]

L AELIE TG

& Horizontal O Vertical
Bend: u
& - =
Horizontal Distortion: EI "n

e
I =]
| Wertical Distortion:

[

T
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5, POGLAVLIE * Podli i prijavi trikovi

B 7 |Untiied-1 @ |00% (GLOBAL CONNECTION,Rge) - (15 SEDMI KORAK: Otvorite Free Mali savjet: I
l Transform pritiskom Command-T odgwarajuéa ]

r (PC: Ctrl-T), Driedi pritisnutom & roaled I

tipku Shift, Kliknite jednu od veliCina pregieda u =

kutnih hvataljki i povla¢enjem postocima 1

prema unutra smanjite tekst Salite |i led spisa u od-

(kako prikazuje slika), ] preg i P 5 ]
- ; redenoj velicini, u donjem |

iNapomena: Vierojatno necete "

postici savrienu kruznicu ali u lijevomn kutu prozora po-

|
!
vedini slucajeva to nije bitno, trazite polje s postotkom. I

Neka bude doveljno priblizno.) Kliknite unutar i upisite Ze-
=] Pritiskam tipke Return (PC: Enter) ljen postotak velicine pmf‘
O dovriite preohlikovane. gleda, pa pritisnite tipku
Enter.

EI - 7| Untitied=1 @ 100 (GLOBAL CONNECTION, RB) T F B O5MI KORAK: Pritiskom
Command-T {(PC: Ctrl-T) ponovno
| otvorite Free Transform oko
teksta, U traci moguénosti, pod H
{Height — visina) upisite 40%, a u
okvir odmah pokraj (Rotate -
zakreni) upidite -30°. Klikom OK
smanjite i zakrenite tekst (kako
prikazuje slika lijeva).

4

[a I Untitied-1 @ 100° (GLOBAL CONNECTION RoB) = B DEVETI KORAK: U paleti slojeva,
| driedi pritisnutom tipku

| Command (PC: Ctrl), selektirajte
globus klikom njegova sloja (ne-
mojte promijeniti slojeve - budite
jos uvijek u sloju teksta). Pritiskom
slova "e” ukljuéite brisalo (Eraser
Toal) | obrisite gornji dio teksta,
koji je unutar kruZne selekcije.
Deselektirajte pritiskom

l Command-D (PC: Ctri-D) | efekt
je dovren.

PO [ EER AT, ¥ ik

] K




Mali savjet:
Uklonite nazublje-
nost sa zaslona
Jesteli ikad primijetili kako
ponekad u pregledu Pho-
toshopova spisa obrubi, pa
i slova, izgledaju nazublje-
no? To se dogada kad veli-
cina pregleda nife 100, 50,
25 ili 12,5%. MNa primjer,
kad pregledavate spis na
velicini 66,67% (uobitaje-
na velidina pri zumiranju),
prikaz moze izgledati na-
zubljeno. Zelite |i &ist i ja-
san pregled slike, postavite
gana 100, 50, 25l 12,5%.
Usput, znate li zbog cega
Adobe dopusta nazublje-
nost ostalih velicina pre-
gleda? Radi brzeg rada.
Ako sliku od 100 MB pre-
gledavate na 16,67%, Zeli-
te li doista cekati iscriava-
nje slike visoke razlucivosti
na velicinu postanske mar-
ke? Nisam ni mislio da hi-
ste. Zbog toga Adobe kori-
sti iscrtavanje na nizoj ra-
zlucivosti pri zumiranim ve-
licinama pregleda. Pamet-
no druitve, oni u Adobeu.

.'Ph‘?tﬂ'ﬁ.hnp 7 Podli | prljavi trikovi

Rasterski efekti

Ovaj efeke posljednijih godina postaje sve omiljenijim, a ja sam ga se nedavno sjetio kad
sam od jednog glazbenog kluba dabio omotnicu na kojoj me slienim efekrom obavje-

stuju o popustu. Efeke éete naciniti ovako:

PRVI KORAK: Otvarite novi RGB

O~ 7 |Untitled-1 @ lOFatayer 2,068 GEIH|

spis na 72 dpi, a potom i sliku na
koju zelite primijeniti efekt, Selek-
tirajte objekt i alatom pomicanja
{iMove Tooll pomaknite ga u novi
spis, £ime Cete nadiniti novi slaj.

e

100w

2]

il a v ]

DRUGI KORAK: Matinite novi

O 7 Untitled-1 @ 0= (Layer Z,AcA) OIS

prazan slaj klikam ikone novog
sloja u dnu palete slojeva. Driite
pritisnutom tipku Command

{PC: Ctrl} i u paleti slojeva klikom
selektirate objekt. U izbarniku
Selact, pod Modify, odaberite
Expand. Upisite 10 (to¢aka) i
klikom OK progirite selekciju,

-~ Expand Selection —— —_

Expand By: pixels

100 P

[] Troc: JOBK /BTN ] i

TRECI KORAK: Pritiskomn slova

EE— T untitled- | @ 10 (Layer 2 copy, Quick Mask) = HIE

"d" postavite crnu kao pokrivnu
boju, a pritiskom Option-Delete
(PC: Alt-Backspace) njome obaoji-
te selekciju. Dok je selekcija joi
uvijek na njemu, kopirajte ovaj
sloj povladenjem na ikonu novog
sloja u dnu palete slojeva, Pritis-
kom slova "g" ukljuéite Quick
ask. Prema standardnoj postav-
ci, povriina oko slike bit ce oboje-
na tonom crvene, Ne dopustite
da vas to prestradi.




0 == | Untitied=1 & 10F (Layer 2 copy, Quick Mask) — B1E|

[ ]
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CETVRTI KORAK: U izborniku
filtara, pod Pixelate, odaberite
Halftone (rasterske tofke), U dija-
loskam akviru ostavite standard-
ne postavke i kliknite 0K, Kako
biste dobili rezultat prikazan na
slici, efekt dete morati primijeniti
nekoliko puta. Uéinite to opetova-
nim pritiskom Command-F

(PC: Ctrl-F). U ovam primjeru, ja
sam filter primijenio osam puta.

PETI KORAK: Pritiskom slova "g"
iskljucite Quick Mask. Selekcija je
ponovno oko slike, Obaojite je u
crno pritiskom Option-Delete
[PC: Alt-Backspace), Desalektiraj-
te pritiskom Command-D

(PC: Ctrl-D). U paleti slojeva klik-
nite sloj 2 i u izborniku filtara,
pod Blur, odaberite Gaussian
Blur. Fod Amount {iznos) upidite
& i klikom QK primijenite lagano
zamucenje oko crne slike,

SESTI KORAK: Kiiknite izvorni
sloj slike (trebao bi se nalaziti
odmah pavrh slaja pozading) |
pavucite ga na vrh. Efekt mozete
astaviti na bijelo] pozadini ili ga
obojiti nekom bajom (kako prika-
zuje siika).

Mali savjet:
Promjena velicine
nekoliko slojeva
odjednom

Evo i jednog savjeta kojim
mozete ustedjeti puno vre-
mena istodobnom promje-
nom velicine objekata ili
teksta na vise slojeva. Po-
vezite sve Zeljene slojeve |
pritiskom Command-T

(PC: Ctrl-T) otvorite Free
Transform. Drzite pritisnu-
tom tipku Shift (kako biste
zadrzali omjer), kliknite bi-
lo koju hvataljku i povuci-
te. Dok povladite, svi pove-
zani slojevi promijenit ce
velicinu istodobno.




Mali savjet:

Kako ukljuciti preci-
zan kursor u bilo
kojem trenutku

Kad koristite Photoshopo-
ve alate slikanja (Paint
Toofs), kursor prikazuje ve-
liginu trenutaéno  koriste-
nog kista. Ako vam je ikad
potreban doista precizan
kursor pri radu s pojedi-
nostima, privremeno mo-
fete ukljuditi Precise Cur-
sor, koji ima oblik ciljnika.
Ucinite to pritiskom tipke
Caps Lock i (bilo kojil) kur-
soF promijenit ce oblik u
ciljnik. Ponovnim pritiskom
tipke Caps Lock, vratit éete
mu prijasnji ablik,

Ako ne znate ovaj Caps
Lock trik, mogli biste biti
zbunjeni, osobito pri upo-
rabi alata teksta (kad tom
tipkom ukljucujete pisanje
samo tiskanim slovima).
Kad, nakon pisanja, uklju-
ctujete neki drugi alat, imat.
te oblik cilinika, a vi necete

znati zhog cega. Cudno.

'Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi:

Staklasti odsjaj

Owvo je zgodan postupak uljepsavanja logotipa ili Interner gumba. Dodajuéi lagan odraz
na nekoliko mijesta, ostavljar ¢e dojam staklenag pokrova koji odrazava osvietljenje pri
snimanju. Poginjemo ovalnim logotipom, a pokazar éu vam i kako efeke primijeniti na

Lruini ohlik,

PRI KORAK: Otvorite logotip ili

O |untitled~1& 1007 (bigtimestufM, AGRY - 51 =|

crtez na koji Zelite primijeniti
efekt staklastog odsjaja. Slika
mora hiti na posebnom sloju i,
ako nije, selektirajte je i pritisnite
Command-I (PC: Ctrl-J).
(Napomena: Ako ste s Intemeta
skinuli logetip iz ovog primjera,
vet je na posebnom sloju. Vidite
kako nam je stalo...).

A

igtimestuff

0

0o Do Seak d5ak [¥[A] ¥
AT WA
DRUGI KORAK: Drite pritisnu- Al T - bt Sl [y 7

tom tipku Command {PC; Ctrl) j u
paleti slojeva klikom selektirate
ohjekt. U izborniku Sefact, pod
Maodify, odaberite Contract
(sazmi). Upidite 12 i kliknite OK,
(Cilj je selektirati povréinu neka-
liko tocaka unutar unutarnje
elipse. Mozda ¢e vam hiti
potrebno pokuiati vise puta.)

Tirze
Similar

BN icacunrm rieciae
Laad Selaction_
Fove Selaction_

Cantrai_

s B

Eisd? JEEH /4550 O E

e

TRECI KORAK: Pritisnite Shift-L

koliko je puta potrebno, dok seu
paleti alata ne pojavi alat Polygo-
nal Lasso. U traci moguénasti
kliknite trecu ikonu slijeva {kako
prikazuje slika), kako bi selekcija
alata bila oduzeta od trenutaéne.
Pocnite selekcijom u obliku slova
"W, kako prikazuje slika, $to ée
biti povriina kojoj éemo dodati
staklasti odsjaj.
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CETVRTI KORAK: Nastavite crtati

‘| Untitied-1 @ 100 (Layer 1,RGE) —— E1H

= selekciju izvan elipse, klikanjem

hIQIImHS[lI"

AT PLIT BT

uckolo (kako prikazuje slika)
natrag do pocetka (ne zaboravite
- oduzimate od trenutaéne
selakcije).

ooy [

Dar I6ERASEH

TTiUntitled-1 @ 1007 (Layer |,AGO) —— — (ETE]

PETI KORAK: Kad ponovno klik-

hignmﬂstuﬂ

= nete pofetnu todku, ostat ce vam
selekcija prikazana na slici lijeva,
U sljedecem koraku ovaj éemao
selekciji nacdiniti cetvrtasti isjecak,
radi stvarnijeq dojma efekta.

wox  [BT

Dac: B85 M5

EIE

SESTI KORAK: Uporabom alata

[E=—  Tintited-1 @ 10®egayer LGB} - HIH

= Polygonal Lasso od trenutacne
selekcije oduzmite detvriastu
povrinu (kako prikazuje slika).
Podnite ravnom criom izvan
elipse, s lijgve strane, kliknite na
dvije trecine unutar i nastavite
dok ne dobijete ceturtast odsjecak
(kako prikazuje slika lijeva).

nastaulfa se

Mali savjet:
Veéinu preobliku—
vanja mozete primi-
jeniti u slojevima
teksta s mogucnos-
€u uredivanja

Vecina ne zna kako na slo-
jeve teksta s moguénodcu
uredivanja jos uvijek moze
primijeniti niz preoblikova-
nja (poput promjene velici-
ne, zakretanja, uko3avanja
i vodoravnog i uspravnog
zrcalienja), a da tekst i da-
lje bude moguce urediti na
uobicajen nacin (3to znadi
~ promijeniti slova, razma-
ke izmedu slova, redaka
itd.). Ako, pak, Zelite primi-
jeniti preablikovanja Dis-
tort (izoblici) ili Perspective
{dubina u prostoru), prvo
¢éete morati rasterizirati sloj
teksta (u izborniku slojeva,
pod Rasterize, odabrati
Typel.




Mali savjet:
Obrezivanje

Evo nekoliko savieta kako

najbolie iskoristiti Photo-
shopov alat Crop (obrezi}

* Zakrenite povrsinu obre-
zivanja pomicanjem poka-
Zivaca misa izvan granic-
nog okvira. Pokazivaé ce
promijeniti oblik u dvoagla-
vu strielicu. Kliknite i povu-
cite u smjeru zakretanja.

+ Zelite |i da povrsina obre-
zivanja bude kvadrat, dok
je povlacite drzite pritisnu-
tu tipku Shift.

= Ako se okvir obrezivanja
lijepi za rub prozora spisa,
drzite pritisnutom tipku
Control (PC: desna tipka
misa) i modi éete okvir po-
maknuti bez lifepfienfa.

= Kad Zelite ravnomjerno
povecati povriinu obrezi-
vanja od sredista prema
van, dok povlacite drzite
pritisnutorn tipku Option
(PC: Alt).

« Okvir obrezivanja poma-
knite tako da ga kliknete i
povucete,

SEDMI KORAK: Kad alatom
Folygonal Lasso ponovno kliknets
pocetnu tocku, dobit cete selek-
clju prikazanu na slici. Madinite
novi sloj klikom ikone novog sloja
u dnu palete slojeva.

O5MI KORAK: Pritiscima slova
“d" i "x" odredite bijelu kao po-
krivnu boju. Pritiskom slova “g"
ukljutite alat Gradient, a u traci
megucnosti klikom trokutica
okrenutog udesno otvorite izbor-
nik tonskih prijelaza. Odaberite
drugi slijeva (Foreground to
Transparent — pokrivna prema
prazirnam), kako prikazuje slika.

DEVETI KORAK: Alatom tonskog
prijelaza povucite od lijevog kraja
selekcije udesno (kako prikazuje

slika), preko ruba selakcije,

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

O ¥ Untited-1 @ 100% (Layer LRGEY = M=
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0. ——— T Untitled-1@ |00% {Layer I,Re8) ———  E1B

| KA

T Untitied-1 @ 100 (Layer LRGHY - HIE
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ok | 0 Dec. 3H5K /5T [e]4] D
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B CUntitied-1 @ |0F (Layer 2,068) - HIH

Quigtmesiu

wox |0 Dec: JGEK ST DI — A

DESET| KORAK: Deselektirajte pri-
tiskom Command-D (PC: Ctrl-D),
¢ime dovriavate lijevu stranu
odsjaja. Uéini i vam se odsja)
prejakim, smanjite neprozirnost
{Opacity) sloja na 75%. (Nije ob-
yvezne.) Predimo sad na donju
desnu stanu, Nacinite prvo novi
sloj, a zatim dr2edi pritisnutom
tipku Command (PC: Ctrl) u pale-
ti slojeva kliknite sloj logotipa,
kako biste ga selektirali. U izbor-
niku Select, pod Modify, odaberi-
te Contract.

JEDANAESTI KORAK: Upidite
broj todaka kojima <ete selekciju
saZeti na unutarnju elipsu (10, u
nasem primjeru). Ukljuite ovalni
alat selekeije. U traci mogudnesti
kliknite trecu ikonu slijeva, kako
biste novu ovalnu selekciju odu-
zeli od postojece, Nadinite ovalnu
selekeiju koja se s postojedom
preklapa tolike da na njoj ostane
tek mali dio izvorne s donje desng
strane (kako je prikazano u sljede-
cem koraku).

DVANAEST| KORAK: Pritiskom
slova “g” ukljucite alat tonskih
prijelaza. Ovaj put povucite od
tofke izvan donjeg desnog dijela
do pribhiino pola centimetra pre-
ko lijeve strane selekcije (kaka
prikazuje slika),

Napomena: “x" oznacava pocet-
nu todku tunskng prijelaza,

nastavija 5o

Mali savjet:
Kamo je nestao
Blur?

Vijerojatno ste primijetili

kako su jos od Photoshopa
6.0, Blur i Intensity nestali
iz nekih dijaloskih okvira
stilova sloja (Inner Glow,
Outer Glow i Drop Sha-
dow). |pak, nema razloga
za strah, Adobe ih nije uk-
lonio, nego im je promije-
nio naziv.

Ono ¢ime ste odredivali
zamuéenije (Blur), sada ima
naziv Size (velicina), a ono
ito je utjecalo na jadinu
(Intensity), sad ima naziv
Spread (raspon).

| sami efekti su pobolj-
tani. Promjenom raspona
(bivie jacine), dobit cete
ostar obrub s tek nedto
malo zamudenja (pardon:
velicine), Ovo prije nije bilo
moguce u tim dijaloskim
okvirima, Movi nazivi jesu
pomalo ¢udni ali, za Boga
miloga, mogli su biti i
“Omekiavanje obruba una-
prijed odredene selekdije,
pri ¢emu na veli¢inu selek-
cije utjece neposredni kori-
snik.”
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Mali savjet: TRINAESTI KORAK: Deselektirajte O T untitied-1 @ 100° (Layer 2,RGB) = BI&|
Brzi Zoom pritiskom Command-D 3
_ = ‘ﬂu : : = {PC: Ctrl-D). U izborniku filtara,

Na nekim mjestima u ovoj pad Blur, odaberite Gaussian Blur,

knjizi navodim kako cete Upisite 1 (tocku) i klikom OK za- - "

morati pregled spisa uve- mutite selekciju na ovoj strani, N
¢ati Zoom In) | do 1200% Naposljetku, smarjite neprozimost r‘ I] I g" m H S [""
To dete najbrie uiniti p i sloja na 75% i efekt pe.__ldowien. "-\ detolalaprabdd

tiskom Command-+ -
(PC: Ctrl-+). Svakim pritis-
kom ove kombinacije, Pho-
toshop ¢e vam uvecati pre-

__ ] 100% T JRERIGTAL. T[]
gled. Pritisnite nekoliko
puta i pregled ce biti dois-
ta uvecan, Smanjujte veli-

inuspregledasdrianjem MOGUCNOSTI: Logotip ne mora | [ e Unitied-2 8 10FS (igshil i) e BT
pﬁtliﬂutetgpke Qf;wmand biti ovalnog oblika. Ovo je primjer =
i pritiskanjem tipke "-". istog postupka primijenjenog na

kruzni logotip. ledina je razlika
ito u ovom sludaju trebama samo
jedan odsjaj {s gornje lijeve stra-

ne), umjesto dva na suprotnim I]] S[un
stranama. ' /

an T “‘M%
MOGUENOSTI: Ovo je konagan i = bigtimecirele psd @ 100 (Layer |, AGB) (B =

izgled slike kruZnog logotipa, kad
smo dodali tonski prijelaz
Foreground to Transparent
[pokrivna prema prozirnom) i
snizili neprozirnost na 75%.
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Raster televizijske slike

Ovo je jedan od najomiljenijih efekara u tisku, na Internetu i televiziji: podrazavanije
rasterskih crra koje snimka tv-kamerom proizvodi na zaslonu. Mali savjer s desne strane
pojasnjava vam jos jedan nacin dobivanja efekea rasterskih crra.

FRV| KORAK: Otvorite sliku {RGE
ili u tonovima sive) na koju Zelite
primijeniti efekt.

: DRUGI KORAK: U dijaloikom
Mame: [U=iitled-2 ! okviru New (unutar izbornika File)
(o e e naginite novi spis sirok jednu i

Preset Sres:| Castam 5 o i
; | visok 4 tocke. Mode odaberite
| — jednak spisu (npr. ako zelite na

mﬁ__.l RGB Slllfi'l.l primijeniti efekt,
Miodé:[MOBERGE | %] ; odaberite RGE),
o white
{3 Batkgrousd Calop

TRECI KORAK: Priblizite pregled
ovog malenog spisa tako da bude
jasno vidljiv (mozda cete morati
zumirati i do 1200%). Postavite
ernu kao pakriviu boju (Fore-
ground) i alatom olovke obajite
gornju polovicu slike crnom (kako
prikazuje slika). U izborniku Edit
odaherite Define Pattern (odredi
uzorak), Ovime ¢e vai crno-bijeli
spis postati ponavljajudim uzor-
kom. Pojavit ¢e se dijalodki okvir,
u kojemu uzorak maokete nazvati
"raster”,

nastavljz se

Mali savjet:

Preéac do Overlay

nadina mijesanja
(Blend Mode)

U efektu opisanu s lijeve
strane, kad nacinite raster-

ske crte i postavite ih na
poseban sloj, nagin mijesa-
nja mijenjate u Overlay
(premaz). To ¢inite odabi-
rom Overlay u_ skocnom
izborniku palete slojeva ali

cnost.

uginiti

(PC: Shift-Alt-0) i u aktiv-
nom sloju bit tg_:_'ukij;_x:gh
Overlay nacin. Prije pritiska

ove kombinacije tipki, ob-

vezno ukljucite alat pomi-
canja (Move Tool) pritis-

kom slova "v*. Kad biste

imali ukfjuéen neki od ala-

ta slikanja (Paint Tool), tad

biste njemu mijenjali nacin

mijesanja (Blend Mode).

Poput siojeva, i alati slika-

nja imaju pacine mijesanja

boje i zajednicke precace
tipkovnice;




Mali savjet:

Jos jedan naéin
dobivanja
rasterskih crta

Zelite li jos jedan natin do-
bivanja rasterskih crta, vje-
rovali ili ne postoji filtar
koji ih moze nadginiti. Eva
kako:

(1) Otvorite sliku na kajoj
zelite rasterske crte i naci-
nite prazan sloj iznad nje.

(2} Pritiskom slova "d" | “x"
bijelu postavite kao pokriv-
nu boju, a zatim pritiskom
Option-Delete
(PC: Alt-Backspace) oboji-
te njome sloj.

(3) U izborniku filtara, pod
Sketch, odaberite Halftone
Pattern (rasterski uzorak),
U dijalodkom okviru velici-
nu postavite na 2, kontrast
na 50, a Pattern Type (vrs-
tu uzorka) na Line (crta).
Klikom OK postavit éete us-
pravne crno-hijele crte na
sloj.

(4) Promijenite sloju nadin
mijesanja (Blend Mode) u
Overlay, a neprozirnost
(Opacity) snizite prema
Zelji.

Photoshop 7 Podli i prijavi tr

CETVRTI KORAK: Vratite se u
izvorni spis. Nadinite novi sloj
klikom ikane novoy slojz u dnu
palete slojeva. U izhorniku Edit
odaberite Fill (ispuna). U dijalos-
kom okviru, pod Use, odaberite
Pattern. Klikom strjelice okrenute
nadolje pokraj ikone Custorn
FPattern (podeieni uzrocl) otvorite
izbornik uzoraka. Kliknite posljed-
nji u nizu (uzorak rasterske crie
kaiji ste pohranili),

PETI KORAK: Klikam OK ispunite
sloj uzorkom crno-bijelih cria
[kako prikazuje shika desna),

SESTI KORAK: U paleti slojeva
natin mijesanja (Blend Mode)
promijenite iz Normal u Overlay,
1od smanjite neprozirnost, kaka
efekt ne bi bio pretjerano izraden
{dakle, prema Zelji).

— Contents -
Use:| Pattern

Custom Pattern: I I H

[
Mode: | Multij H ﬁ E

—_—
= Blending—— E . .
i
|

Dpacity: | 100

[ Preserve Tral

B Fintitied-1 @ 100% flayer R0 T ——— B
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Cim je tvrtka Apple Compaeter uljepsala svoje Interner stranice ovim zgodnim jeziccima
pretrazivanja, pocela su pristizati pisma s upitima kako je to ucinjeno. Sad je to, zahva-
ljujuéi alaru ¢ervrrastih povriina zaobljenih kutova (Rownded Recrangle Tool), bitno jedno-
stavnije. Prije smo ih pokusavali nacread alarom pera (Pen Taal), dok sad to ¢inimo za pet-
naestak sekundi. Ostalo je...hmm... zabava.

O HFE mq @ _-\'.:l e R e 1T =
)l [ ETRIEET « JIEIEEE] - FERNrR ||
| i

S Untitied- I @ (0P gioBy = B

[ T

D
Smantenen (50 (1] %

PRV KORAI: Dtvorite novi RGB
spis. Pritiskom slova “d” odredite
crnu kao pokriviu boju. Madinita
nowi prazan sloj i pritisnite Shift-U,
dok se u paleti alata ne pojavi
alat cetvrtastih povriing zaohlje-
nih kutova. U traci moguénosti
iOptions Barl nacinite dvije pro-
mjene: (1) kliknite trecu ikonu
slijeva (Fill Pixels - tocke ispune) |
12} povecajte polumjer (Radius) na
20. Macrtajte fetvrtastu povriinu
zaobljenih rubova, kako prikazuje
slika.

DRUG! KORAK: Pritiskom slova
“m" ukljutite alat cetvrtaste selek-
cije i selektirajie povrsinu koja
obuhvaca danju éetyrtinu crieza.
Pritiskom tipke Delete

({PC: Backspace) chriiite selektira-
ni dio, @ ono §to ostane bif ce
osnova bududeq jezidca, Desele-
ktirajte pritiskom Command-D
{PC: Ctri-D).

TREC| KORAK: Pritiskom slova
“g" ukljutite alat tonskih prijelaza
(Gradient Toal). U traci mogucno-
sti, klikom ikone Gradient, otvori-
te urednika tonskih prijelaza. U
njemu dvokliknite lijevu oznaku
boje ispod trake urednika. Kad se
pojavi izbornik boje, odaberite
45% crne i kliknite OK. Sad klikni-
te desnu oznaku hoje | odaberite
bijelu (0% crne). Kliknite OK,

nastavija se

Mali savjet:
Zaobljavanje kutova
U prvom koraku ovog pri-
mjera trebate nacrtati ok-
vir zaobljenih kutova. Kori-
stite |i standardne postav-
ke alata, moZe vam se udi-
niti kakeo kutovi nisu dovolj-
no  zaohljeni. Zaobljenost
kutova odredujete u traci

‘mogucnosti (Options Bar).

Pavecanjem ili smanjenjem
polumjera (Radius), zaob-

lienje ¢e biti vise ili manje

izrazeno. Kad smo vec kod
zaobljenja kutova, u pro-
gramu Image Ready posto-
ji alat koiji je Adobe mogao
postaviti | u Photoshop. To
je teturtasti alat selekcije
sa zaobljenim kutovima.
Njime mozete... Maram li
vam opisivati?
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Mali savjet: CETVRTI KORAK: U paleti slojeva e ﬂmw---ng-tmmn.mm%ﬁﬂ
Kﬂpljﬂ ukljucite Lo!:k Transparency Pixels |
I = {onemogudi promjenu prozirnih

Kad jednom nacinite jezi- toaka - prva ikona slijeva), Upra-

Ea'n_:".“i' gﬂmb za Internet vo nadinjen tonski prijelaz povuci- I
mnf{:u (ili ma ito drugo te.nd “fha prema dru lika {kako

na sloju), najbrée cete ko- prikazuje slika).

piju toga naciniti ovako:

{1) Driite pritisnutom tip-

ku Command (PC: Ctrl) i

kliknite sloj koji zelite kopi- 7
rati (time selektirate sve na TR - jI

sloju). (2) Driite pritisnu-
tim Option-Command
(PC: Alt-Ctrl) i odvucite
broj kopija prema zelji. PETI KORAK: U skocnom izborni- O Untitled=1 & 100% (Layer |, 60y = BIH
Jupil ' ku stilova sloja {u dnu palete sti-
lova) odaberite Bevel and
Ernboss). Kao stil odaharite inner
Bevel (unutarnji ukoseni obrub), | -
kut (Angle} postavite na 1286,
dubinu (Depth) na 2, a velidinu
(5ize} na 4. Neprozirnost svijetlih |
dijelova (Highlight Opacity) pove-
£ajte na 100%, a neprozirnost
sjena (Shadow Opacity) smanjite
na 50%. Joi nemojte kliknuti OF.

A

wos [ Doec: SGEH ST [#] ATr ]
s —=
u =
SESTI KORAK: U popisu stilova s BlE=| || o — = [layer1,AGB) —— BIE
lijeve strane dijaloskog okvira, | = ?‘ =l
kliknite naziv Quter Glow. Pojavit | = =
ce se odabir moguénasti vanjskog o o LB e
setlucanja. Madin mijetanja e ——
(Blend Mode} postavite na

Normal, a klikom uzorka boje
odaberite 30% crne kao boju
svjetlucanja. Spread (raspon)
povecajte na 25% i kliknite OK,
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O ————— 1 untitled-1 @ UMM (Layer |RGB) = B9

———  ComtractSelecton.

contraceBy: [T | pivets
[cancer ]

O untitled-1 @ 100 (Layer |,RGB) — B 5

SEDMI KORAK: Driite pritisnu-
tom tipku Command (PC: Ctrl) |
u paleti slojeva kliknite onaj na
kojemu je jezitac, kako biste ga
selektirali. U izborniku Seiect, pod
Modify, adaberite Contract
{sazmi). Kad se pojavi dijaloski
okvir, upisite 5 i klikom O
saZmite selakciju,

O5MI KORAK: Pritiskom slova
“m" ukljucite éaturtasti alat selek-
oije. Sad cemo oduzeti vedi dio
selekeije, ostavljajudi samo usku
traku pri vrhu. Driite pritisnutom
tipku Option (PC: Alt) i selektiraj-
te pravokutnik, kako je prikazang
na slici lijevo (pocnite dolje lijeve,
povucite do malo ispod zaoblje-
nih kutova). Dstat ¢e vam uska
selekeija pri vrhu,

DEVETI KORAK: Kliknite ikonu
novog sloja u paleti slojeva, Pritis-
kom "x" | Cption-Delete (PC: Alt-
Backspace) obajite novi sloj hije-
lom bojom. Daselektirajte pritis-
kom Command-D {PC; Ctel-D). U
izborniku filtara, pod Blur, odabe-
rite Gaussizn Blur. Upidite 1.5 1
kliknite OK. U palati slojeva sma-
njite neprozirnost na 75%.

nastavlia se

Mali savjet:
Kako Internet pre-
glednici prikazuju
pozadinu
Kako postoje razlicite veli-
¢ine monitora, tako st In-
ternet preglednici na njima
prikazani u razlicitim velici-
‘nama. [Nekima ispunjavaju
titav zaslon ali veéina ih
ostavlja na standardno po-
stavljenoj veli¢ini.) Smisao
je u tome da postoje 21 i
15 incni monitori i, kako
ne biste imali veliku praz-
nu povrsinu, preglednici
automatski vodoravno i
uspravno panavljaju (Tife -
plocica) sliku koju koristite
kao pozadinu. Cine to po-
put plotica na kuhinjskom
podu (imate plocice, zar
ne? Razne umjetne podo-
ve teze je odriavati.).
Dakle, znamo da ce pre-
glednik ponavijati pozadi-
nu, popunjavajudi say vid-
ljiv prostor i zbog toga u
Photoshopu ne moramo
stvarati ogromne pozadi-
ne. Umjesto toga, nacinit
¢emo malene pozadine
koje ce se spajati hez savo-
va prikazane na stranici.
Na ovaj na¢in dobivamo
manju datoteku i brie udi-
tavanje.




Mali savjet:

Zbog ¢ega se slike

doimaju nejasnima
pri preoblikovanju

Pri uporabi alata preobliko-
vanja prema zelji (Free
Transform), nemojte hiti
prestraseni cinjenicom ka-
ko slika izgleda grozno zr-
nata dok je preoblikujete.
To je samo pregled pri ni-
o] razlucivosti, kako-bi po-
stupak tekao brze, Kad na
koncu  pritisnete Return
(PC: Enter), Photashop ce
ponovno nacrtati sliku u
punogj razluéivosti i zrna-
tost de nestati (osim ake,
naravno, niste sami pove-
cali zrnatost, npr. poveca-
vanjem 72 dpi slike 300%,
premda znam da to ne bi-
ste ucinili).
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DESETI KORAK: Dodate li tekst i
malo sjene, vas jezitac fe izgleda-
ti ovako. Ako trebate redak pun
jezitaca, ovo je prvo o trebate
uginiti: kliknite ikonu oka pokraj
sloja pozading (udinite ga nevidlji-
vim} i u skoénom izbarniku palete
odaberite Merge Visible (stopi vi-
dljiva). Pritiskom Command-T
[PC: Ctrl-T) otvorite Free Trans-
form. Driite pritisnutom tipku
Shift, kliknite kutnu hvataljku i
znatno smanjite jezidac.

JEDANAESTI KORAK: Zelite i
ovim efektom ostaviti doista
dobar dojam, nadinite vie kopija
jezitaca i poredajte ih jednoga vz
drugi (kako prikazuje slika). Zelite
li obajiti jeziéac, u izborniky
Image, pod Adfustment, odaberi-
te Hue/Saturation. Kliknite potur-
dni okviric Colorize | pomakom
klizaéa Hue odaberite boju jezidea.

DVAMNAESTI KORAK: Pritiskom
slova “"d" postavite crou kao po-
krivu boju, a pritiskem slova “t*
ukljutite alat teksta (Tyoe Toof),
Kliknite srediste slike, u dijaloski
akvir upisite tekst i kliknite OK.
(U ovom sluéaju font je Myriad
400 Reg, velifine 14 tocaka.) U
skagnom izborniku stilova sloja
[u dnu palote siojeva) odaberite
Drop Shadow. Meprozirnost snizi-
te na 30%, kut postavite na 90° |
klikom OK dodajte blagu sjenu
slovima.

~ 7Untitled-1'@ 100Pa (Stare,BGB) - EH

— [|untitied-1 @ 100% (Layar 3 copy, AGB)

ook @

Do BHSH1EAM [¥] IR

[aff=—==

-1 Untitind=1 @ 100% (Layer Jcopy, BGh) B
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Svjetla pozornice Mali savjet:

Ohvaj sam efeke take nazvao jer daje dojam osvijetljenosti na udaljenoj pozornici (poput Uratltp_a‘ i:l-DSledI'ljl..l

one na dodjeli Oscara) ali drugim dogadajima u zatvorenim prostorima (boks-mecevima selekciju

ili rock-koncertima). Efekr je slican onome kaoji dobivate uporabom Star filtra na kame- Naéinite li selekciju, dese-

P, lektirate, nastavijate raditi,
‘a nakon nekog se vremena

PRVI KORAK: Otvorite sliku na sjetite kako ste zaboravili

kﬂ.j'l:ll Zelite primijeniti efakt. _ spremiti selekeiju, mozete

Pritiskam slova "d” i "x" postavite : e o

i : . je vratiti, ako u meduvre-

bijelu kao pokrviu boju, : ; S,
menu niste selektirali ne-
‘$ta drugo. U izborniku Se-
lect odaberite Reselect (se-
lektiraj ponovno) i ponov-
no ¢e se pojaviti vasa po-
sljednja selekcija.

ERER =

DRUGI KORAK: U izborniku
Windows (prozori) odaberite
Brushes (kistovi). U paleti kistova
klikom strjelice okrenute udesno
otvorite izbornik. U popisu skupo-
va kistova odaberite Assorted
Do s = Brushes {birani kistovi) i Klikom
AL, AP Append dodajte paleti ovaj skup
g:; kistova. PotraZite i odaberite kist
E Frobut Tanarn od 48 tofaka, koji izgleda poput
slova "%" [na shei lijevo, u drugom
retku tredi slijeva).

whO

B Tin Shaes
Ll 2t yresice
[ reariarng

[ Tambors

L] Pl i

[T cher tramc

e A

I 1}::‘:15 +
Eop kel

Brter Prale

| ﬁ.!l'l

P ST

EEEEEE I

B |Untitied-1 @ |D°= (Layer 1, RGE) = BI B TRECI KORAK: Natinite novi
F \ o prazni sloj klikom ikone novog

\ sloja u dnu palete slojeva, Kliknite
kistorn prvo mjesto na kojemu
zalite ofekt zvjezdice. Nadinite sad
novi prazan slaj,

nastaviia se




Mali savjet:
Prilagodba velic¢ine
slike

Kad slojeve Photoshopa
povlacite izmedu spisa, je-
ste li primijetili kako Pho-
toshop (kad dovuéen sloj
prelazi okvire drugog spi-
sa) ne brise “vifak"? Da,
sve je jos uvijek tu. Na pri-
mjer, povladite sliku auto-
mobila u rvai spis i posta-
vite ga tako da je vidljiva
samo prednja polovica.
Druga je polovica, premda
nevidljiva, jo3 uvijek tu. Ze-
lite i sliku ¢itavog automo-
bila, povucite automobil
dalje unutar slike i pojavit
ce se skriveni dijelovi. Je li
to u redu? Pa, ponekad
jest. Zapravo, tek ako jed-
nom odluéite kako su vam
i ti dijelovi potrebni, inace
samo trodite dragocjenu
memoriju. Ako se Zelite ri-
jesite viska slike, pritiskom
Command-A (PC: Ctrl-A)
selektirajte sve i u izborni-
ku Edit odaberite Crop (ob-
rezi). Sve izvan prozora sli-
ke bit ée obrisano, smanju-
juci tako i velicinu datote-
ke.
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CETVRTI KORAK: U paleti kistova
kliknitz onaj od 25 todaka, kaoji
izgleda poput slova “X". U popisu
magucnasti s lijeve strane palete
Kliknite Brush Type Shape (oblik
vrste kista), Promyjer (Diameter)
povecajte na 30, a kut postavite
na 45% Kliknite jednom u srediste
izvarne zvjezdice. Odaberite okru-
gao zamucen vrh kista velidine 27
tocaka i kliknite u srediite izvorne
zvjezdice,

PETI KORAK: Naginite novi pra-
zan sloj. U paleti slojeva kiiknite
izvorni sloj sa zvjezdicom, kako
biste je selektirali, Pritiskom slova
"g" ukljucite alat tonskih prijelaza
(Gradient Taol), a u traci moguc-
nosti kliknite strielicu okrenutu
nadalje, pokraj ikone Gradiant,
Ctvorit cete izbornik tonskih prije-
laza. Odaberite Spactrum Gradi-
ent (kako prikazuje slika) i povuci-
te alatom od sredista zvjezdice
udesno, izvan njezinik granica.

SESTI KORAK: Deselektirajte pri-
tiskom Command-D (PC: Ctrl-D).
U paleti slojeva promijenite nadin
mijedanja (Blend Mode) u Lighten
(posvijetli). Udinite sloj pozadine
nevidljivim 1 u padajucem izborni-
ku palete odaberite Merge Visibla
{stopi vidljivo), Sad mozete pritis-
kom Command-J (PC; Ctrl-J) naci-
niti kopije zviezdice i postaviti je
na razne dijelove slike (kako je
prikazano na slici desno),

Wruth Tip Skaps
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Zapalite bilo sto

| ovaj sam postupak naucio od nevjeroj
tivnim sredstvima Photashop Worlda, godisnjeg susrera

atnog Felixa Nelsona, koji ga je koristio u promo-
Nacionalnog wdrnzenja profesiona-

laca Photoshopa (tema je bila: Photashop je prava stvar!). Primijenit ¢emo pa na gitaru (s
J pJ . jenit ¢emo ga na g
paletom alata Photoshepa na vratu), premda ga mozere primijeniti na bilo sto.

O Defswouitariopsd @ 100% (Hames,

[ p— ]

PRVI KORAK: Otvarite sliku kojoj
selite dodati plamen, Sliku prika-
zanu lijevo Felix Je nacriao u
Photoshopu, na osnovi predioka
niske razludivosti.

DRUGI KORAK: Pritiskom slova
0" ukljuéite alat pera (Pen Tool} i
nacriajte plamen {kake prikazuje
slikal. (Napomena; Skinete li ovu
sliku s Internet stranice knjige,
putanja je veé na njoj i pronac
fete je u paleti putanja.) MoZete
smanjiti neprozirnast {Opacity)
sloja gitare (5to smo mi udinili),
kako biste bolje vidjeli putanju pri
crianju.

TRECI KORAK: Kad nacrtate
putanju, vratite neprozimost sloja
gitare na 100%. Nacinite novi sloj
klikom ikene novog sloja u dnu
palete slojeva. Pritiskam
Command-Return (PC: Ctrl-Enter)
pretvorite putanju u selekeiju.
Kliknite uzorak pokrivne boje
(Foreground Color Swatch) i oda-
berite baju (ja sam odabrao Pan-
tone 328), Obojite selekeiju tom
bojom pritiskom Option-Delete
(PC: Alt-Backspace).

nastavljz se

Mali savjet:

Gdje su moje
maske izrezivanja
sloja (Layer
Clipping Masks)?
Ako ste inacicu 7 nadogra-
dili s Photoshopa 6, a kori-
stili ste maske izrezivanja
sloja, vierojatno ste se upi-
tali kamo su nestale. Jo5 su
uvijek tu, osim 5to im e
Adobe dao novi naziv, ko-
jim bolje pojadnjava njiho-
vu svrhu: vektorske maske.
Jeste i se upitali 5to cete s
vektorskim maskama? One
daju jasan, ostar obrub
{vektorski) pri ispisu na pi-
sade s PostSciptom Level 3.




Mali savjet:
Podudaranje
velicine i
razlucivosti slika
Ako vec imate otvorenu sli-
ku | Zelite je u istoj razluci-
vosti, veli¢ini i nacinu pri-
kaza boja kao i drugi otvo-
reni spis, evo kako Photo-
shop moZe posao obaviti
umjesto vas. Dok je slika
otvorena na zaslonu, u iz-
borniku Image odaberite
Imacge Size. Kad se pojavi
dijaloski okvir, u izborniku
Window, pod Documents
odaberite naziv spisa s ko-
jim zelite podudaranje.
Photoshop ce umijesto vas
upisati sve odgovarajuce
podatke u dijaloski okvir
veliéine slike (Image Size),
ako ste kliknuli (ukfjudili)
potvrdni okvir Resample
Image. Kliknite DK | vasa ce
se nova slika podudarati u
svim podacima s postoje-
£orm.

CETVRTI KORAK: U izborniku
Edit odaberite Stroke (potez), U
dijaloikam akviru, pod Sirinu
(Width) upigite 2 tocke. Kliknite
uzorak baje i cdaberite tamnopla-
vi, Kao polods] (Location) odabe-
rite srediste {Center) i klikom OK
primijenite cbrub debljine dvije
tocke oko selekeije. Desalektirajte
pritiskom Command-D

(PC: Ctrl-D).

PETI KORAK: 3elektirajte gitaru u
njezinu sloju (u paleti slojeva)
Command-klikaom {PC: Ctri-
klikom], premda ste jod u sloju s
plamenom. Pritiskom Shift-
Command-l (PC: Shift-Ctrl-1)
invertirajte selekciju, a zatim
pritiskom Delete (PC: Backspace)
obrisite dijelove plamena izvan
gitare, Deselektirajte pritiskam
Command-D (PC: Ctrl-D). Kako hi
svijetliji dijelovi | pojedinosti gita-
re bili vidljivi kroz plamen, promi-
[enite nadin mijesanja (Blend
Mode) sloju plamena u Color,

SESTI KORAK: Pritiskom slova
2" ukljudite brisalo (Eraser Tool) i
obridite povriine koje ne bi
trebale biti pokrivene plamenom
tpoput bijele povriine zadtite od
trzalice, ulazni prikljuéak, zatezalo
Zica | osnovu gitare),

trate
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Podizanje obruba, sjena iznutra

Ovaj sam postupak vidio u pasebnom dodatku o Phetoshopu 7 casopisi Photashop User.
Pitao sam Felixa kako je to ucinio. Pokazao mi je, a ja sam rekao: “Moramo ga ukljucic
u novu knjigu.” Zahvaljujuéi Felixu, evo ga.

(L= T AU ER=T @100 (Backoroun d. FE0) = ==& PRI KORAK: Otvonte sliku na
' : koju 2elite primijeniti efekt,

DRUGI KORAK: Pritiskom slova

“t ukljugite alat teksta i napifite
nesto (U ovom primjery koristio

sam font Trajan).

TRECI KORAK: Driite pritisnutom
tipku Command (PC: Ctrl} i u
paleti slojeva selektirajte tekst
Kltkom njegova sloja. Obrisite sloj
teksta povladenjem na ikanu
smeca u dnu palete slojeva.

nastavlia se

Mali savjet:
Postavite vodilice
tamo gdje su vam
potrebne

Kad znate tocan poloZaj na
kojemu vam je potrebna
vodilica, Photoshop je mo-
7 postaviti umjesto vas. U
izborniku View odaberite
New Guide. U dijaloski ok-
vir upisite zeljeni polozaj i
kliknite OFK,




Mali savjet:

Zelite li vrh svinuti
prema dnu, prvo to
ucinite uspravno

Zelite Ii svinuti vrh i dno
objekta (ili rasteriziranih
slova), evo kako to uéiniti
brzo. Pocnite Free Trans-
farmom i zakrenite objekt
90° obrruto od smjera ka-
zaljki sata. Na ovaj nadin
madi cete primijeniti filtar
Shear (svini), koji nalazite u
izborniku filtara, pod Dis-
tort (izoblici). Njime objekt
savijate s lijeve ili desne
strane, a kad ga primijeni-
te, zakrenite objekt za 90°
ali u smjeru kazaljki sata (i
bit ¢e ponovno u usprav-
nom polozaju).

CETVRTI KORAK: Fritiskom
Command-] (PC: Ctrl-}) postavite
selektiranu povriinu na poseban
slaj, iznad pozadine (Background).
Pritiskom Command-L {PC: Ctrl-L)
otvorite dijalodki okvir Levels
{razine). Pomaknite donji lijevi
klizac do 127 (kako prikazuje
slika) i tako izblijedite slaj,

PETI KORAK: U skoénom izbaorni-
ku stilova sloja (u dnu palete slo-
jeval odaberite fnner Shadow
{sjana iznutra). U dijalotkom okyi-
ru smanjite neprozirnost (Opacity)
na 50% i klikom OK dodajte sjenu
s unutarnje strane slova teksta.
Selektirajte sloj teksta Command-
klikom (PC: Ctrl-klikam). U izbor-
niku Select odaberite Expand
Ipradin}. Upidite 2 i klikom OK
proirite selekciju tri todke (kaks
prikazuje slika),

SESTI KORAK: Klikom uéinite siaj
pozadine aktivnim, a pritiskom
Command-] (PC: Ctrl-J) postavite
selektiranu povréinu na poseban
sloj {isto to ste ucinili prije, ali je
ovaj put selekeija profirena 3
tocke). U paleti slojeva povucite
ovaj novi iznad izvornog sloja
teksta.
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SEDMI KORAK: Selektirajte tekst
Command-klikom (PC; Cirl-kli-
kom) izvornog sloja teksta
[premeda ste joi u gornjem slojul.
Fritiskam Delete (PC: Backspace)
natinite rupu u avom sloju,
otkrivajuci tekst u sloju ispod.

05MI KORAK: Deselektirajte pri-
tiskom Command-0 (PC: Ctrl-D).
Pritiskom Command-L (PC: Ctrl-L)
otvorite dijaloski okvir Levels (ra-
zine). Pomaknite donji lijevi klizad
do 127 (kako prikazuje slika) i
tako izblijadite sloj.

DEVETI KORAK: U skoénom iz-

barniku stilova sleja {u dnu palete

slojeva) odaherite Orop Shadow,
Klikom OF dovriite efekt.

Mali savjet:
Prikaz RGB i CMYK
istodobno

pko radite ria RGB spisu za
koji znate kako cete ga pre-
tyoriti u CMYK (za tisak),
postoji nacin istodobnog
prikaza RGB | CMYK inacice
tijekom rada. Na ovaj cete
nadin totno vidjeti kako
rad u RGB spisu utjede na
CMYEK inacicu i to u stvar-
nom wremenu. Ucinite to
ovako: Dok je slika otvore-
na na zaslonu, u izborniku
Windows, pod Document,
odaberite New Window,
Ma taj cete nadin zapravo
jos jednom otvoriti trenu-
tacni spis. Pritiskom
Command-Y (PC: CtrlY)
dobit cete pregled slike u

CMYEK inacici. Vratite se u

izvorni RGB spis | nastavite
raditi na njemu. Promjene
¢e se istodobno odraZavati
na CMYK inadicu.




Mali savjet:
Rijesite se crnih ili
bijelih totaka na
obrubu

Kad slazete kolaz, a slika
koju dodajete selektirana
je na bijelgj ili crnoj podlo-
zi, vjerbjatno ¢e dio bijelih
{ili ernih) tocaka ostati na-
kon prenoienja. Rijesite ih
se tako da u izborniku slo-
jeva, pod Matting, adabe-
rite Remove White Matte
ili Remove Black Matte
(ovisno kakva je bila poza-
dina selektirane slike). U
mnogim sluéajevima, ovo
ce biti dovolino.

Postavite sliku na zaslon

Ovim vam primjerom pokazujemo kako sliku postaviti na zaslon monitora. Ne bih zelio
da pomislite: “Pa, koliko ¢e mi cesto to trebari?”, jer ovim postupkom mozete postavid
ma koju sliku na neku drugu povisinu (prozore na kuéi, zaslon relevizora, oglasnu plocu

itd.). Dakle, nije loge znati.

PRV KORAK: Otvorite sliku s
ronitarom (televizarom itd.) na
koji Zelite umetnuti sliku.

DRUGI KORAK: Dtvorite sliku
koju Zelite umetnuti u zaslon.

TRECI KORAK: Pritiskom slova
"v" ukljutite alat pomicanja i po-
vucite ovu sliku u onu s manito-
ram. Pritiskom Command-T

{PC: Ctrl-T) otvorite Free Trans-
form. Driite pritisnutom tipky
Shift, kliknite jednu od kutnih
hvataljki i povucite prema unutra,
kako bists sliku priblizno smanjili
na veliéinu povrdine zaslona
monitora (ne mora biti todna),
Pritiskom tipke Return (PC: Enter)
davriite preoblikovanije,

O [&]Monitorped @ 10F= (layer 3,600 A5
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CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
snizite neprozirnast (Opacity)
ovom sloju na 50%. To ce vam po-
madi postaviti sliku unutar povrsi-
ne zaslona. Kroz sliku cete vidjeti
zaslon, 5to i te kako pomaie,

PETI KORAK: Pritiskam
Command-T (PC: Ctrl-T) ponowvno
otvorite Free Transform. Driedi
pritisnutom tipky Command

{PC: Ctrl}, kliknite kutnu hvataljku
slike | povucite je prema odgova-
rajucem kutu zaslona (kako prika-
zuje slika). Utinite tako sa svim
kutovima.

SESTI KORAK: Kad stavite sfiku,
pritiskom tipke Return (PC: Enter)
dovriite preoblikovanje, U paleti
slojeva vratite neprozirnest na
100% i efekt je dovrien.

Mali savjet:
Precizno koriStenje
filtra Unsharp Mask
Kad primjenjujete filtar Un-
sharp Mask, postavite pre-
gled slike na 100%. U svim
drugim slucajevima ispis bi
se mogao znatnije razliko-
vati od prikaza na zaslonu,
Zbog natina prikaza uma-
njenih slika u Photoshopu,
vijerojatno necete vidjeti

sve sitne nedostatke na sli-

ci. Dakle, ovaj filtar koristi-
te samo na velicini pregle-
da 100%, kako biste izb-
jeali nezeljene nedostatke.




Mali savjet:
Stvaranje novih

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Gumbi od zelatine

Ovo je doba Zelatine, zahvaljujuci izgledu Appleova sucelja Agua u Mac OS X-u i rezulti-
rajucim marketinikim potezima, Kad smo ovaj postupak prvi put opisali u éasopisu
Photoshop User, trebalo nam je roéno dvostruko vise koraka. U meduvremenu smo pro-

slojeva
Postoji mnogo nadina na

koje mozete naciniti nove
slojeve. Najbrzi je — klikom
ikone novog sloja u dnu
palete slojeva. Tako vas ne-
¢e usporiti nekakav dijalos-

ki okvir, a trenutacno cete

dobiti novi sloj.

Movi sloj moZete naci-
niti | predacem tipkovnice
Shift-Command-N
(PC: Shift-Ctrl-N). Pojavit
- ¢e se dijaloski akvir u koje-
mu mozete novom sloju
dati naziv, a to malo uspo-
rava.

Majsporiji je nacin (ako
naplacujete po satu) u iz-
borniku slojeva, poed Layer,
odabrati Mew.

Movi sloj moZete dobiti i
odabirom u padajucem jz-
borniku palete slojeva (ako
naplacujete po satu, ali
ipak imate odreden rok
dovrsenja).

nasli nacine kako ga skratiti, pa gwmb od Zelarine mozete nacinid za minuru.

PRVI KORAK: Macinite navi spis
(RGB, 72 dpi). Nadinite novi pra-
zan sloj klikom ikone novog sloja
u dnu palete slojeva. Kao pokrivau
boju odredite svijetloplavu 1 pritis-
nite Shift-U dok se u paleti alata
ne pojavi alat fetvoring sa zao-
bljemim rubovima (Rounded
Rectangle Tool). U traci mogucno-
sti polumjer {fadius) postavite na
40 tocaka, kliknite trecu tkanu
slijeva (Fill Pixels - toéke ispune)

i nacriajte lik prikazan na slici
desno,

DRUGI KORAK: Selektirajte kap-
sull Command-klikem (PC: Cirl-
klikom) njezina sloja. Nadinite
novi prazan sloj. U izborniku
Select, pod Modify, odaberite
Contract {(sazmi), UpiSite 20 (toda-
ka) i klikom OFK smanjite selekeiju
{kako prikazuje slika). Pritiscima
slova “d" i "x" odredite hijelu
boju kao pokrivnu.

TRECI KORAK: Pritiskom Option-
Delete {PC: Alt-Backspace) oboji-
te selekeiju bijelom bojom. Dese-
lektirajte pritiskom Command-D
(PC: Ctrl-D). U izborniku filtara,
pod Blur, odaberite Gaussian
Blur. U dijaloski okyir upisite 10 |
klikam OK zamutite sloj bijelom
bojom.

O T¥|untitled=1 @ 100 (Layer 1, BG8) =
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0= | Untitled-1 ©100% (Layer 2,868 = B181 CETVRTI KORAK: Pritiskom slova Mali s'ayjef_é

i “y* ukljutite alat pomicanja i po- H
vucite zamuéeni bijeli sloj tako da sahljte kolonu

niegov donji dio dodime donji dio mrava

| kapsuie (kako prikazuje slika). Ponekad vam je dok radite
cf'stf'“g* u mr“;";];_ i*c”“I P:r_i:ak potrebna nesto selektirano
tipke Command (PC: Ctr), kitkam ali ne biste Zeljeli vidjeti i

njezina sloja selektirajte kapswlu.

“ Pritiskom Shift-Command-| kofonu mrava, odnosno

- (PC: Shift-Ctrl-I) invertirajte selek- obrub koji oznatuje selek-
| ciju, a potom pritiskom tipke ciju. Sakrijte selekciju (koju
Delete (PC: Backspace) uklonite necete time izgubiti) pritis-
AT e L === ;‘% ::;r;t:lija:an visak hijele zamucene kﬂ m Cun'ir'nan:d.vH | .
' (PC: Ctrl-H). Adobe sad

ovu naredbu naziva Extras
(dodaci), premda bi joj na-

ziv trebao biti Hide Selecti-
= oAl on (sakrij selekciju) .iIi'.H-’dE
o w) coens [ [ ORRG-1 @ 100 (LayeF 3 BGE) - BB PETI KORAK: Ponovnim pritiskam Marching Ants (sakrij kolo-
Hll | shift-Command- (PC: Shift-Ctrl-1) nu mrava). S druge strane,
vratite se u selekeiju kapsule. kad bi nazivi bili tako ociti,
Il Matinite novi prazan sloj klikom ne histe trebali ovu knjigu.
ikﬂlme novog s“h:uje_l u dnu Ipalete _ Kad holje razmislim, s

slnje'.ra.__Pmmuemte pnkn?nu boju i < naziy EXtras...

u tamnije plavy {od u podethu Pl :

| odabrane} | njome ispunite selek- -
ciju pritiskom Option-Delete
(PC: Alt-Backspace), i

|
n%
:
!

'ﬁ"‘gﬂmH@WM%ME‘EEl SESTI KORAK: Deselektirajte pri-
= tiskom Command-D (PC: Ctrl-D).
U paleti slojeva, uz drianje pritis- |
nutom tipke Command (PC: Ctrl), =
| klikom selektirajte bijelo zamuice- |
nje (ostanite u sloju kapsule i sa-
mo selektirajte bijelo zamudenje).
Sad pritiskom tipke Delete
il {PC: Backspace) ohridite "zamu-
éeni” dio u kapsuli (kake prikazu-
je shika).

nastavlja s




Mali savjet:
Zujanje po paleti
slojeva

Skodite u sloj izravno ispod
trenutacno aktivnog pritis-
kom Command-5

(PC: Ctrl-S )*, u sloj iznad
pritiskom Command-C
(PC: Ctrl-C }*. Ovim preca-
cima tipkovnice brzo se
mozete kretati gore-dolje
u paleti slojeva.

* Ovdje slova 5 i C zamje-
njuju desnu i lijevu uglatu
zagradu, Predac je upora-
biv pri postavel Windowsa
na americki sustav,

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

SEDMI KORAK: Pritiskom slova
"m" ukljucite alat éetvriaste selek-
cije (Rectangufar Marquee), a po-
kazivad misa postavite u selektira-
no podrugje koje ste upravo obri-
sali, selekciju pomaknite prema
gore (za priblizno Eetvrtinu pro-
stora) | ponovng pritisnite Delete
(PC: Backspace). Ponavite ovaj
slijed nekoliko puta, sve dok ne
dodete gotovo do vrha kapsule
tkako prikazuje slika). Deselekti-
rajte pritiskormn Command-D

(PC: Ctrl-D).

O5MI KORAK: Salektirajte sloj
kapsule Command-klikom

(PC: Ctrl-klikom). Nacinite novi
prazan sloj. U izbarniku Sefect,
pod Maodify, odaberite Contract
[sazmi). Upigite 20 (tocaka) i kii-
kom OK sazmite selekeiju (kake
prikazuje slikal. Pritiscima slova
"d" i " odredite bijelu boju kao
pokriviu,

DEVETI KORAK: Pritiskom slova
"g" ukljucite alat tonskih prijelaza
(Gradient). U traci moguénosti
otvorite izbornik tonskih prijelaza
klikom strjelice okrenute prema
dolje (pakraj ikone Gradient),
Kliknite drugi slijeva {Fareground
to Transparent — pokrivna prema
prozirnom) i povucite ga od vrha
to dna selekeije (kako prikazuje
slika.

0 e ™ Untited -1 @ 100% (Layer 3, M68) ————FIH
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0 === T Untitied=1 © 100% (Layer 4, o8} ——— 018 DESETI KORAK: Deselektirajte pri- Mali savjet:

tiskam Command-D (PC: Ctrl-D). Gt ]
Pritiskom slova “v" ukljudite alat PDHE\[]]E"]E filtara

pomicanja i povucite bijeli sloj Kad 'Primijmi_te filtar i zeli-
prema gore, ostavijajudi tanak dio te ga ponoviti s istim po-
tamnoplave pri wrhu {kako prika- dedenjima, pritisnite
zu]f_,-_slil_ca]. Ovime iete naciniti Command-F (PC: Ctrl-F). U
psvijetljieno podrudje kapsule. luéaju kad vam je potre-
ban isti filtar ali s promije-
njenim podeienjima, pos-
toji precac kojim otvarate

o TRl o L K : d'tjéﬂdi__ki okvir. U njemu su
- — posljednja podesenja filtra.
Precac je
Option-Command-F
(PC: Alt-Ctrl-F).

== Unted=1 @ 100 Gayerd, o) - EBH| | JEDANAESTI KORAK: Pritiskom
= Command-T (PC: Cirl-T) ponovno
otvorite Free Transform. U izbor-
niku Edit, pod Transform, odabe-
rite Perspective. Kliknite desnu
donju hvataljku | povucite je pre-
ma van, kako biste dodali dojam
dubine sloju osvjetljenja. Pritis-
kom Return (PC: Enter) dovriite
preoblikovanje. Sakrijte sloj poza-
ding, & u padajucem izborniku
palete odaberite Merge Visible
{stopi vidljivo).

O Miuntitied-1 8 1P (layer 4, RG8) == HIH DVANAESTI KORAK: U skocriom
B izborniku (u dnu palete) stilova
odaberite Drop Shadow. U dija-
logkom okviru kliknite uzorak
boje. Kad se pojavi zbornik boja,

— postavite pokazivat misa na plavi
ma" dio kapsule, kako biste ohojili

sjenu. Snizite neprozirnost
{Cpacity) na 50%, kut (4ngle)
postavite na 90°, udaljenost
{Distance) na 45, veliginu (Size)
na 32, iskljutite Global Light |
klikom QK dovrsite efekt.




Ovo je poglavije gdje ce se sve Q

isplatiti. U njemu rasclanjujemo najomni-
lienije propagondne efekte u Photashopu

Blok reklama

Propagandni efekti

i roskrinkavamo ih kao obicne jeftine
trikove, §fo i jesu. Nije tajna kako neke
velike oglosne agencije trose ogromne
svote novea u istrafivanje, to potice fju-
de da tesko zaraden novac trose na od-
redeni proizvod. No primjer, nedavna
ispitivanja pokozuju sliedede: uporabite li
maslinastu boju na ovitku, o kombinaciju
sive, plave i narandoste no proizvodu,
kupci mu nec¢e moci odoljeti, neovisno o
sadriafu. Dodatna ispitivanjo su pokozo-
la kako dodavanje sugestivnog teksta u
nazivu proizvoda (na primjer, rijec “prijo-
vi”), ukupna prodgjo raste gotova 32%.
Uspijete I pri tome primijeniti kovinasti
efekt na navedenu rijec | dodate nekoliko
zakovica, proizvod postaje toliko priviac-
nim da ce ¢ak i hinduisticki svecenici na-
pustiti svetista u ploninama i kupiti proi-
zvod. Ovo su vrlo korisni podaci i mudro
ih uporabite.




Mali savjet:
Pretvorite putanju
u selekciju

Kad jmate dio putanje se-

Otrgnuto iz fotografije

Owaj sam efekt povi put vidio u nizu tiskovnih aglasa lanca trgovina Best Biy®. U njima
je prikazana osoba otrgnuta s dosadne forografije 1 postavljena u njihovu prodavaonicu.
Nama su se svidjela dva obruba: jedan od frgenje, a drugi s vanjske strane, Sto je dojam

lektiran uporabom alata iz-
ravne selekeije (Direct Sefe-

Jction), mozete je pretvoriti
U selekeiju odabirom Make
Selection u padajudem iz-
borniku palete putanja
(Paths). Prednost je ovoga
nacina u mogucnosti (iz-
medu ostaloga) edrediva-
nja omekiavanja (Feather)
u dijalodkom okviru. Nedo-
statak je u gubitku vreme-
na, ake vam ne trebaju
mogucnosti putanje (i dija-
loski okvir).

Drugi je natin kliknuti
Load Path (uéitaj putanju),
kao ikonu selekeije u dnu
palete (treca ikona slijeva,
koja izgleda poput kruZica
od tockica). Budite oprez-
ni, ako ste vec koristili dija-
loski okvir Make Selection i
dodali amekiavanje. Ona ce
vam ostati kada kliknete
ikonu, Izbjegnite to ponov-
nim otvaranjem dijaloskag
okvira i postavljanjem
omeksavanja na nulu (“0").

ucinilo stvarnijim.

FRVI KORAK: Otvorite fotografiju
na kojoj je objekt ili osoha koju
zelite ofrgnuti iz slike. Dvokliknite
sloj pozadine (Backgrund Layer) i
Klikem OK (v dijaloskom okviru)
pretvorite ga u obican sloj. Nadi-
nite novi sloj klikom ikone novog
sloja u dnu palete slojeva. U izbor-
niku slojeva, pod New, odaberite
Background From Layer (pozadina
od sloja),

DRUGI KORAK: Pritiskom slova
"1 ukljudite alat Lasso i njime na-
ginite grubu selekeiju oka osobe
tkako prikazuje slika). Ne selekti-
rajte preblizu. Taj dio slike treba
ostaviti dojam ofrgnutosti,

TREC! KORAK: Kad selektirate, u
paleti slojeva kliknite sloj slike
[Layer 0) i pritiskom
Shift-Command-I (PC: Shift-Ctrl-J)
izrezite selekeiju iz slike | postavi-
te je u poseban sloj. Uginite novi
stoj nevidljivim klikem ikone oka u
prvom stupcu pokraj sloja (kaka
prikazuje slika).

|02 b Covperaterar S e # 4 e e, W00 - 1
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CETVRTI KORAK: Ponovno Klik-
mite Layer (f (u paleti slojeva) i u
izborniku Image, odaberite
Canvas Size (veli¢ina podloge).
Kliknite gumb Relative (U odnosu
na...), upisite 5 em za visinu {H) 1
girinu (W) i klikom OK dodajte 3
cm povrsine slici (kako e prikaza-
no na shid lijeva), U skodnom
izhorniku stilova sloja odaberite
Drop Shadow i kliknite OK.

PETI KORAK: Pritiskom slova "L
ukfjutite alat Lasso i njime selekti-
rajte éto je blize moguce oko rupe
u slici, Panovno ne morate to
uéiniti toéno i slebodno neka bu-
de grublje (3to “nazubljenije”, to
bolje). Upamtite kako ce avo biti
grubi obrub otrgnute slike, pa
neka bude otrghuto,

SESTI KORAK: Pritiskom
Command-L (PC; Ctrl-L) otvarite
dijalogki okvir razina (Levels).
Donji lijevi klizac izlaznih razina
povucite sasvim udesno, kako bi
selektirano podrudie nestalo
{ostalo bijele baojel. Kliknite OK ali
jos nemojte deselektirati.

nastavija 58

Mali savjet:
Brzi pristup alatu

izravne selekcije

(Direct Select Tool)

Kada koristite alat pera

(Pen Tool), totke putanje

podetavate alatom izravne

selekcije (koji izgleda po-
put suplie bijele strjelice).
Ovaj alat moZete prema
selji priviemeno ukljuéiti
bilo kada, tijekom rada s
perom, drzeci pritisnutu
tipku Command (PC: Ctrl).
Trenutaéni alat pera pro-
mijenit ¢e se u alat izravne
selekefje. Nakon dovrietka

rada, otpustite tipku

‘Command (PC: Ctrl) i po-
‘novno ce biti ukljuéen po-
sljednje koristen alat pera.

1

|,
1
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Mali savjet:

Vrtnja kroz pera

U Photoshopu se istodob-
no mozete prebacivati sa-
mo izmedu dva alata pera
(u paleti alata): uobiéaje-
nog i slobodneg crtanja
(Freeform). To Cinite pritis-
kom Shift-F.

S druge strane, kad je
putanja selektirana, dostu-
pna su vam | duga pera,
premda za njih ne postoje

precaci. Ma primjer, ako je

putanja aktivna | pomak-
nete alat pera preko dijela
putanje (pogledajte poka-
zivac misa), on e promije-
niti oblik u alat dodavanja
sidrisne tocke (Add Anchor
Point Tool). Postavite | alat
na sidrisnu togku, promije-
nit ¢e oblik u alat njezina
brisanja (Delete Anchor
Point Tool).

SEDMI KORAK: U izborniku
filtara, pod Noise, odaberite Add
Noise idodaj smetnje). lznas
(Amount] povedajte na 10%, pod
Distribution (raspored) edaberite
Gaussian i kliknite potvrdni okvirid
(ukljucite) Monochromatic (jedno-
bojno). Kliikom OK dodajte smet-
nfe selektiranom podrudju (bijela
te povriina dobiti blagi uzorak,
ito ce je udiniti stvarnijom i odvo-
jiti od bijele pozadine).

O5MI KORAK: Deselektirajte pri-

tiskom Command-0 (PC: Ctrl-D) i
prvi dio efekta je dovrsen (da, ima
joi).

DEVETI KORAK: Otvorite spis u
koji Zelite umetnuti osobu otrg-
nutu iz prve slike, Vratite se u
izvornu sliku i ucinite vidljivim
(klikom okvirica gdje se inate na-
lazi ikona oka) gornji sloj — osabu
koju ste otrgnull, Pritiskom slova
"y ukljudite alat pomicanja
iMove Tool) | odvucite taj slaj u
novi spis (kako prikazuje slika).

'Pfﬁ_n_t__u;hgp;? Podli i prljavi trikovi
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DESET| KORAK: Pritiskom slova
"|* ukljuéite alat Lasse i njime
selektirajte 5to je blize moguce
osobi (kako prikazuje slika),

JEDANAESTI KORAK: Pritiskom
Shift-Command-1 (PC: Shift-Ctrl-)
invertirajte selekeiju, a pritiskem
Command-L (PC: Cirl-L} otvorite
dijalogki okvir razina. Donji lijevi
klizat izlaznih razina povucite
sasvim udesno, kako biste obrisali
selektirano podrugje (jednako kao
prodli put). Pritiskom Command-F
(PC: Ctrl-F} ponovno dodajte
smetnje, s prijlaénjim postavkama.

DVANAESTI KORAK: Deselekti-
rajte pritiskom Command-D

{PC: Ctrl-D). U skocnom izborniku

stilova sloja (u dnu palete slojeva)
odaberite Drop Shadow, Velidinu
(Size) poveajte na 10, kut (Angle)
postavite na 1387 klikom OK do-
yriite efekt (kako prikazuje slika).

Mali savjet:

Skok u sloj
pozadine
(Background Layer)

Brz skok u sloj pozadine u

paleti slojeva ucinite pritis-
kom Shift-Option-S

(PC: Shift-Alt-5 )*. Skok na
prvi sloj U nizu uinite priti-
skom Shift-Option-C

(PC: Shift-Alt-C )*.

Sloj pozadine dostupan

vam je i iz same slike. Kad

je ukljuéen alat pomicanja

(Move Tool), driite pritis-
nutom tipku Command
(pC: Ctrl) i Kiknite bilo ko
dio sloja pozadine na slici.

* Oudje slova e zamje-
njuju desnu i lijevu uglatu

zagradu. Precac je upora-
biv pri postavei Windowsa
na americki sustav.
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Mali savjet:
Udvostrucavanje je
brze od kopiranja i
lijepljenja
Ja objekte kopiram kombi-
nacijom Option-Command
-poviacenje (PC: Alt-Ctrl-
povlagenje) jer je to mno-
go brie od kopiranja i lije-
plienja. Pokusajte. Selekti-
rajte objekt, u izborniku
Edit odaberite naredbe Co-
py, a zatim i Paste (ili upo-
rabite njihove precace tip-
kovnice). Pokusajte sad se-
lektirati objekt i uporabiti
Option-Command-povla-
cenje (PC: Alt-Ctrl-povia-
cenje). Kopija se pojavijuje
trenutacno, bez zastajkiva-
nja. 5ve se dogada u stvar-
nom vremenu. Postoji joi
jedna prednost: ako veé
neito imate pohranjeno u
prijenosniku  (Clipboard),
na ovaj ce nacin ostati i da-
lie raspolozivo,

Iskakanje iz slike

Za ovim je efekrom bilo toliko zahtjeva, da sam ga odlucio uvrsti u knjigu. Najvise cete
ga vidjeri u tiskovnim oglasima, kad neki objekt izlazi izvan okvira slike i siri se na bijelo
podrugje {gdje bi se rrebao nalazit d rugi dio slike). Na ovaj nacin slika dieluje zani-
mljivije, a ostaje vam i prostor za dodavanie reksta,

PRVI KORAK: Otvarite fotografiju
na kojoj je abjekt ili osoba koju
zelite produ#iti izvan slike.

DRUGI KORAK: Pritiskom slova
"L ukljucite alat Lasso i njime
selektirajte na dijelu objekta koji
Zelite produditi izvan slike (kako je
prikazano desna). Pritiskom
Command-J (PC: Ctrl-J} postavite
selekeiju na poseban sioj,

TRECI KORAK: U paleti slojeva
Kliknite sloj pozadine (Background
Layer). Pritiskom slova "m® uklju-
tite Cetrtasti alat selekeije | selak-
tirajte povriinu koja podinje pokraj
ljevan ruba izvorne selekcije |
prodiruje se do desnog okvira
prozora (kako prikazuje slika),
Pritiskom Delete (PC: Backspace)
obrisite dio pozadine,

[— T T T T




6. POGLAVLIE * Propagandni efekti

I 1] B0 2 ST aickgroved, . | EVE|

| W

Baithe for the bav!

CETVRTI KORAK: Deselektirajte
pritiskom Command-D

(PC: Cirl-D). U paleti slojeva klik-
nite sloj dijela motora. U skocnom
izhorniku stilova sloja odaberite
Drop Shadow. U dijaloskom okvi-
ru velidinu (Size) povecajte na 13 i
kliknite OK. U izborniku slajeva,
pod Layer Styles, odaberite Create
Layer {natini sloj), kako biste
sienu dijela motora odvaijili na
poseban sloj, ispod trenutadnog.

PETI KORAK: Gotovo je sigurno
kako ce sjena udiniti vidljiv Sav u
sloju motora, od sredine nadolje.
I paleti slojeva kliknite sloj sjene i
pritiskom slova “e" ukljutite brisa-
lo (Erazer Tool). Obrisite njime sav
visak sjene koji se pojavijuje na
dijelu slike kaji ne Zelite isticati.

SESTI KORAK: Naposljetku,
dodajte tekst kojim cete dovriiti
efekt (kako prikazuje slika),

Mali savjet:
Odredivanje
uzoraka

U starijim inacicama Pho-
toshopa mogli ste istodob-
no odrediti samo jedan
uzorak. Kad histe odredili
novi, postojedi bi nestao. U
Phatoshopu 6.0 i 7.0 nala-
zi se niz unaprijed nainje-
nih uzoraka, koje prema
Zelji mozete koristiti u ne-

dogled. Mozete naciniti i

vlastite uzorke i dodati ih
izborniku uzoraka (Pattern
Picker), kako bi vam uvijek
bili’ dostupni. U izborniku
Edit odaberite Define Pat-
tern (odredi uzorak) i kli-
kom OK dodajte uzorak
dnuizbornika u dijaloskom
okviru Fill {ispuna).
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Mali savjet:
Pohranjivanje selek-
cija namijenjenih
kasnijoj uporabi

Kako naciniti 3D kutiju

Ugradenim alatima Photoshopa, inace ravnom objekru, mozete dodari dojam dubine
{poput kurtije nekog proizvoda, videokasete itd.). Dojam dubine naginit éemo
Phatoshopovim alatom preoblikovania, a dodac cemao i sjenu i osvjetljenje pomocu kojih

Macinite |i selekciju koja bi
vam mogla trebati i posli-
je, mozete je pohraniti do
trenutka uporabe. Uéinite
ovako: dok je selekcija jos
aktivna, u izborniku Select
odaberite Save Selection.
Kad se pojavi dijaloski ok-
vir, kliknite OK. Selekcija je
pohranjena. Kad je Zelite
ponovno na zaslonu, u iz-
borniku Select odaberite
‘Load Selection (uditaj se-
lekciju). Kad se pojavi dija-
loski okvir, u skoénom iz-
borniku odaberite pohra-
njenu selekciju (pod nazi-
vom Aflpha 1) i kliknite OK.
Pohranjena ce se selekcija
pojavit na slici.

ce efeke biti uvjerljiviji,

PRVI KORAK: Otvorite sliku koja
¢a posluziti kao prednja strana
pakiranju proizvoda. Pritiskom
Command-4 (PC: Ctrl-A) selekti-
rajte &itavu sliku, a pritiskam
Shift-Command-1 (PC: Shift-Ctrl-1)
postavite je na poseban slaj,
Dvoklikom naziva sloja u palati
slojeva promijenite naziv u npr.
Prednfica, izravno u paleti,

DRUGI KORAK: U izbarniku
Image odaberite Canvas Size
{velitina podloge). Upitite iznose
vising i sirine nekoliko centimeta-
ra vise od velicine slike, Tako cete
dobit potreban radni prostor
tkako prikazuje slika). Fritiskam
slova “v" ukfjuéite alat pomicanja
iMove Tool) i sloj Prednfica po-
rmaknite na desnu stranuy prozaora.

TRECI KORAK: Kako biste nacinili
hrbat, potreban novi sloj uéinite
klikom ikone novog sloja u dnu
palete slojeva. U paleti kliknite
njegov naziv i promijenite ga u
Hrhat. Catvrtastim alatom
selekeije povucite pravokutnik
lijevo od pradnjice. Pokrivnu boju
iForeground) odaberite u skladu s
bojama na prednjici.

O Eonumemr.pm 08
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CETVRTI KORAK: Ispunite selek-
ciju odabranom bojom pritiskom
Option-Delete

{PC: Alt-Backspace). Preporucanm
i tekst na hrbatu, jer ce tako efekt
dielovati uvjerljivije. Napisite tekst
{alatom teksta - Type Toof), pau
izborniku slojeva, pod Rasterize,
odaberite Type. Pritiskom
Command-E (PC: Ctrl-E) stopite
sloj teksta (rasteriziran) sa slojem
hrbata ispod njega.

PETI KORAK: U sloju hrbata priti-
skom Command-T (PC: Ctrl-T)
otvarite Free Transform (preobli-
kovanje prema #eljil. Drzite pritis-
nutim Shift-Optin-Command

(PC: Shift-Alt-Ctrl}, a zatim
kliknite | povucite gornju desnu
hvataljku oko 12 mm iznad gor-
njeg ruba prednjice (dok to Einite,
vidjet éete kako se hrbat istedal.

SESTI KORAK: Driite pritisnutima
istu komhbinaciju tipki | donju
lijevu hvataljku povucite u istom
iznosu prema gore. Otpustite tip-
ke, kliknite lijevu srednju hvatalj-
ku | povucite je prema unutra,
kako biste umanjili izobli¢enje
nastalo istezanjem, Kad ce hrbat
izgledati poput prikazanog na
slici, pritisnite Return (PC: Enter),
Prebacite se u sloj Prednjica.

nastavija 58

Mali savjet:
RijeSite se uzorka
$ahovske ploce

Naziv bi, zapravo, trebao

biti: Rijesite se dosadnog
uzorka $ahovske ploce. To
je onaj sivo-bijeli uzorak

-koji se pojavijuje iza prozir-

nih slojeva, pokazujuci vam
koji je dio sloja proziran. U
najvecem broju slucajeva
taj vam je uzorak nepotre-

ban, jer ve¢ postoji nesto.

ito vam pokazuje prozir-
nost — vase ofi. Ljudi me
neprestano ispituju kako
to iskljuciti, pa je vrijeme

uyrstiti to u knjigu. U iz-

borniku Edit, pod Prefe-
rences, odaberite Transpa-

rency & Gamut, Pod Trans-

parency Settings (podese-
nja prozirnosti) za Grid Size
(velicina resetke) odaberite
None. Kliknite OK i uzorak
¢e nestati,




Mali savjet:

Kako Color Overlay
(premaz bojom)
uciniti
djelotvornim?

Ako ste iskusali Photosho-
pov stil sloja Color Overlay,
mozda ste bili razocarani
njegovim ucinkom (znam
da je take bilo u poéetku).
Umijesto prozirnog prema-
za objekta bojom, pojavila
se relativno gusta ispuna.
Ipak, mozete natjerati stil
da udini kako Zelite, Samo
morate, u dijaloskom okyi-
ru premaza bojom, promi-
jeniti Bfend Mode (nacin
mijesanja) iz Normal u (pa-
zite sad!) Overfay. Na taj
natin boja nece ponititi
efekte koje ste vec primije-
nili. Pokusajte i vidjet cete
ito time hocu redi,

SEDMI KORAK: Pritisnite
Command-T (PC: Ctrl-T), driite
pritisnutima Shift-Option-
-Command (PC; Shift-Alt-Ctrl),
kliknite garnju lijevu hvataljku i
povucite je prema gore, toéno do
visine gornjeg desnog kuta hrba-
ta. Kliknite donju desnu hvataljku
i povucite je u istom iznosu prema
gore. Oipustite tipke i povucite
desnu sradnju hvataljku prema
unutra za priblizno 25 mm. Priti-
skom tipke Return (PC: Enter)
dovriite preohlikavanje.

O5MI KORAK: Prebacite se u slgj
hrbata. Pritiskam slova “v" uklju-
tite alat pomicanja (Move Tool) |
pomaknite hrbat udesno, tako da
dotakne lijevi rub prednjice, Pritis-
kom Command-L {PC: Ctrl-L)
otvarite dijalodki okvir razina
ILevels). Donji desni klizad razina
pomaknite malo ulijeve, kako bi-
ste potamnili hrbat i kliknite OK,
Prebacite se u sloj prednjice i pri-
tiskom slova "b" ukljucite alat
kista (Brush Tool). U traci mogué-
nosti (Qations Bar) kliknite ikonu
zracnog kista (Airbrush) i snizite
neprozirnost (Opacity) na 20%.

DEVETI KORAK: Odaberite malen
kist odtrog ruba i postavite bijelu
kao pokriviu boju, Dréite pritis-
nutom tipku Shift i kliknite gornji
kut izmedu prednjice | hrbata, za-
tim potezom prema dolje posvije-
tlite prednji rub. Prebacite se u
sloj pozading i pritiskom slova “d"
promijenite pokrivau boju u crnu,
Odaberite $to veci mekan) kist,
Alat zraénog kista jos je aktivan,
pa naslikajte laganu sjenu ispod
kutije jednim éistim potezam.

To je to.
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Osvijetljeno iz pozadine

Owvo je unaprijeden postupak opisan u prethodnoj knjiz
lia, jer ima manje koraka i jednostavnija je. Zamisao mi

i i mislim kako je ova inatica bo-
ie dotla kad sam vidio vrlo dobru

viskovnu reklamu za Absolus Vodke i shvario sam kako u Photoshopu nacinin slicnu
pozadinu.

el i T
e I o

:i ] e o Doy

~— Slapk

Al

= tanatsan| | |m||n|||__:i |

|| B e e

T 7| Cmip et res
| oeacine] AN — I

===
)
o]
- ouE
;:l:l'\- QIE.
e o L
g el
(=1 O N

o

i estar: (LR

incatine:[190 | % | naieie |

=]

—
T ~iunonied-1 @100 A —— B8

PRVI KORAK: Otvorite novi RGEB
spis. Pritiskam slova “g” ukljucite
alat tanskin prijelaza (Gradient
Tool). U traci moguénasti {Options
Bar) klikom ikane tonskeg prijela-
za otvorite njikoy izbornik. Klikni-
te treci slijgva u gornjem redu
{erna prema hijeloj). Dvokliknite
crnu aznaku boje (krajnja lijeva
ispod trake urednika tonskog
prijelaza) i u CMYK okvire upisite
C=0, M=0, ¥=0i K=60, Klikom
Ok postavili ste tamnasivu kao
potetnu boju,

DRUGI KORAK: Dvokliknite bijelu
nznaku boje (krajnja desna ispod
trake urednika tonskog prijelaza) i
u ChYE okvire upisite C=0, M=0,
y=0i k=20, Klikom OK postavili
ste svijetiasivu kao kenaénu boju.
Mazavite avaj tonski prijelaz
“§0-20%" | pohranite ga klikem
gumba New:.

TREC! KORAK: Povucite tonski

prijelaz od dna prozora slike do
vrha, tako da je svjetliji dio gore
{kako prikazuje slika).

nastavlja se

Mali savjet:
Znacajke brzog
maskiranja

(Quick Mask)

Kad pokrenete nadin rada
Quick Mask, kako je opisa-
no u ovom primjeru (selek-
tirate i pritisnete slovo "g"),
crvena boja moze prikazati
maskiranu ili selektiranu
povréinu. Zbog nekog ¢ud-
nog razloga, meni vise od-
govara prikaz selektirano-
ga. Ako tijekom rada na
ovom efektu na zaslonu vi-
dite suprotno prikazanom
na slici, samo promijenite
postavke znacajki. Njih ce-
te pronaci dvoklikem iko-
ne Quick Mask (nalazi se u
paleti alata, odmah ispod
uzoraka pokrivne boje i
boje pozadine).




Mali savjet:
Gurkanje slojeva
Slojeve mozete gurkati (po-

laka pomicati) gore, dolje,

lijevo ili desno, tocku po
tocku, ukljucenjem alata
pomicanja (pritiskom slova
“y") i pritiskanjem tipki oz-
nacenih strjelicama.

CETVRTI KORAK: Pritisnite Shift-
M dok se ovalni alat selekeije ne
pojavi u paleti alata. Macrtajte
selekeiju oko srediita pozadine,
Pritiskom slova “g" ukljucite Quick
Mask nacin rada. Vas ¢e krug biti
prikazan okruzen tanam crvene
boje.

PETI KORAK: U izborniku filtara,
pod Blur, odaberite Gaussian Blur,
Upiiite 30 tocaka (65 za sliku vi-
soke razludivasti, 300 dpi) | klikom
OK zamutite rub selekeije (dok ste
Jo8 U Quick Mask naginu rada),

SESTI KORAK: Ponovnim
pritiskom slova "q" iskljucite
Quick Mask i vratite se u obifan
nacin rada. Pritiskom Command-L
(PC: Ctrl-L) otvarite dijaloiki okvir
razina iLevels). Danji lijevi klizac
izlaznih razina pomaknite udesno
dao 200 i na pozadini ce se pojavi-
ti efekt blagog izravnog svjetla.
Eliknite OK. Deselaktirajte pritis-

" kom Command-D (PC: Ctrl-D).

e

(B ntinied-1 & 1 sl o B
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SEDMI| KORAK: Pritiskom
Cammand-U {PC: Ctrl-U) otvorite
dijaloski okvire boje i zasicenja
(Hue/Saturation). Kliknite potvrdni
okviric Colorize (oboji} u donjem
desnom kutu, Klizaé baje (Hue)
pomitite udesno, dok rub izravna
svjetla ne pazeleni (priblizno 117).
Bude Ii boja previse jarka, pama-
knite i klizaé zasitenja ulijevo,

O5MI KORAK: Otvorite sliku ob-
jekta (u nagem primjeru — mobi-
tela), pritiskom slova "v" ukljudite
alat pomicanja {Move Tool) i
povucite objekt na pozadinu.
Postavite ga srediSnje u odnosu
na izravno osvietlienje. Pritiskom
Command-] (PC: Ctrl-J) nacinite
kopiju sloja mobitela.

DEVET! KORAK: Pritiskom
Cammand-T (PC: Ctrl-T) otvorite
Free Transform (preoblikovanje po
selji). Driite pritisnutom tipku
Control (PC: desnu tipku misa),
a zatim klikom unutar okvira
prechlikovanja otvorite izbornik.
Odaberite Alip Vertical (zreali
uspravno) i pritiskom OK
potvrdite preoblikovanje.

nastavija se

Mali savjet:

Izbjegnite dijaloski
okvir

Gotovo svaki put kad se u
Photoshopu nadete u dija-
loskem okviru, iz njega
mosete iziéi pritiskom tip-
ke Escape. Okvir ée nestati
bez ikakvih promjena (kao
kad biste u okviru Kliknuli
gumb Cancel).




Mali savjet:
Uporaba nove
moguénosti Fill
(ispuna)

Photoshopova paleta sloje-
va u inacici 7 sadrzi novi
akvir nazvan Fill. Nalazio se
i u Photashopu 6 ali u rije-
tko otvaranom dijaloskom
‘okviru Blending Options
(moguénosti mijesanja), a
do kojega se dolazilo iz di-
Jalodkog okyira stilova sloja
(zamislite!). Ova naredba
omagucuje vam smanjenje
neprozirnosti (Opacity) ili
ispune sloja, pri cemu os-
tali primijenjeni stilovi os-
taju netaknutima. Ovako
to izaleda u primjeru {kad i
ima smisla): Napisite tekst,
dodajte mu sjenu kao stil
sloja (Orop Shadow), sma-
njite Fill (u paleti slojeva) na
0% i sve ce postati jasno.

DESETI KORAK: Alatom pomica-
nja kopiju objekta povucite odmah
ispod izvornog, tako da im se do-
nji dijelovi malo preklapaju (kako
prikazuje slika). Smanjite nepro-
zirnost kopije na oko 40% i u
paleti slojeva ovaj sloj premjestite
ispod izvornog sloja (na kejemu je
modbitel). U izborniku filtara, pod
Blur, odaberite Motion Blur
[zamucenje pokreta),

JEDANAESTI KORAK: Kut (Angle)
podesite na 0%, udaljenost
{Distance) na 13 (30 za slike
visake razludivasti) i klikom OK
malo zamutite odraz. Pritiskom
slova “b" ukljufite alat kista
(Brush Tool). U paleti kistova
odaberite neki s mekanim rubam,
U traci megudnosti (Options Sar)
nacin mijesanja (Blend Mode)
promijenite u Behind liza), a
neprozirnost smanjite na G0%,
Drzedi pritisnutom tipku Shift,
povucite ravnu criu ispod mobi-
tefa, kako biste dodali blagu
sienu. Pritiskom Shift-0 ukljuéite
ceturtasti alat selekcije.

DVANAESTI KORAK: U paleti
slojeva klikom sloja pozadine
selektirzjte njezinu donju
polovicu. Pritiskom Command-J
{PC: Ctrl-)) selektiranu povrsinu
premjestite na poseban sloj.
Pritiskom slova “v" ukljugite alat
pomicanja | povucite ovaj sloja
nadolje, dok mu rub ne bude
odmah povrh donjeg ruba objekta
{kako prikazuje slika). Efekt je
dovrien,
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6. POGLAVLIE * Propagandni efekti

lllustratorov trik s likom Mali savjet:

Owaj sam trik povremenao izvodio pomocu Adobe Tllustratora, jer caki's Photoshopovom OEIStItE radnu
| Wizrp Téer moguénosti nije ga moguce valjano naéinit. Njegov “lik” gornje rubove slava p‘u_vriinu od
osravlja ravnima i savija samo donje. Ovaj je trik omiljen u kemercijalnim logotpima, a vodilica

osobito sporrasima,
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PRV KORAK: Otvorite novi RGE
spis, Pritiskom slova "t" ukljudite
alat teksta (Tyoe Tool) i napidite
tekst.

DRUGI KORAK: U izborniku
slojeva, pod Type, odaberite

Choose Work Path (odaberi radnu
putanju). Ma ovaj ce se nadin oko

slova pojaviti putanja kao da ste
je nacrtali alatom pera,

TRECI KORAK: Sloj teksta nije

vam vise potreban, pa ga povuci-

te na ikonu smeda u dnu palete
slojeva kako biste ga obrisali,
Putanja ce biti vidljiva, Pritiskom

shift-b ukljuéite ovalni alat selek-

cije. Nacrtajte veliku elipsu ispod
teksta (pritiskom razmaknice
elipsi mozete promijeniti poloZa)
dok je criate). Ona ce posluditi
kao vodilica donjem liky slova.

nastavliz se

Ako koristite Photoshopo-
ve vodilice (koje nece biti
ispisane), ponekad doista
magu zaguéiti radnu povr-
ginu. Zelite li ih se brzo rije-
$iti, ne odvlatite jednu po
jednu prema ravnalu (ot-
kud ste ih dovukli). U izbor-
niku View (pogled) odabe-
rite Clear Guides (ukloni
vodilice).




Mali savjet:
Poravnanje
objekata na
razli¢itim slojevima

Objekte mozete na razlici-
tim slojevima poravnavati
njihovim povezivanjem (kli-
knite jednom srednji stu-
pac pokraj sloja koji zelite
povezati). U izborniku sloja
(Layer), pod Align Linked
(poravnaj povezano), oda-
berite nacin poravnanja
prema zelji.

Photoshop 7 Podli i prljavi trikovi

CETVRTI KORAK: Dok joi imate
selekeiju, nadinite novi slej klikom
ikone novog sloja u dnu palete
slojeva. U izhorniku Edit odaberite
Stroke, Pod Sirina (Width) upisite
1 tocku, kliknite uzorak boje i
odaberite boju vodilice (ja sam
odabrao Pantone 2727, ito je
priblizno izvornoj boji vodilica u
Photoshopu) 1 kliknite OK,
Deselektirajte pritiskom
Command-D (PC: Ctrl-D).

PETI KORAK: PFritiskom sloya “2"
ukljuite alat Zoom i njime uveda)-
te pregled prvog slova teksta,
Pritisnite Shift-& dok s& ne pojavi
alat izravne selekcije (Direct
Sefection Tool), Klikom prvog
slova selektirajte njegovu putanju.

SESTI KORAK: Pritiskom
Command-T (PC; Ctrl-T) otvorite
Free Transform (preoblikovanje po
zelji). Kliknite donju srednju hva-
taljku i povucite je prema dolje,
dok ne dotakne plavu luénu vo-
dilicu. Pritiskom tipke Return

(PC: Enter) dovriite preoblikovanje.

O———— Fluntitied-1 @ 1D (G ————— B

L T L — ]

B FUntitied-1 @300 (R68) ——————FH




O S ¥ Untitied=1 P30 (RGR) Eﬁ.

6. POGLAVLIE * Propagandni efekti

SEDMI KORAK: Vjerojatno dio
slova ipak nece biti potpuno u
dodiru s Idkom. Alat izravne se
lekcije trebao bi jos uvijek hiti
ukljuéen, pa njime nacrtajte selek-
ciju oko dna slova kaji bi jos tre-
bao biti priljubljen uz lik. Sad kli-
knite putanju i pritisnite je uz l0k.

OS5I KORAK: Alatom izravne
selekeije Kliknite sljedede slove.
Pritisnite Command-T i donju
srednju hvataljku povucite
ponovno prema dolje, na lik.
Pritiskam Return (PC: Enter)
dovriite prechlikovanje.

DEVET! KORAK: Ponovno cete
morati selektirati jednu od donjih
strana slova | povudi dolje prema
l0ku. Mozda e vam biti dovoljna
selekija jedne totke, a moida
¢ete vite njih kao grupu morati
podesiti uz ldk. Ponovite ovaj po-
stupak za svako slovo (hej, nigdje
ne pise kako je ovaj postupak
kratak!],

nastavija 5o

Mali savjet:

Jo$ jedna Sala
Photoshopa
Zahvaljujuci Photashopu 7,
sad mozete jednu od meni

omiljenih sala iz ‘Adobe

Ellusﬁ‘atura podvaliti svo-
jII'I'I suradnicima, pruatelp-
ma itd. To ¢e ih tzlud]eh

Zahvaljujuci ¢injenidi kako

je u inacici 7 Adobe u pale-

‘tu slova umetnuo skoéni

popis rjeénika razicitih
jezika. (radi pravila rasta-

vijanja rijeci i provjere pra-
-mp;sa]l pm’m:janate im rje-

¢nik iz English USA u Engli-
sh UK. Kad sljedeci put po-
kusaju naplsati odlomak
teksta ili pc:-krenu‘n provie-
ru pravuplsa‘.. znate uan
2veo sam tu Salu puno pu-
ta i uotio kako svatko pri-
I'nletl.EEmﬁ prvu rijec. (En-
glish) i pretpostavi da e
sve u redu. Na koneu odus-
tanu i ponovno instaliraju

Photoshop. Divan natin

kako nekome upropastiti

dan.




Mali savjet:
Ispravni nazivi
slojeva

Makon svih inadica, u Pho-
toshopu 7 nazivanje je slo-
jeva nadinjeno kako bi tre-
balo. Umjesto Option-klika
(PC: Alt-klika), kojim otva-
rate dijaloski okvir naziva
sloja, samao dvokliknite nje-
gov naziv izravno u paleti
slojeva, Na taj pacin naziv
upisujete izravno, bez do-
sadnih dijaloskih okvira.
Kako Zivot maze biti lijep!

DESETI KORAK: Kad podesite
svako pojedinaéne slovo, pritis-
kom Command-0 (PC: Ctrl-0)
pregledajte citav |0k (kako prika-
zuje slika). U paleti slojeva obrigj-
te plavu avalnu vodilicu povlade-
njem na ikonu smeca u dnu
palete slojeva,

JEDANAESTI KORAK: U paleti
putanja kliknite radnu putanju
(Work Path), cime je Eitawu
selektirate. Pritiskom Command-
-Return [PC: Ctrl-Enter) pretvorite
putanju u selekciju (kako prikazu-
je slika). U paleti slojeva natinite
novi sloj klikom ikone novog sloja.

DVANAEST! KORAK: Postavite
tamnoplavu kao pokriviu boju |
pritiskam Option-Delete

(PC: Alt-Backspace) ohojite tekst,
Deselektirajte pritiskom
Command-0 (PC: Ctrl-D). Obajite
obrub slova 2utom. U skoénom
izborniku stilova sloja odaberite
Stroke, promijenite hoju u Zuty,
girinu (Width) postavite na 3
tacke i kliknite OK. Maposljatku
kliknite pozadinu, pritiskom slova
"d" postavite crnu kao pokriviu
boju i pritiskom Option-Delete
(PC: Alt-Backspace) ohojite
pozadinu crnom,

=

Eli——

T Untitled-1 @ 10P. (Layer LAGE) ——— PN

ook [ B

Dy 3E5E AN

[¥] 4]




Svjetlo pozornice

Ffeke slican ovome prvi pur sam vidio u oglasu za digiralne kamere Ricol. Osobito su mi
se svidjele smetnje u snopu svjetla, zhog cega je sve djelovalo take stvarno. Efekr mozere
- vesti na razlicite nacine, na razlicitim bojama pozadine, ¢ak i na forografijama - kad jed-
nom nauéite postupak.

PRVI KORAK: Poinite otvaranjem
72 dpi RGE spisa (ja sam nadinio
sliku 12,7 % 17,8 ecm). Pritiskom
slova “d" postavite crnu kao
pokriviu boju i pritiskom Option-
-Delete (PC: Alt-Backspace)
obaojite pozadinu crnom,

DRUGI KORAK: Pritiskam Shift-M
uklju¢ite ovalni alat selekcije i
nacrtajte vodoravnu elipsu. Pritis-
kom slova "x" postavite bijelu kao
pokrivau boju i pritiskem Optien-
Delete (PC: Alt-Backspace) obaoji-
te elipsu u bijelo,

TRECI KORAK: Pritiskom
Command-T (PC: Ctrl-T) otvorite
Free Transform (prechlikovanje
prema Zelji). Postavite pokazivac
misa izvan okvira free Transforma,
Kiiknite, drzite pritisnutom tipku
misa i povlacenjem prema dolje
zakrenite elipsu (kako prikazuje
slika). Pritiskom tipke Return
{PC: Enter} dovriite preobliko-
vanje. Deselektirajte pritiskom
Command-D (PC: Ctrl-D).

nastavija 5e

Mali savjet:
Ubrzajte Photoshop
stapanjem slojeva
Photoshop je rob velicine
datoteke. Opéenito, ito je
veéa datoteka, Photoshop
je sporiji (osohito ako vam
nedostaje radne memorije).
svakim dodavanjem novog
sloja, znacajno se poveca-
va veliéina ukupne datote-
ke. Zbog toga je dobro
stopiti slojeve za koje ste
sigurni kako vam nece po-
slije trebati odvojeni {u svr-
hu dodatnih podesavania).
Ma primjer, ako imate
deset slojeva teksta, usted-
jet cete puno rasterizira-
njem slojeva teksta i stapa-
njem u jedan klikom prvo-
ga u nizu i pritiskom
Command-E (PC: Ctrl-E),
radi stapanja prema dolje.
Ovim ¢ete odabrani sloj
stopiti s onim ispod njega.
Kad to ucinite, datoteka ce
se smanjiti i u mnogim ce
slucajevima Photoshop ra-
diti brie. Budite oprezni
pri stapanju slojeva na koje
su primijenjeni stilovi, jer
st njihovi nagini mijesanja
(Blend Modes) odredeni
standardnim postavkama.
Stapanjem moZete promi-
jeniti ili sakriti te efekte.

T e L



Mali savjet:
Ucitavanje skupova
postupaka

(Action Sets)

Kad ste u prijasnjim inaci-
cama Photoshopa ucitavali
skupove postupaka, morali
biste kopati vise od arheo-
loga, kako biste ih nashi (bi-
li su skriveni negdje na di-
sku, umjesto u mapama).
U posljednjoj inagici Pho-
toshopa nije tako. Sad su
udaljeni samo jedan klik.
Utinite ovako: U jzborniku
Window, odabirom Show
Actions, otvarate paletu
postupaka [Actions). U pa-
dajuéem izborniku palete
odaberite jedan od skupo-
va pri dnu, Pojavit ce se u
obliku mape u paleti. Klik-
nite strjelicu okrenutu ude-
sno pokraj mape, kako bi-
ste vidjeli njezin sadrzaj.
Pomaknite se nadolie do
zeljenog postupka i klikni-
te ga. Pokrenite ga klikem
gumba Play (to je udesno
okrenut trokut u dnu pale-
te postupaka). Zgodno.
Neki su od postupaka vrlo
iskoristivi. Drugi pak... pa,
recimo da se rimuju sa
“sramota”.
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CETVRTI KORAK: Omeksajte ob-
rub elipse u izbormiku filtara, pod
Blur, odabirom Gawssian Blur.
Upiite & tocaka i pritisnite OK. U
paleti slojeva klikom ikone novog
sloja nadinite novi sloj, a zatim
pritiskam slova “g" ukljucite alat
tonskog prijelaza (Gradient Tool).
U traci mogucnosti (Options Bar)
klikom strjelice okrenute nadolje
pokraj ikone Gradient otvorite
izbarnik tonskih prijelaza.

PETI KORAK: U izbarniku odabe-
rite drugi shijeva (Foreground to
Transparent - pokrivna prema
prozirnom). U traci mogucnosti
kliknite Reflected Gradient (Cetvr-
ta ikona shijeva), Odaberite topliju
sivu kao pokrivnu (ja sam upora-
bio Pantone Warm Gray &). Klikni-
te gornji sredignji dio bijele elipse
i povucite udesno oko 25 mm,
pokraj njezina obruba, kako biste
primijenili Reflected Gradient,

SESTI KORAK: Pritiskom slova "L
ukljucite alat Lasso i nacriajie
selekciju u dnu tonskog prijelaza,
tako da obuhvati i donju trecinu
glipse (kako prikazuje slika), U
izhorniku Select odaberite Feather
lomekiavanje). Pod Feather Radius
ipelumjer) upidite 10 togaka (30
za shiku visoke razludivosti, 300
dpi) 1 kliknite QK. Pritiskom tipke
Delete (PC: Backspace) obrisite
tonski prijelaz ispod elipse,
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SEDMI KORAK: Deselektirajte pri-
tiskom Command-D (PC: Ctrl-D).
U izbarniku filtara, pod Noise,
adaberite Add Noise (dodaj
smetnje). Pod iznos (Amount)
upisite 3, kao Distribution odabe-
rite Gaussian, Kiknite potvrdni
akviric (ukljucite) Monachromatic
i Kliknite QK. U paleti slojeva
snizite neprozirnost (Opacity)
ovorm sloju na 75%.

O5MI KORAK: Otvorite sliku
objekta koji Zelite postaviti na
pozadinu. Alatom prema izhoru
selektirajte objekt. Selektiran
objekt alatom pomicanja (Move
Tool) dovucite objekt na sliku
pozadine, U skoénom izborniku
stilova sloja, u dnu palete slojeva,
odaberite Drop Shadow.

DEVET! KORAK: Pod neprozirnost
{Opacity) upisite B5%, kut (Angle}
postavite na 90°, pod velicinu
(5ize) upisite 10 i klikom OK pri-
mijenite laganu sjenu. U izborniku
slojeva, pod Layer Style, odabirom
Create Layer postavite sienu na
poseban sloj. Prebacite u sloj
sjene (u paleti slojeva) i alatom
brisala (Eraser Tool) obrisite
dijelove siene iznad dna objekta.
Efekt je dovrien.

Mali savjet:
Koliko znadi naziv

Adobe je natinio sitnu ali
bitnu promjenu U nazivu
jedne od stavki izbornika.
Kako biste sakrili neki od
Photoshopovih pokazate-
lia (isticanje teksta, okvir
Free Transforma, vodilice,
granice reza itd.), odabrali
biste naredbu Show Extras
(prikaZi dodatke). Tako je.
Kako biste dodatke sakrili,
trebali biste adabrati nji-
hovo prikazivanje. To je bila
jedna o onih naredbi zbog
koje se deskate iza uha. U
Photoshopu 7, Adobe je
naredbi promijenio naziv u
Extras. Bili vam potrebni ili
ne, kvacica pokraj naziva
prikazuje je |i prikaz doda-
taka ukljuéen ili nije.
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Mali savjet:
Davanje naziva
sporijim nac¢inom
Sad kad je Photoshop po-

Strip-oblacici

Ovaj sam efekr zapazio gledajuci tv-program i propagandnu poruku za Cinguln® Wire-
less. Poslije sam isti elekt primijetio i u njihovim tskovnim oglasima. U casopisu Phato-
shop User napisao sam uputu o njegovu izvodenju ali, zahvaljujuéi novim podesenim obli-
cima ugradenim u Phorashop 7, ova je ina¢ica brza i jednostavnija.

pravio nacin davanja nazi-
va slojevima, nedostaje |i
vam prijasnji dijaloski okvir
Layer Properties? Ne, nara-
vna, ali ugodite mi. Zapra-
vo, postoji razlog zbog ko-
jega biste htjeli taj dosa-
dan dijaloiki okvir — ozna-
ka boje sloja (zaboravili ste
na to, zar ne?). Bez obaira,
ako vam nedostaje taj dija-
laski okvir, Control-kliknite
(PC: kliknite desnom tip-
kom misa) ikenu sloja i u

skacnom izborniku odabe-
rite Layer Properties (zna-
cajke sloja).

PRVI KORAK: Otvorite novi 72
dpi RGB spis. Natinite prazan sloj
klikom ikone novog slaja u dru
palete slojeva, Pritisnite Shift-U
dok se u paleti alata ne pojavi
alat prilagodenih likova (Custom
Shape Tool), kako prikazuje shika,

DRUGI KORAK: Kad ukljucite
ovaj alat, u traci moguénosti
(Options Bar) klikom strjelice
okrenute nadolje pokraj ikane
trenutaénog lika otvorite izbornik
likova, Kad se izbornik pojavi,
odaberite strip-oblacdic ("Talk 17),
odmah pokraj znaka zabrane,

TRECI KORAK: U traci maguéno-
sti odaberite ikonu Filf Pivels
(tocke ispune), trecu slijeva, kako
bite natinili obojen lik, a re slaj
lika ili putanju. Alatom Shape
nacrtajte ob/adic na sloju.
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i
""" CETVRTI KORAK: U izborniku Mali savjet: ‘ l
watchs : b'l-frndowrnd_abentel Styles. U pla!e_t; K“iltE ih tipkarna l
- _ stilova kliknite peti standardni stil adeni % ‘
N, i . I E . slijeva (naziv mu je Blue Glass DZI:IE.EI'III'I"I |4
T :ié — L Button — qumb od plavog stakla). strjelicama 1l
. - . ass an ] Na_ t?!:?:?nnaq;:;f? stil U paleti slojeva, klizaée ne- |
= - - - i prozirnosti (Opacity) iispu- |
- ne (Filf) moZete pomicati |4
= tipkama oznacenim strjeli- 1
[e Bl %% cama. Svakim pritiskomvri-
jednost ce se smanjitifpo- | i
vecati 1%. Zelite li pomake |
od 10%, drzite pritisnutom =
= tipku Shift, dok pritiskate id
e " ey oY iy e b |4
: PETI KORAK: U paleti slojeva tipke oznacene strjelicama.
= morame ukloniti boju iz oblacica. |
Pad Effacts kliknite izrawno rijet ,
Color Overlay {premaz hojom] § i
povlacenjem na ikonu smeda u
dnu palete slojeva obrisite efekt.
I
=
[+}73 |
|
{ |
it
| E
= Gnune T B 10 (el alyauwantuRet) = EE) | SESTI KORAK: U skognom i
= izhorniku stilova sloja (u dnu |
palete slojeva), odaberite Drop ! i
Shadow i klikom DK dodajte L1
oblacicu sjenu. Naposljethu | l
At dodajte tekst i efekt je dovrien. N
Talk all you want. |
i
_i
|
14
— | )
T - 7 S ) g |




Mali savjet: Prozirna televizijska slova

Pfﬂm]e"a Znafﬂjkl Ovaj sam efekr tako nazvao, jer éete slican éesto vidjeti u televizijskim programima. lako
kistova na dva je tamo nezaobilazan, primijetio sam ga i u tisku i na Inrernet stranicama, Meni se svida
mjesta istodobno jer mu izrazajnost mozete odrediti klizacem neprozirnosti.

U Photoshopu 7 kistovi su
vam dostupni na dva mjes-
ta (u traci mogucnosti i FRVI KORAK: Otvorite sliku na T 7 Untitled-1 @ 100% (Background,AGE) ——— FH
lebdecoj paleti kistova), pa koju Zelite primijeniti efekt, . :
vam se moze ufiniti kako

svaki novonacinjeni kist

morate dodati na oba mje-

sta, MNa srecu, Adobe je na-

ginio sustav prema kojemu

se svaka promjena u jednoj

paleti {uredivanje postoje-

cibili stvaranje novih kisto-

va) automatski pojavijuje i

u drugoj.

DRUGI KORAK: Pritiskom slova
“d" postavite crnu kao pokrivny
boju, a pritiskom slova "t ukljugi-
te alat teksta i napidite neito.

TRECI KORAK: Na tekst Zelimo
primijeniti filtar, ali to ne mozemo ! 3
utiniti na sloju teksta, Morameo ' uvernnn_
ga pretvoriti u sloj slike. U paleti o
slojeva Control-kliknite (PC: klik
desnom tipkom misa) naziv
sloja, a u skoénom izbarniku
odaberite Rasterize Layer (fime i ik Dl ST
sloj teksta pretvarate u sloj slike, -

odnosno vektorski u rasterskil,

[ Iaigafelalg]:
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B

o ——| i_ Untitled-1 .ﬁ:l (TERROR, RGIY)

T

CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
kliknite ikonu Lock Transparent
Pixels (zakljucaj prozirnost toca-
ka), prvu slijeva, U izhorniku
filtara, pod Stylize, odaberite
Embass (izhodi). U dijalodkom
okviry visinu (Height) povedajte
na 5 (9 kod slika visoke razludi-
wosti) | klikom QK dajte gurst
obrub slovima. Slova ce postati
siva, 5 osvietljenjem i sienama po
rubovima (kako prikazuje slika).

————— iz}

PETI KORAK: U paleti siojeva
promijenite nadin mijesanja
{Blend Mode) iz Normal u Hard
Light, kako bi siva nestala,
ostavijajudi samo svjetlo i sjenu,

SESTI KORAK: Naposlietku, joi
samo treba zaokruZiti efekt {(Lock
Transparent Pixels jod je uvijek
ukljugen). U izhorniku filtara, pod
Blur, adaberite Gaussian Blur.
Upidite 2 tocke (6 za sliku visoke
razludivost). Klikom OK unutar
slova dodajte mekanu sjenu i do-
yriite efekt (kako prikazuje slika),

Mali savjet:

Tajne rangiranja
skupina

(Batch Ranking)

Ako ste koristili novu mo-
guénost Photoshopa 7 —
File Browser [(pretrazivad
datoteka) - vjerojatno vec
znate kako vam omogu-
tuje rangiranje slika (rang
A, B, C, Dili E), kao pomoc
u slaganju i organiziranju.
Sto uginiti kad vam u ran-
gu A treba 50 ili 60 slika?
Treba li ih rangirati jednu
po jednu? Tako izgleda, jer
padajudi izbornik ne sadréi
niita o tome. Ipak, postoji
tajna koja ce ostvariti vase
snove (dobro, ne bas tajna
ali dobar savjet). Ne koris-
tite padajuci izbornik pre-
trazivaca datoteka. Umje-
sto toga, Shift-kliknite sve
slike koje Zelite rangirati, a
zatim Control-klikom

(PC: klik desnom tipkom
misa) otvorite izbarnik. U
njemu odaberite rang, u
kojemu ce tada biti sve
odabrana slike. Zahvalju-
jem Adobeovoj grafickoj
prorodici Julieanne Kost na
ovom dobrom savjetu.

e T T

[




Mali savjet:

| alati slikanja imaju
nacine mijeSanja
Vijerojatno su vam poznati
nacini mijesanja (Blend
Mades) slojeva, u kojima
podesavate nadin na koji
sloj utjece na onaj ispod
njega. U Normal nacinu
gornji sloj samo pokriva
sve Sto je ispod. | alati sli-
kanja imaju tu mogucnost.
Odabirom nacina mijesa-
nja (osim Normal) vase ce
slikanje (bojenje} utjecati
na boje slike po kojoj sli-
kate. Ovi nacini dostupni
su vam u traci mogucnosti
(Options Bar), kad odabe-
rete alat slikanja.

Odbojivanje dijela slike

Owvaj efekt mozere vidjer u tiskovnim oglasima i na releviziji. Vrlo je ucinkovito primije-
njen u oglasima jednog no¢nog kluba u Las Vegasu, gdje su svi osim jedne osobe crno-
-bijeli, &to izrazito privlaci pozornost, Naginite ga ovako:

PRVI KORAK: Otvarite RGB sliku.

DRUGI KORAK: Kliknite alat
kista, a u traci mogucnosti nacin
mijesanja promijenite iz Normal u
Color,

O = (67036po @ 10P (RGB) —

Doc IEKSIGIN

[ G

Opacity: ook [1] | P |
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_ TRECI KORAK: U paleti kistova Mali savjet:
Master Diameter ® odaberite onaj sradnje velitine | Kako ubj'r'isati vitak
= i 2 mekanog ruba. ki S'l'.O. . :
Va!

- 0

Aka ste nacinili kist (ili ne-
kaliko njin} koji ne Zelite u
paleti kistova, sve $to tre-
bate uéiniti jest prvo otvo-
riti izhornik kistova u traci
mogucnosti. Drzite pritis-
nutom tipku Option

(PC: Alt) i pokazivac misa
¢ée promijeniti oblik u $ka-
re. Kliknite tada svaki kist
koji vam nije potreban i on
¢e nestati, Zelite i obrisati

-

R =R i

w
B e
o

e e i B

sve naknadno nacinjene ki-
: T . stove | paletu vratiti na pr-
ﬂmﬁ‘ﬁMulilm-mﬂ CETVRTI KORAK: Bajite. Kako to vobitne standardne pos-

cinite, boja ée nestajati, ostavlja-

| BT SrnTi P -t.l-‘“"'" = i e '
PR juci samo tonove sive,

tavke, u padajucem izbor- i
niku izbornika kistova oda-
berite Reset Brushes.

G Yoy g

,} |
V. 3




Hhoteshapitoclil pibau

Mali savjet: Trag zvjezdica

GdjE Su skrl_vene Efekr slican ovome vidio sam na plakatu za Disney World, Na njemu je bio caroban sag,
ﬂ'ngUfnﬂSt-I kojega je slijedio trag zvjezdica. Prisao sam mu blize, pazljivo ga promotrio i otkrio kako
podeia\fanja je to na¢injeno kombinacijom kistova u Photoshopu. Ucinilo mi se prilicno zgodnim od
P‘Ddlﬂika 73 crtanje brojnih kistova ucinit jedan trag zvjezdica.

(tablet)?

PRVI KORAK: Otvorite novi 72 ] 2 17| Untitied-1 @ 100 (Layer LAGB) I

U'Photoshopu 7 Adobe je dpi RGE spis. Fritiskom slova “d” =
——

podesen;a _tiamﬂa I:ISjE'I:.HI' postavite crnu kao pokriviu boju,
vog na pritisak (opcenito a zatim nacinite prazan slgj [fomal (5] owstpfoosly]

nazvan Wacom Tablet) klikom ikone novog sloja u dnu ok [CHF @] i [ 15
premjestio u prodirenu pa- palete slojeva. 2800
letu kistova. S lijeve strane
palete nalazi se niz mogué-
nosti. Kliknete [i bilo koju
od njih, njezina podeienja
pojavit ¢e se u paleti. U pa-
nelu mnogih podesenja
naéi cete skocni izbornik
Controls. Tu cete pronacdi

eyt

e i o3 DRUGI KORAK: Pritiskom slova = | Untitied-1 @ 100 (Layer 1 [
Peni Pressute (pritisalc pe- b ukljugite alat kista (Brush '

ral, Pen Tilt (nagib peral, Tool), a zatim u izborniku Window

Thumbwhee! (kotacic pal- odaberite Srushes, U standard-

ca) i druge. nom skupu odaberite mekan
okrugao kist debljine 35 totaka.
Kliknite kistom nasumee nekoliko
puta po povréini slike. Nemojte
povladiti criw. 5amo po jednom
kliknite,

1Ca :_n| Drre- BEEK FAESH [e]a]

TRECI KORAK: Sad u paleti O Untitled-1 @ 100% (Layed
kistova odaberte mekan okrugao
kist debljine 21 tocku i uéinite
isto kao u prijadnjem koraku. . .

® -

e

= e - =l;i;: =

Mol b - A aE e o b -

el ajiomalis

ElprE - e

Tl felefeF-F

[

T JRERIA55E T[]
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i

b T e e

memwhm:EElf CdEr:RTI KDI:&K: tl paleti kistova Mali SEWIEi‘:
odaberite mekan okrugao kist =
debljine 13 tocaka i pr:?no'mu PI’I:I H'I]EI'!E sz
uginite ista. k._lstomma
Ako vam se ne svida naziv
kaiji ste dali kistu (npr. um-
jesto mekani, 39 tocaka na-
zvali ste ga Pero ili Katica),
u skoénom izborniku oda-
‘berite Rename Brush. Kad
se pojavi dijaloski okir,
upisite novi naziv i kliknite
e b3l

T T LT

S Ay ey e

nETT
Wil =T T - el
s A Bt ik e

PETI KORAK: U padajucem
izhorniku palete kistova odaberite
Assarted Brushes (odabrani kisto-
vi}. Kad se pojavi dijaloski okvir,
uéitajte in klikom OK. Odaberite
kist veliéine 49 toéaka pod nazi-
vam Starburst - Large | ponovno
kliknite nekoliko puta nasumce
po povraini,

el o e o O e i

i

SESTI KORAK: Sad u istom
izbarniku odaberite kist od 25
totaka pod nazivom Crosshatch 1
i ponovno kliknite nekoliko puta
nasumce po povriini,

ﬁ.ﬁ.t:irl

FEERRsR AR

nastawlja se




Mali savjet:
Vratio se F5!

Jo3 u Photoshopu 5 i 5.5
imali ste moguénost pritis-
kom tipke F5 otvoriti leb-
decu paletu kistova. U Ina-
tici 6.0 ova je paleta nesta-
la, a pritisak F5 bio je samo
vjezbanje uzaludnosti. (Kad
se pojavio Photoshop 6.0,
korisnici su neprekidno pri-
tiskali F5 uz uzvike: "Za-
$tol? Zasto?!”). Sve je po-
NovNo na svome mjestu u
Photoshopu 7 - i lehdeca
paleta kistova i precac F5.
Zivot je ponovno lijep.

SEDMI KORAK: Pritiskom slova
m" ukljucite cetvrtasti alat selek-
cije. Driedi pritisnutom tipku
Shift, nacrtajte kvadratnu selekeiju
koja ce obubvatiti sto je vide oti-
saka kista moguce (kako prikazuje
slika). U izborniku Edit odaberite
Define Brush (odredi kist), U
dijalodkom okviru kist nazovite
2vjezdice | klikom OK dodajte ga
postojecem skupu kistova,

OSMI KORAK: Vas nowi kist bit
ce posljedniji u nizu prikazanom u
paleti, Ukljudite ga klikom (kako
prikazuje slika),

DEVETI KORAK: U popisu
mogucnasti s lijeve strane palete
kistova, kliknite rijeci Brush Tip
Shape (oblik vrha kista). Kad se
pojave podesenja, smanjite kistu
promjer (iameter) na 156,
razmak (Spacing) povecajte na
50%. Pregled rezultata ucinjenih
promjena pojavit e se u dnu
dijalotkog okvira.

-

- L]

-

O Titntitled-1 @ 100 (Layer |, HGB) =—— F1=1]

=3
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DESETI KORAK: Kliknite rijedi
Shape Dynamics (promjena obli-
ka). Kad se pojave podedenja, pod
Control odaberite Fade i upisite
25, kako bi potezi kistom polako
nestajali (kako prikazuje pregled
u dnu paleta).

JEDANAESTI KORAK: Kliknite
rijec Scattering {rasprienje). U
podeienjima iznos rasprienja
povecajte na 142%, Count na 3,
a Cownt Jitter na 35%.
iNapomena; ovo nisu obvezne
vrijednosti i slobodno ih promije-
nite. la sam Zelio nadiniti tekudi,
slucajan uzorak. Pregled u dnu
palete koristio sam kao vizualni
vodig, kako biste i vi trebali - bo-
lje tako, nego samo brojevima.)

DVANAESTI KORAK: Naposlietku, otvorite sliku kojoj Zelite dodati trag 2vjezdica, Nadinite
prazan sloj klikom ikone novey sloja u dnu palete slojeva. Pritiscima slova “d” | "x" postavite
bijelu kao pokriviu boju, a zatim novonadinjenim kistom povucite po slici, kako biste dobili

ofekt prikazan na slici.

Mali savjet:
Poénite s kistom od
nule

Ako Zelite urediti postojeci
ili naciniti novi kist i zelite
poceti od poznatoga (tj.
standardnih postavki kis-
ta), u paleti kistova kliknite
znacajku koju Zelite urediti
(npr. Brush Dynamics, Scat-
tering, Texture itd.) i u pa-
dajuéem izborniku palete
odaberite Clear Brush Con-
trols (oisti podesenja kis-
ta). Time cete ofistiti sva
podesenja ali i deselektirati
titav panel, pa cete zna-
tajku koju Zzelite urediti
morati ponovno kliknuti.
Nakon toga, pocinjete sa
standardnim postavkama.



1
Prije nego isprobate neki :
ad efekata u ovom poglaviju,

trebali biste znati $to je oblikovanje

SuEteavan'a

ikovanje sucelja

sucelia. Velik dio vas zna o ¢emu se radi
ali prije nastavka bilo bi mudro (radi
sviju) ispitati vase razumijevanje s neko-
liko jednostavnih pitanja. Odgovorite i
na sva tri pitonja bez netoénog odgovo-
ra, ovo je poglavije namijenjenc vama.
Pogrijesite li u jednom ili vise njih, presko-
gite ovo u korist pogloviio o dugoma,
Sencima i slatkim medvjedicima. Spre-
mni? Pocinjemo:

(1) Koji od navedenih je lik iz novog seri-
jala “Zviezdanih stoza — Enterprise”?

{a) porucnik Shag, (b) zostavnik Puff Da-
ddy, (c) prvi &asnik Eminem ili (d) podza-
povijednik T'Pol.

(2) U serijalu "Zvjezdane staze — novi na-
rastaj” koje od navedenih mjesta NE po-
stoji no brodu?

(a) Holo Deck, (b) zopovjedni most, (e}
Ten Forward ili (d) Central Perk.

(3) Koji je lik iz serijala “Zvjezdone staze
- novi narastaj” nazofan | u serijalu
"Deep Space Nine"?

(a) zapoviednik Waffle, (b) prvi casnik
Sousage, (c) porucnik Egg’n'Bacon ili {d)
poruénik Worf.

Toéni su odgovori (a toliko su oditi da me
stid pisati ih): 1b, 2ai 3b. ( MNaravno, svi
toéni odgovori su pod “d” ali barem ste
ustuknuli za trenutak, zar ne?)




Mali savjet:

Ako Zelite povecati
podlogu (Canvas),
kliknite Relative

Kad Zelite izbjedi izracun
pri promjeni velicine pod-
loge u dijaloskem okviru
Canvas Size, kliknite potur-
dni okviric Relative (novost
u inacici 7) i upisite koliko
povrsine Zelite dodati, um-
jesto pojedinaéno u svakom
pravcu. Pokusajte i shvatit
cete o cemu govorim.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Oblikovanje jezgre sucelja
Ohvo je najjednostavniji postupak (koji sme do sad pronasli) za stvaranje jezgre sucelja (pri
cemu je jezgra osnova poslije nadogradenog sucelja). Ova inacica ima najmanii broj kora-
ka do sada i ve¢inu posla nacinit cete stilovima sloja (Layer Stples), umijesto kanalima

{ Channels).

PRVI KORAK: Otvorite novi RGE
spis. Pritiskom slova "p” ukljudite
alat pera (Pen Tool). Nacrtajte
obrub bududeq suéelja uporabom
ravnih crta pod razliéitim kutovi-
ma (ne krivuljamal). Kad se vrati-
te do ishodiine tocke, kliknite je i
time zatvorite putanju. O ovom
primjeru, nakon $to sam nacrtao
prvu putanju (garnju), dodao sam
joi jednu ispad, $to nije nuZno,

DRUGI KORAK: Pritiskom
Command-Return (PC: Ctrl-Enter)
putanju pretvorite u selekciju,

TRECI KORAK: U izhorniku
Select, odabirom Save Selection,
pohranite selekeiju kao kanal. Kad
se pojavi dijaloski okvir, kliknite
OK. Deselektirajte pritiskom
Command-D (PC: Ctrl-D).

17 Intarface Sourcensd @ 100 (RGB) - D=
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7. POGLAVLIE « Oblikovanje sucelja

CETVRTI KORAK: U paleti kanala
kliknite Alpha 1 (pohranjen kanal
sucelja) i bit ¢e vam prikazan na
zaslonu (kako prikazuje slika).

PETI KORAK: Zaoblite kutove
sutelja tako ito cete u izhorniku
filtara, pod Blur, odabrati
Gaussian Blur, Upidite 2 tocke i
kliknite OK (5to vise tocaka, kutovi
ce djelovati zaobljenije).
Wapomena; Kod slika visoke razlu-
ivosti, 300 dpi, upisite 5 il vise
totaka zamucenja. Kako biste
uklonili visak zamudenja i ucinili
kutove ravnomjerno zaobljenima,
pritiskom Command-L (PC: Ctrl-L)
otvorite dijalozki okvir razina
iLavels),

SESTI KORAK: U dijaloskom
okviru pomaknite krajnji lijevi i
krajnji desni kliza¢ prema sredini
{kako prikazuje siika). Dok ih
poviadite, primijetit cete kako
zamudcenje nestaje, a kutowi
postaju glatkima. Poviadite ih dak
ne budu oko 1,5 mm udaljeni
jedan od drugoga.

nastaviia se

Mali savjet:
Zbog cega je
omeksavanje
obruba (Feather)
toliko bitno?

Feathering utjeée na obrub
selekcije. Glavna mu je sur-
ha prijelaz izmedu selekcije
| povriine okolo uginiti
glatkijim. Bez omeksavanja,
postojao bi samo o3tar rez
izmedu selekeije i okolne
povraine.

Ovaj je postupak omi-
lien pri retusiranju fotogra-
fija, kad njime ublazavamo
vidljivost dodirnih povriina
koje smo kopirali i zalijepi-
li, kako bismo sakrili neze-
liene dijelove slike,




Mali savjet:
Uditavanje selekcija
Na brojnim mjestima u
‘ovoj knjizi upucujem vas na
selektiranje sadrzaja sloja
Command-klikem

(PC: Ctrl-klikom) naziva
sloja u paleti slojeva. Isti
trik mozete uporabiti pri
uéitavanju Alpha kanala
kao selekcije. U paleti ka-
nala Command-kliknite
(PC: Ctrl-kliknite) kanal i
bit ¢e ucitan kao selekcija.
103 je bolji trik kejim pritis-
kom Option-Command-4
(PC: Al-Ctrl-4) uéitavate
prvi Alpha kanal. Za ostale
Mpha'-ke’ihaié pritisnite 5, 6
itd.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

SEDMI KORAK: Kiiknite OF i
vanjski obrub suéelja postat ¢e
zachbljenim (kako prikazuje slika).

O5MI KORAK: \ratite se u palety
slajeva i kliknite sloj pozadine, Na-
£inite novi prazan sloj klikam iko-
ne novog sloja u dnu palete sloje-
va. Pritiskom Option-Command-4
(PC: Alt-Ctrl-4) utitajte Alpha
kanal kao selekciju. Postavite svi-
jetlasivu kao pokrivnu boju i njo-
me abojite selekeiju pritiskom
Option-Delete (PC: Alt-Backspace),
kako prikazuje slika. Deselektirajte
pritiskom Command-D

(PC: Ctrl-D).

DEVETI KORAK: Pritiscima slova
“d" i "x" postavite bijelu kao
pokrviu boju. Pritiskom slova
“m" ukljudite ceturtasti alat selek-
cije i njime selektirajte unutarnje
povriing suéelja, a pritiskom tipke
Delete (PC: Backspace) cbridite ik
{izbijte) iz sucelja (kako prikazuje
slika), Ove cete povriine ispunit
gumbima, pokazateljima, opisom
sadriaja itd.

’ﬁﬁ—'—ﬂniumg Source.psd @ 100 (AIpha 1)
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7. POGLAVLIE = Oblikovanje sucelja

T == T interface Source.asd @ 100 (aver 1,AG8) —— A1 5|

D

:

wok |1 Do JERK (416M

DESETI KORAK: U skotnom
izhorniku stila sloja (u dnu palete
slojeva) odaberite Bevel and
Emboss. U dijalotkom okviru veli-
£inu {Size) smanjite na 2, dubinu
(Depth) povecajte na 3005 |
klikam OF dodajte istaknut ohrub
sucelju (kako prikazuje sika). U
ovoj todki osnova je sudelja dovr-
tena. Sljededa su dva koraka
neobvezna, a njima dodajeta
afekt kovine.

JEDAMAEST! KORAK: Dodajte
novi prazan sloj | povucite ga
izravno ispod sloja sucelja. Ponov-
no kliknite sloj suéelja i klikom
Command-E [PC: Ctrl-E} stopite
ga sa slojem ispod, Pritiskom
Command-M (PC; Ctrl-M} otvori-
te dijaloski okvir krivulja (Curves).
Maginite krivulju slignu prikazanoj
na slici {klikanjern krivulje dodajte
tocke, a trabat ce vam ih pet).
Klikom OK primijenite efekt kowi-
ne na sucelje,

DVANAEST| KORAK:
Maposljetku, u skoénom izborniku
stilova sloja odaberite Drop
Shadow, éime dovrsavate osnovu
sutelja, Upamtite, ovo je tek osno-
va, Sucelje ¢e postati privlacno
dodavanjem high-tech pojedinosti
(opisanib poslije u ovom poglav-
lju). U ovom sma primjery dodali
gumbe na slojevima ispod sucelja,
Revel and Emboss efekt i nesto
teksta.

Mali savjet:

Zbog ¢ega efekte
osvjetljenja
dodajemo na sloju
pozadine?

Primijetit cete kako u ovoj
knjizi svjetlosne efekte ce-
sto primjenjujemo na slnju
pozadine, umjesto na po-
sehnom praznom sloju.
Pokusate li svjetlosni efekt
primijeniti na praznom slo-
ju, dobit éete poruku po
pogreéci Could not com-

plete the Lightning Effects
‘command because select-
‘ed area [s empty (nije mo-

guce primijeniti naredbu
svjetlosnih efekata, jer je

selektirano pndruqe praz-

no). Istina je — novi sloj je

'samo prazan | proziran. S
'dmge*slrane, sloj. pnzadme-'-
ohojen je I::i;einm i tu mo-

fete pﬂmuenm filtar. Zbog
toga ga primjenjujemo na
sloj pozadine, ucitavamo
izvornu selekeiju i postav-
ljama je na poseban sloj.




Mali savjet:
Strjelice na laksi
nacin

Vierojatno vec znate da pri
uporabi alata crte (Line
foof) na krajevima mozete
dodati strjelice. U traci mo-
gucnosti (Options Bar) klik-
nete strjelicu okrenutu na-
dolje na kraju reda ikona
alata. Pojavit ce se mali di-
jaloski okvir u kojermu mo-
fete odrediti Width (Siri-
nu), Length (duzinu) i Con-
cavity (udubljenost — ito
god to bilo). To je matema-
tika, a ana je teska. Mozda
je bas zbog toga Adobe u
Phatoshop 7 dodao ditav
niz unaprijed dobro obli-
kovanih strjelica. Sve 3to

trebate uciniti je kliknuti

alat Custom Shape (pode-

Sen oblik), kliknuti izbornik

oblika (u traci mogucnosti)
i u padajucem izborniku
odabrati Arrows (strjelice).
Zivot je predivan.

Stvaranje sucelja pomocu likova

(hva je jos jedan nacin stvaranja jezgre sucelja, koji umjesto alata pera koristi alate liko-
va. Prednosti: vrlo brz | nevjerojatno jednostavan, Nedostaci: nemare baé previse kontro-

le i... samo sam se roga sjetio.

PRVI KORAK: Otvorite novi RGB
spis. Pritiskom slova "d" postavite
crnu kao pokrivnu boju. Madinite
novi sloj klikam ikone novog sloja
u dnu palete slojeva.

DRUGI KORAK: Fritiscima Shift-U
dodite do alata cetvrtastih likova
zaobljenih kutova (Rounded
Rectangle Tool) u paleti alata. U
traci mogucnosti odaberite prvg
ikonu (Shape Layers) | nacrtajte
prvi dio osnove suéelja. Ovako
cete paleti slojeva dodati poseban
sioj oblika (Shape Layer). Bez
brige, to je samo privremena.

TRECI KORAK: Driedi pritisnutom
tipku Shift, nastavite dodavati
likove preko izvornoga. Tipka
Shift sprijecit ce dodavanje novih
slojeva {svi likovi bit ¢e na
izvornom sloju), a vidjet cete |
obrube (putanje) svakog od njih.

(2 Evgae Teal
i) Fetygon Teal
*, Lina ool

":}fuslwn Shape Tesl
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CETVRTI KORAK: Promjenama
alata oblika udinite osnovu suéelja
mastovitijom. Ja sam koristio alat
alipse | mnogokutnika {postavljen
na b stranica), kako bih proirio
oblike nacrtane alatom detvriastih
likova zaobljenih kutova (kako
prikazuje slika),

PETI KORAK: Kad vam se svidi
vanjski ohrub jezgre sutelja, u
izhorniku sloja, pod Rasterize,
odaberite Shape, Ovime {ete
vektorski sloj lika pretvoriti u sloj
slike. To je postupak ali, ja sam za
primjer isao nekoliko koraka dalje.
Obajio sam sudelje svijetlosivom |
dodao stil sloja Bevel and Emboss.

SEST| KORAK: Dodatkom éetur-
taste selekcije | pritiskom Delete
{PC: Backspace} obrisag sam
{izhia) rupu u sucelju. Isto to,
samo s manjim pravokutnikom,
ucinio sam delje desno. Madinio
sarm novi sloj ispod rupa i obojio
ga blijedozelenom. Sucelju sam
dodao uzorak, zajedno s trakama
od kavine i plavim uvuéenim
gumbom. (Sve ove postupke nadi
¢ete opisane u ovom poglaviju.
Owdje jedino nisam koristio raster-
ske crte na trakama od kovine.)

|, naravno, dodao sam sjenu
(Drop Shadow).

Mali savjet:

Precac obruba
putanje

Ako imate putanju (Path) i
selite je obrubiti potezom
kista (Brush Stroke), pritis-
nite tipku Enter i Photo-
shop ce vam to uciniti brzo
poput zedica (to je high-
tech zargon).

T
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Mali savjet:
Nacinite viastite
uzorke

Zelite li u Photoshopu na-
ciniti vlastite uzorke (Tex-
tures), ovih nekoliko savje-
ta moglo bi vam pomodi:

= Filtar Clouds (oblaci}
odlican je za pocetak, jer
vec sadrzi uzorak.

* \ecina uzoraka nadinje-
na je na osnovi filtra Add
Noise (dodaj smetnje). Op-
cenito, obaojite sloj poza-
dine nekom bojom i primi-
jenite filtar Add Nojse.

» Uzorak moZete naciniti i
na osnovi tonskih prijelaza
(Gradients). Na njih primi-
jenite filtre poput Polar Co-
ardinates, Waves, Ripple,
Glass itd.

= Ako ste poceli sa smet-
njama na pozadini, primje-
nom filtra Motion Blur (za-
mucenje pokreta) uljepsaj-
te pozadinu.

* Uporabom filtra Texturi-
zer dodat cete uzorak jed-
noliénoj boji ili uljepsati
smetnje na pozadini.

Photoshop 7 Podli i prljavi trikovi

Dodavanje uzoraka sucelju

Kad nacinite jezgru sucelja, vierojatmo cete joj hrjeri dodati uzorak edabirom sila sloja
FPattern Overlay (premaz uzorkom) ili uparabom neke forografije, kako prikazuje ovaj je-

dnostavan primjer,

PRVI KORAK: Otvorite spis s
|ezgrom sudelja.

DRUGI KORAK: Otvorite sliku
uzorka i dovucite je u spis sa
suceljem, tako da bude na poseb-
nam sloju,

{Napomena: Ova pozadina je s
CC-a pod nazivom "Amazing Sci-
Fi Textures”, proizvadaéa Marlin
Studios,)

TRECI KORAK: U paleti siojeva,
Command-klikem (PC: Ctrl-kli-
kom) uditajte sloj suéelja kao
selekciju (kako prikazuje slika),
Dstanite citavo vrijame u sloju
uzorka.

O =——C | mterface source/2Zpsd @ 100 (Layer 2, (68) —— H B
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O/ Il interface source/2psi @ 100% (Layer 2,068) — D18
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€ETVRTI KORAK: Pritiskom Shift-
-Command-l (PC: Shift-Ctrl-1)
invertirajte selekeiju. Pritiskom
tipke Delete (PC: Backspace)
uklanite visak uzorka oko sutelja,
Deselektirajte pritiskom
Cammand-D (PC: Ctrl-D).

PETI KORAK: U paleti slojeva pro-
mijenite nadin mijesanja (Blend
Mode) sloja uzorka u Overlay
(premaz), kako bi se uzarak pomi-
jedan s povrsinom sucelja ispod
njega. Ushicajeno, Overlay nadin
daje najbolji rezultat ali, ovisno o
boji uzorka, ostali nagini (poput
Hard Light, Soft Light ili Multiply)
magu dati bolji rezultat,

SESTI KORAK: Kad vam se
rezultat uéini dobrim, sakrijte sloj
pozadine klikem ikone oka pokraj
njega. U padajucem izborniku
slajeva odabirom Merge Visible
(stopi vidljivo) trajno spojite ta
dva sloja. Dovrdite efekt udinivsi
pozadinu ponovno vidljivam,

Mali savjet:

Usteda vremena u

radu sa selekcijama

5a selekcijom u Photosho-
pu mozete uciniti mnoge
stvari (osim povlaciti je uo-

kolo): omek3ati joj obrub,
pohraniti je, kopirati na
sloj, prechlikovati itd. Po-
pis u kojemu se nalazi to
éete najvjerojatnije uciniti

sa selekcjom dobit cete
pritiskom tipke Control i
klikom unutar selektirane

povrdine (PC: Klikom de-

sne tipke misa), Pojavit ée

se izbornik s popisom na-

redbi za tu selekciju. Ovo.

¢e vam ustedjeti puno vre-
mena | sprijeiti vas u ko-
panju po izbornicima tije-
kom rada.

I s et
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€ETVRTI KORAK: Pritiskom Shift-
-Command-l (PC: Shift-Ctrl-1)
invertirajte selekeiju. Pritiskom
tipke Delete (PC: Backspace)
uklanite visak uzorka oko sutelja,
Deselektirajte pritiskom
Cammand-D (PC: Ctrl-D).

PETI KORAK: U paleti slojeva pro-
mijenite nadin mijesanja (Blend
Mode) sloja uzorka u Overlay
(premaz), kako bi se uzarak pomi-
jedan s povrsinom sucelja ispod
njega. Ushicajeno, Overlay nadin
daje najbolji rezultat ali, ovisno o
boji uzorka, ostali nagini (poput
Hard Light, Soft Light ili Multiply)
magu dati bolji rezultat,

SESTI KORAK: Kad vam se
rezultat uéini dobrim, sakrijte sloj
pozadine klikem ikone oka pokraj
njega. U padajucem izborniku
slajeva odabirom Merge Visible
(stopi vidljivo) trajno spojite ta
dva sloja. Dovrdite efekt udinivsi
pozadinu ponovno vidljivam,

Mali savjet:

Usteda vremena u

radu sa selekcijama

5a selekcijom u Photosho-
pu mozete uciniti mnoge
stvari (osim povlaciti je uo-

kolo): omek3ati joj obrub,
pohraniti je, kopirati na
sloj, prechlikovati itd. Po-
pis u kojemu se nalazi to
éete najvjerojatnije uciniti

sa selekcjom dobit cete
pritiskom tipke Control i
klikom unutar selektirane

povrdine (PC: Klikom de-

sne tipke misa), Pojavit ée

se izbornik s popisom na-

redbi za tu selekciju. Ovo.

¢e vam ustedjeti puno vre-
mena | sprijeiti vas u ko-
panju po izbornicima tije-
kom rada.

I s et




Mali savjet:
Zgodan trik
uklanjanja pozadine
U éetvrtom koraku primje-
ra opisanog desno nacinili
smo putanju i obojili je ze-
lenim alatom kista {Brush
Tool). Isti postupak mozete
primijeniti u uklanjanju ob-
jekata s pozadine. Alatom
pera (Pen Tool) nacriajte
okvirnu putanju oko objek-
ta koji zelite ukloniti (bez
dodira ali u blizini obruba).
Sad slijedite upute u éetur-
tom koraku ovog primjera
ali, umjesto alata kista,
odaberite alat brisanja po-
zadine (Background Eraser
Tool} i kliknite OK. Bit cete
odusevljeni €injenicom ka-
ko ce obrisati sve oko se-
lekeije u dvije sekunde,
Osim toga zabavno je to
promatrati. Napomena:
Odaberite kist ostrog ruba
alatu brisanja, prije nego.
iskusate ovaj trik.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Nacinite Zice

Kakva bi to bilo sucelje kad ne bi imalo zice - bitne elekeriene dijelove suéelja? (U redu,
pretjerujem. No morate priznati kako, premda ne osobito potrebne, zgledaju zgodno.)

PRV KORAIK: Otvorite novi 72
dpi RGB spis. Nadinite novi slgj
Klikom ikone novoo sloja u dnu
palete slojeva. Uporabom alata
pera (Pen Tool) nacriajte putanju
buduce zice. Kliknite, driite i po-
vucite dok ne uoblidite Zeljenu
krivulju.

DRUGI KORAK: Odaberite novu
pokrivnu boju {poput zelene i
crveng), Pritiskom slova "bB" ukfju-
cite alat kista (Brush Tool), U pa-
leti kistova adaberite maleni kist
oitrog ruba,

TRECI KORAK: U paleti putanja,
u padajucem izborniku, odaberite
Stroke Path,

O o T luntied-1 @ 100% (Layer ,RGB) O]
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e utted-T @0 (ayer ,hoB) == @] | CETVRTI KORAK: Kad se pojavi Mali savjet:
= dijalozki okvir, u skoénom izborni- O'tvaranje-' Info

ku Too!l odaberite Brush. Klikam |
OK obojite putanju kistom ostra pa e_te

ruba. Sad vam vide ne treba Adobe je nekim “F" tipka-

putan_!'a. U paleti putanja, rladnu ma ved dudi]eiiu otvaranje
\/\ putanju {Work Path) oduucite u 5 et e [ P

smece, u dnu palete, = =
shopu. Info paletu otvorit
cete pritiskom tipke F8. Po-
javit ce se automatski i sva-
Tool:[_J Brush =) o] ki put kad boju uzorkujete
O simulate Pressure =] kapaljkom (Color Sampler
Eyedropper).

O f7|untitled-1 @ 100% (Laver Loopy,RGB) = B1H PETI KORAK: U skoénom izborni-
= ku u dnu palete slojeva odaberite
Bevel and Emboss. Dubinu (Depth)
povecajte na 300% i kiikom OK
davriite prvu Zicw. Dvaput povuci-
te ovaj sloj na ikonu novog sloja,
kako biste natinili dvije kopije.
Pritiskerm Command-T (PC: Ctrl-T)
otvarite Free Transform i malo
zakrenite svaku Zicu. Pritiskom
Command-U {PC; Ctrl-U) otvarite
dijalodki okvir HuedSaturation
BT e (bojafzasicenje). Pomicanjem
— klizada Hue odaberite nove boje
drugim Zicama i kliknite OK,

50 @ 100% (Layer | copy 2, 0e8) — BIE SESTI KORAK: Klikom ikone oka
= sakrijte sloj pozadine i u skoénom
izborniku palete slojeva adabirom
Merge Visible stopite tri sloja Zica
u jedan. Povucite taj sloj na sliku
suéelja i primjenom Free Transfor-
ma podesite velicinu, kako biste
dovrili efekt. U ovom primjery
Zice smo dodali na dva mjesta u
sucalju,




Mali savjet:
Stvaranje jednog
sloja koji sadrzi sve
slojeve

Postoji jedan trik koji ce,
uzevd| sloj u kojemu ste,
naciniti novi sloj 5to prika-
zuje sve ostale stopliene u
jedan. On to ne cini doista,
samo vam prikazuje kakav
bi bio ukupan dojam kad
biste sve slojeve stopli u
tom trenutku, Pocnite stva-
ranjem novog praznog slo-
ja, drzite pritisnutom tipku
Option (PC: Alt) i u pada-
jucem izborniku palete slo-
jeva odaberite Merge Visi-
ble (stopi vidljive), U paleti
¢e se pojaviti novi sloj “sto-
pliena sadrzaja”. Sto s nji-
me? Nemam pojma, ali je-
dnog bi vam dana mogao
zatrebati. 5 druge strane,
do tad cete vjerojatno za-
baraviti na kejoj je stranici
U knjizi ovaj saviet. Mozda
je bolie saviet zaboraviti
odmah, dok ste joi pri
sebi.

Umetanje objekata u sucelje

Ovo je jedan od onih brzih efekara u kojemu I'hotoshop sve ¢ini sam, zahvaljujuei dija-
loskom oloviru Beve! and Fmboss u stilovima sloja,

PRVI KORAK: Otvorite datoteku
sucelja {prikazanu ovdje moZete
skinuti s pratece nam Internet
stranice).

DRUGI KORAK: Otvorite sliku
koja sadrii dijelove suéelja koje
Zelite u njega umetnuti. U nasem
primjeru to su traka wpravijanja i
gumb pokretanja,

TRECI KORAK: Pritiskom slova
“v" ukljudite alat pomicanja
(Move Tool). Kliknite sloj trake
upravljanja, povucite ga u spis
sucelja i postavite na mjesto
prema zelji (kako prikazuje slika),

i}
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CETVRTI KORAK: U skoénom Mali savjet:

izhorniku stilova sloja (u dnu P!'Eéﬂti puraimanja
palete slojeva) odaberite Bevel tekst :

_ and Emboss. U dijaloikom okviru

e @it — 1| kao 5}_i| odaberite Pillow Emboss Tekst kojim radite u Photo-
Enmpm——— 0 || lizbodi poput jastukal. shopu moZete i poravnati

g e

e (s lijeve strane, sreditnje, na
11 @ B Liew el it i a

|| Mot = ) desnoj strani) uporabom
|| e [ ] D | ovih jednostavnih pre¢aca

[ T e — | - | : i
e e—T [ tipkovnice:

Purau:rnanjé s lijeve strane:
Shift-Command-L
(PC: Shift-Ctrl-L)

Sredisnje poravnanje:
Shift-Command-C

[B = EIMp3plaverpsd £ 100 (Layer 1,R68) PETI KORAK: Kad kliknite OK, (PC: Shift-Ctrl-C)
ovaj ¢e stil stvoriti dojam utisnu- '
tosti trake upravljanja u sucelje,
Moguce je i premjestati traku i, ;

i buduéi je primijenjen stil shoja, stran:

efekt ce biti premjesten s njom. shift-Command-R
' Vratite se u spis 5 dodacima (PC: Shift-Ctrl-R)
sicelju,

Poravnanje na desnoj

SESTI KORAK: Kliknite sloj s
okruglim gumbaom “Play”, povu-
cite ga u spis sucelja i postavite
na mjesto prema Zelji, U paleti
slojeva, u sloju trake upravijanja,
kliknite rijedi Bevel and Emboss.
Povucite ik na sloj gumba “Play” i
isti ¢e efekt biti primijenjen na taj
gumb (kako prikazuje slika).
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Mali savjet: ] Traka upravljanja (iz prijasnjeg primjera)

sla‘f]et 0 kutu u stilu Prethadne sam stranice pokazivao u uredu, svi su se slozili kako je postupak umeranja
sloja zgodan i svi su pitali: "Kako je nacinjena traka upravljanja?” Pomislio sam kako ne bi bilo
U dijaloskom okviru stilova loge 1 to opisati, pa ero vam,
sloja mnogi efekti imaju

mogucnost podetenja ku-

ta izvora svietla. Jeste i PRVI KORAK: Otvorite novi pra- O = intitled-1 @ 100% (layer 5,RG8)
znali kako se kut mijenja u zan RGB spis. Natinite novi sloj
pomacima po 15° ako dr- klikom ikone novog sloja. Pritis-
Site pritisnutom tipku Shift kom slova “d” postavite crnu kao

2 pokrivou boju, Pritiseima Shift-U
2
dok ga podesavate? Jeste? dodite do alata éetvrtastih likova

Steta, zaoblienih kutova (Rounded Rec-
tangle Tool) u paleti alata. U traci
moegucnosti (Options Bar) pod
Radius (polumijer} upigite 30§ klik-
nite trecu ikonu shijeva (Fill Pixels
- tocke ispune). Nacrtajte lik pri-
kazan na slici.

ox [ Dec: GEGKAZTM e[+ I

DRUGHI KORAK: Driite pritisnu- T |Untitied-1 @ {00 (layer LRGE) [
tom tipku Command (PC; Ctrl) i
jednim klikom sloja u paleti sloje-
va selektirajte lik. Pritiskom slova
"g" ukljucite alat tonskih prijelaza
(Gradient Toal), a zatim pritiskom
tipke Return (PC: Enter) otvarite
izbornik tonskih prijelaza. U pada-
jucem izborniku odaberite Metals
{koving). U dijaloskom okviry
adabirom Append pridruZite ove
tonske prijelaze izhorniku.

TRECI KORAK: Odaberite srebrni
tonski prijelaz {prikazan na slici u
drugom koraku) i povucite ga od
vrha do 1 cm ispod dna trake (ka-
ko je prikazano na slici u drugom
koraku), Pritiscima Shift-U dodite
do alata crie (Line Tool) u paleti W
alata. Macinite novi sloj i, driedi -
pritisnutom tipku Shift, povucite
ravnu crtu preko trake (kako
prikazuje slika). Tako ste nacinili
prvu crtu odvajanja,

an A Tar JESK A5 [L3 EX
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O =T Untitled-T R 10" (Layer ZRGB) ———  EH

=1 & 100F= (Layer 2 copy, RGN

]

'EHE;

wow  [@T D AL L0TM LA ED

O Fiuntitied-1 & 100 (Layer 1, AGH)

CETVRTI KORAK: Poslije te prve,
pomaknite se udesna i nacrtajte
[o& tri crte odvajanja istim naci-
nom, tako da ih je ukupno éetir
{kako prikazuje slika). Deselektiraj-
te pritiskom Command-0

{PC: Ctrl-D).

PETI KORAK: Pritiskom
Command-J (PC: Ctrl-J) natinite
kopiju sloja crta. Pritiskam slova
“x" postavite hijelu kao pokrivnu
boju i pritiskom Option-Delete
(PC: Alt-Backspace) ohejite crte
bijelom bojom. Pritiskom slova
"v" ukljudite alat pomicanja
(Maove Tool), a pritiskom tipke
oznacene strielicom udesno po-
maknite bijele crte za jednu totku.
U paleti slojeva nadin mijesanja
(Blend Mode) hijelih crta promije-
nite u Color Dodge (pomak bojel.

SESTI KORAK: Natinite novi sloj,
a zatim pritiscima Shift-L dodite
do alata Polygonal Lasso u paleti
alata. Macrtajte njime oznake up-
ravljanja i obojite ih crnom bojom
pritiskom slova "d”, a zatim
Option-Delete (PC: Alt-Backspace).
Ja sam dodao i sjenu ali to nije
vise potrebno napominjati.

Mali savjet:

Savjet o skupu
slojeva

Ako na puno slojeva zelite
primijeniti isti nadin mijesa-
nja (Blend Mode) ili isti iz-
nos neprozirnosti (Opaci-

ty), povezite ih odabirom

New Set from Linked (novi
skup povezanih} u padaju-
cem izborniku palete sloje-
va. Svi povezani slojevi bit
ée pohranjeni u mapu (Ado-
be je naziva skupom) u pa-
leti slojeva. Ove nije neka
mudrost ali svaka ce pro-
mijena nacina mijesanja li
neprozirnosti utjecati na

“syve slojeve u skupu, dok su

povezani.
Razmislite o tome.




Mali savjet:
Cijevi od kovine
Postupak opisan desno opi-
suje kako naciniti cijevi za
suéelje uporabom unapri-
jed nacinjenog (vec se na-
lazi u izborniku Photosho-
pa) tonskog prijelaza bakra
(Copper Gradient). Ipak,
ne stidite se iskusati druge
tonske prijelaze. Ucitajie
skup tanskih prijelaza Me-
tals (u padajuéem izborni-
ku) i nadiniti cijevi prema
‘wlastitom ukusu,

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

m-m - U‘ -
Cijevi sucelja
Ovo je jedan od meni omiljenih postupaka — stvaranje cijevi sucelja. Obozavam ih. Tzvr-
snie su pri povezivanju objekara i postizanje sigh-rech izgleda ma kojeg objekra, a primje-
rene su gotovo svakom sucelju. Cijevi su zakon. Iskusajte ih i zavoljer cere ih.

PRVI KORAK: Natinite novi 72 B | Untitied-1 @ 100 Laver 1, RGB) ——— — I
dpi RGE spis. Nadinite prazan sloj L —
klikom ikone novog sioja u dnu P
palete slojeva. Pritiskom slova "m"
ukljudite cetvrtasti alat selekcije i
nacriajte usku Eetvriastu selekciju
u Zeljencj velidini budude cijevi,

DRUGI KORAK: Pritiskom slova
"g" ukljutite alat tonskih prijelaza.
I traci moguénesti klikom
strjelice ckrenute nadolje pokraj
ikane Gradient otvorite izbornik
tonskih prijelaza. U standardnom
izborniku odaberite tonski prijelaz
Copper (bakar).

TRECI KORAK: Alatom tonskog - T Untitied-1 @ 100% (Layer 1, AGE) —— B

prijelaza povucite shijeva udesno
preko selekeije. Joi nemojte
desalektirati.

| Troc: DOBKIZB0N, 1¥[4]




7. POGLAVLIE » Oblikovanje sucelja

O T utitles-1 @ 100% tlayer LAGD) —— BIH

1:

[¥]4]

Hame: [Untitied=2

—— mage Sire; 0K
Preset Sizes:| Custom

Wigth: |1

Hetoht: [ vty ¢

Resolution: |72

Mud!:imal:mnr. = |
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-~ Contents
& White

CF Backgraund Color
1 Teansparent

CETVRTI KORAK: Pritiskam
Shift-Command-U

(PC: Shift-Ctrl-U} uklonite boju
bakra iz tonskog prijelaza. Ostat
e vam cijev sive boje s osvijetlje-
nim sredinjim dijelom. U izbarni-
ku File odaberite New,

PETI KORAK: U dijaloikom okviru
pastavite dirinu (Width) na 1 toé-
ku, wisinu (Height) na 4 tocka, ra-
zlutivost na 72 dpi, odaberite RGE
natin prikaza boje i kliknite OK.
Brojnim pritiscima Command-+
{PC: Ctrl-+) povecajta prikaz
malenog spisa. Pritiscima Shift-B
dodite do alata olovke (Pencil
Tool) u paleti alata, Njime obojite
gomnje dvije tocke crnom bojom
tkako prikazuje slika),

SESTI KORAK: U izbarniku Edit
odaberite Define Pattern {odredi
uzorak). Pojavit ée se dijalodki
okvir u kojemu mozete dati naziv
uzarku. Kliknite OK. Vratite se u
izvorni spis cijevi (selekeija hi jos
uvijek trebala biti aktivna), Nadini-
te novi prazan sloj klikom ikone
novog sloja u dnu palete slojeva.

nastaviia se

Mali savjet:

Savjeti o svjetlo
snim efektima

U stvaranju sucelja i njego-
vih dijelova puno koristime:
svjetlosne efekie. Evo ne-
koliko savjeta kaji ¢e rad u
njihovu dijaloskom ekviru
uginiti jednostavnijim.

* Skocni izbornik stilova u
vrhu smatrajte popisom
unaprijed nacinjenih posta-
vki (presets), jer on to jest.

» Vlastite stilove (presets)
nacinite podesavanjem po-
stavki svjetlosnibh efekata
po zelji i klikom gumba
Save (spremi) u vrhu dija-
loskog okvira (odmah is-
pod skocnog izbornika sti-
lova).

« Zelite li dodati neko dru-
go svjetlo, kliknite i povu-
cite ikanu svietla (Light) na
pregled ili drzite pritisnu-
tom tipku Option (PC: Alt)

i Kliknite i povucite kopiju

postojeceq svjetla.

* Pritiskom Option-Tab
(PC: Alt-Tab) premjestate
se iz jednog svietla u drugo.

» Zelite i obrisati svjetlo,
kliknite ga i pritisnite
Option-Delete

(PC: Alt-Backspace).




Mali savjet:
Promjena veli¢ine
selekcija

Svaku aktivnu selekeiju mo-
Zete povecati ili smanjiti
nekoliko tofaka tako ito
cete u jzborniku Select,
pod Modify, odabrati Ex-
pand (povecaj) ili Contract
(smaniji). Postoji tu neéto
éudno: udinite li ma koju
od ovih promjena velikom,
obrubi nece ostati odtri —
malo ¢e se zaobliti (anti-
alias). Memojte to zabora-
viti, ako selekciju Zelite veo-
ma povecati. Provjerite to
crtanjem kvadratne selek-
cije, pa u izborniku Sefect,
pod Modify, odaberite Ex-
pand. Upisite 15 tocaka
{najvie 100} i kliknite OK.
Pogledajte sad obrub se-
lekeije. Kutovi nisu vise o-
tri, vec malo zaohljeni. Ni-
sam pronasaoc kako ovo
sprijeciti ali upisivanjem 3-4
tocke sve bude u redu.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

SEDMI KORAK: U izborniku Edit
odaherite Fill (ispuna). U dijalos-
kom akvire, u skoénom izborniku,
pod Contents (sadriaj) odaberite
Pattern {uzorak). Otvorite izbornik
uzaraka klikom strjelice okrenute
nadolje pokraj ikone Custom
Pattern. Odaberite posljedniji
uzorak popisu (criice za cijev) |
klikom OK primijenite uzorak na
selekeiju. Deselektirajte pritiskam
Command-D (PC: Ctrl-D).

O5MI KORAK: U paleti slojeva
nacin mijedanja (Blend Mode)
promijenite u Multiply (viteslojna},
kako histe crte rasporedili po sivg)
cijevi (kako prikazuje slika). Pritis-
kom Command-E (PC; Ctrl-E)
stopite sloj criica sa slojem cijevi,
izravno ispod njega. U skoénom
izharniku stilova slaja (u dnu
palete slojeva) odaberite Drop
Shadow, Smanjite neprozirnost
{Opacity) na 50% i dodajte sjenu
klikom OK.

DEVET! KORAK: Dodatnim
korakom moZete saviti cijey, U
izborniku filtara, pod Distort,
odaberite Shear, U dijaloikom
okviru kfikovima dodajte tocke
krivulji i savinite je njihovim
pomicanjem. Podrugje pregleda u
dijaloskom okviru pokazat ce vam
u kojoj ste mjer savili cijev. kad
vam se ucdini doveljnim, klikom
QK primijenite savijanje na cijev.

O Untitied-1@ 100 (Loyer |,AGB) O F
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Glave vijaka Mali savjet:
Glave vijaka su jedan od najomilienijih dodataka suéeljima, a jednostavno ih je nacinii, Uporaba filtra
lzvrsno je to §to jednom nacinjene glave mozete pohraniti u poseban spis i uporabiri ih Clouds (oblaci)
svaki put kad vam zatrebaju, povlacenjem na spis sucelja. Prakri¢no popur prirucne ladi- Filtar Clouds ablikuje sluca-
ce s vijeima na disku. jan uzorak oblaka na osno-
vi trenutacne pokrivie bo-
O- — TiUntitled-3® 100 fLayer 1RGE) ———— B1& PRVI KORAK: Otvorite spis u ko- je. Ovi su oblaci relativio
e jemu zelite naciniti efekt, (Mi smo male gustace i ako ik Zelite
' uporabili pozadinu od bruiene tamnijima, umjesto filtra
kovine, nadinjenu postupkom Clouds odaberite Differan-
opisanim u ovom poglavlju.) e Elotits:

Macinite novi prazan slaj klikom
ikone novog sleja u dnu palets
slajeva. Ukljucite ovalni alat selek-
cije, driite pritisnutom tipku Shift
i nacrtajte kruznicu u sredini
povriine slike. (Mi sma naéinili
veliku glavu vijka i poslije je
smanjili na uporabljivu valiéinu.)

DRUGI KORAK: Pritiskom slova

"g" ukljutite alat tonskih prijelaza.

U njegovu izhorniky {u traci mo- -
gucnosti), odaberite Foreground

to Background (pokrivha prema

pozadini - prvi u gornjem redu).

Pritiscima slova “d" | "x" posta-

vite bijelu kao pokrivnu boju. Sad

u traci moguénosti kliknite Sadial

Gradignt (kruzni tonski prijelaz -

druga ikona slijeva, zaokruZens

na slici). Unutar kruzne selekcije

kliknite lijevo od sredine i povu-

cite udesno,

nastavilia se




Mali savjet:

Zbog cega moj
izbornik boja ne
izgleda tako?
Kliknete li uzorak pokrivne
ili pozadinske baje {u dnu
palete alata) i ne izgledaju
vam uobicajeno, mozda
ste nenamjerno promijenili
izbornik boja. Pritiskem
Command-K (PC: Ctrl-K)
otvorite dijaloski okvir op-
cih postavki Photoshopa.
U skaénom izborniku izbor-
nika boja odaberite Adobe
izbornik i sve ce apet biti u
redu,

TRECI KORAK: Deselektirajte pri-
tiskom Command-D (PC: Ctrl-D),
Matinite kopiju sloja pritiskom
Command-1 (PC: Ctrl-1). Ukljucite
alat cetvrtaste selekcije | njime
nacrtajte usku selekeiju oblika
pravokutnika (kako prikazuje
slika). Joi nemaojte razmisljati o
postavljanju na pravo mjesto na
krugu. Kliknite uzorak pokrivne
boje, odaberite srednje tamnosivu
boju i obojite njome selekeiju pri-
tiskom Option-Delete

(PC: Alt-Backspace).

CETVRTI KORAK: Deselektirajte
pritiskom Command-D

(PC: Ctrl-D). Nadinite kopiju sloja
pritiskorm Command-) (PC: Ctrl-1).
Pritiskom slova "d" postavite crnu
kao pokriviu boju i pritiskom
shift-Option-Delete

(PC: Shift-Alt-Backspace) obajite
pravokutnik crnom. U paleti
slojeva povucite taj crni sloj ispod
sivoga, a zatim pritiskom slova
“y* ukljucite alat pomicanja
Ifove Tool), Dvestrukim pritiskom
tipke oznatene striglicom ulijevo
pomaknite ovaj sloj za 2 tocke,

)
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PETI KORANK: Pritiskom
Command-l {PC: Ctrl-J) naginite
kopiju sloja s crnim pravekutni-
kom. Pritiskom slova “x" postavite
bijelu kao pokriviu boju | obojite
njome pravakutnik pritiskom
Option-Delete

(PC: Alt-Backspace]. Pritiskom
slova "v" ukljucite alat pomicanja
(Maove Tool). Cetverostrukim
pritiskom tipke oznacene strjeli-
com udesno pomaknite ovaj sloj
za 2 totke desno od sivog pravo-
kutnika (kako prikazuje slika).

SESTI KORAK: Kliknite sloj u whu
(sloj sivog pravokutnika). Pritisnite
Command-E (PC: Ctrl-E} dvaput i
spojite ta tri sloja u jedan. Sad
kliknite u drugom stupcu pokraj
sloja kruga, kako biste ga povezali
sa slojem na vrhu,

nastawlja se

Mali savjet:

Stilovi sloja i
globalno svjetlo
Kad koristite stil sloja Drop
Shadow, kako biste sjenu

‘primijenili na sloj, Photo-

shop te zahiljeziti kut sjene
i svaku sjenu na svakom
sloju postaviti pod istim ku-
tom. Ova mogucnost na-
zvana je Global Light (glo-
balno' svjetlo) i poveziva-
njem svih izvora svietla, na

svim slojevima mozete po-

desiti poloZaj izvora glo-
balnog svietla. Sve ce sjene.

‘automatski slijediti obra-

zac.

Ovo je vrlo korisno ako
ste nacinili datoteku s vise
stilova slojeva, a va$ kupac
zeli promijeniti kut izvora
svjetla (dogada se!). Umje-
sto promjene kuta sjene na
svakom sloju posebno, u
izbarniku slojeva, pod La-
yer Style, odaberite Global
Light. Promijenite li ovdje
kut, bit ce istodobno pro-
mijenjen na svim slojevima.
Isto mozete utiniti promje-
nom kuta sjene na bila ko-

jemu sloju. Zelite i sjenu

na jednom sloju pod razli-
¢itim kutom od drugih,
uklonite kvadicu iz potvr-
dnag okvirica Use Global
Light u dijaloskom okviru
Drop Shadow.




Mali savjet:

Precac alata odva-
janja (Extract Tool)
Radite li na'nekuj od slika
koju je uzasno tetko ma-
skirati, poput kose koju
nosi vietar ili osjetljivih lati-
ca cvijeta, jedna naredba
Photoshopa moe udiniti
cudo. Naziv joj je Extract. U
Photoshopu 7 nalazi se pri
vrhu izbornika filtara, a
precac fipkovnice je
Option-Command-X

(PC: Alt-Ctrl-X). Odabir
ove naredbe otvarit ce sli-
‘ku u novom prozoruy, s po-
sebnim suceljem i alatima.
Mozete uporabiti alat isti-
canja (Highlighter Tool),
poput éarobnog markera, i
nacrtati granicu oko objek-
ta koji Zelite odvojiti od
pozadine. Klikom alata po-
sude s bojom (Paint Bucket
Toof), Photoshopu éete od-
rediti ono 3to Zelite zadr-
zati. Klikom gumba pregle-
da (Preview) pregledat ce-
te rezultat. Jedna je od taj-
ni alata Extract uporaba
malog kista u precizno od-
redenim i velikog u manje
odredenim podrucjima {po-
put kose na vietru). Evo i
savjeta: pritisnite tipku lije-
ve ili desne zagrade, kako
biste veli¢inu kista promi-
jeniliza' 1 todku.

SEDMI KORAK: U izborniku slo-
jeva, pod Align Linked (poredaj
povezana), adaberite Horizontal
Centers {vodoravno sredisnje).
Ovako cete traku u krug savrieno
poravnati. Zbog sliedeceg koraka,
bitno je raskinuti vezu izmedu ta
dva slaja klikom ikohe veze.

OSMI KORAK: Vidjeli ste ved
kako traka izlazi izvan rubova
kruga. Fopravite 1o pritiskem
Command-G (PC: Ctrl-G), dime
grupirate gornji i donji sloj, a
zatim pritiskom Command-E
(PC: Ctrl-E} stopite ta dva sloja.

DEVETI KORAK: U skodnom
izhorniku stilova sloja (u dnu
palete slojeva) odaberite Bevel
and Emboss. U dijaloskom okviru
stil promijenite u Pillow Emboss
itime glava vijka dobiva utisnut
izgled] i kliknite QK. Pritiskam
Command-T (PC: Ctrl-T) otvarite
Free Transform. Driedi pritisnu-
tom tipku Shift, smanjite glavu
vijka na primjerenu veliginu. Isto
tako je malo zakrenite.
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DESETI KORAK: Kad je glava
vijka dovriena, pritiskom tipke
Return (PC: Enter) potvrdite
promjenu veli¢ine 1 zakrenutost,
Madinite jos glava vijaka. Dried
pritisnutim Option-Command
(PC: Alt-Ctrl), kliknite i povucite
glavu, kake biste natinili kopiju,
Premjestite je u Zeljeni poloia), a
zatim ponovo otvorite Free
Transform. Zakrenite ja jos malo,
kako biste postigli stvarniji dojam,
Ponovite postupak brojem glava
vijaka prema zelji.

Mali savjet:
Ispuna bojom

Kad zelimo obojiti objekt,
uglavnom karistimo na-
redbu Hue/Saturation (bo-

ja/zasicenje). Drugi je nadin

odabirom pokrivne (Fore-

ground) boje po Zelji i u iz-

borniku Edit odabir nared-
be Fill (ispuna). U dijalos-
kom okviru nacin mijeda-
nja (Blend Mode) promije-
nite iz Mormal u Color i
kliknite OK. Sliku cete abo-
jiti ali ¢e sve pojedinosti
ostati vidljive,

Mozete uporabiti  stil
sloja Color Overlay, kojom
bojom premazujete trenu-
tacno aktivnom sloju. Oda-
berite ga u skocnom izbor-
niku stilova sloja, u dnu
palete slojeva (mala ikona
sa slovom f). Color Overlay
prekrit ¢e sve uzorke i po-
jedinosti na sloju, pa cete
moZda morati nadin mije-
%anja promijeniti u Multi-
ply, Overlay ili Screen. Mo-

‘zda cete morati smanjiti i

neprozirnost (Opacity).
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Mali savjet:
Savjet o razinama
(Levels)

Zelite Ii posvijetliti ili pota-

High-tech cijevi

Ovo je doradena inacica postupka stvaranja cijevi (barem u odnosu na postupke opisane
u prijasnjoj knjizi). Postupak je u osnovi zamislio Byron Rempel, a u ovome je dodarak
uporabe stilova sloja. | ovaj put nacinit cemo velike objekre i smanjiti ih pri primjeni na

mniti Eitavu sliku, mogu
vam pomodi klizagi Output
Levels (izlazne razine), u
dnu dijaloskeg okvira Le-
vels. Povladenjem lijevog
klizaca udesno posvijetlit
cete sliku. Povlacenjem des-
nog klizaga ulijeve pota-
mnit cete sliku. Kako ova
promjena obuhvaca éitavy
sliku, vise je koritena u
posebnim efektima nego u
korekeiji boje (za Sto kori-
stimo klizade input Levels —
ulazne razine - s gornje
strane).

sucelje,

PRVI KORAK: Otvorite novi 72
dpi RGE spis. Madinite novi prazan
slaj klikem ikone novog sloja, Po-
stavite srednje sivu kao pokrivnu
baju. Pritiskom slova "b" ukljuéite
alat kista (Brush Tool) | odaberite
kist srednje velifine i oitrog ruba.
IJa sam nacdinio privrameni kist
oitrog ruba, velitine 35 tocaka,
uporabom klizaca Master Diame-
ter u paleti kistova.) Kistom povu-
cite osnovni oblik buduce cijevi.

DRUGI KORAK: U dnu paleta
slojeva odaberite SBevel and
Embess. U dijzloskom okviru tre-
ba utiniti tri male promjene:

(1) povecati velidinu (Size) na 20,
(2) povecati neprozirmast osvije-
tlignog dijela (Highlight Opacity)
na 100% i (3) povecati neprozir-
nast sjene [Shadow Opacity) na
100%. Klikom QK primijenite
lagani efekt izbodenja na cijev.

TRECI KORAK: Driedi pritisnu-
tom tipku Command (PC: Ctrl),
selektirajte cijev klikom naziva
sloja u paleti. U izborniku Sefect,
pod Modify, odaberite Expand
(prosiri). Upisite 3 tocke i kikom
OK prodirite selekeiju (kako prika-
zuje slika).

[B—" Flintited-Z0 wrpaper i FHE|

e " il
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CETVRTI KORAK: Ostavite selek-
ciju aktivnom i nadinite nowi pra-
zan sloj. Pritiskom Option-Delete
{PC: Alt-Backspace) cbojite sloj
sivam pokrivinom (Foreground)
bojom. U paleti slojeva kliknite
izravno rijeci Bevel and Emboss
(sloj 1) i povucite ih i ispustite na
sloi 2 (kaji ste upravo nadinili),
kako biste na njemu (3 tocke
veco] cijevi) imali isti efekt.

PETI KORAK: Deselektirajte pri-
tiskam Cammand-D (PC; Ctrl-D).
Matinite novi sloj klikom ikone
novog sioja u dnu palete stojeva,
Premijestite ovaj sloj odmah isped
staja 2 (drugi sloj izbodene sive
cijevi). Kliknite sloj na vrhu i pri-
tiskom Command-E (PC: Ctrl-E)
stopite ga s praznim slojem ispotl.
Ponovite ovaj postupak s drugim
slojem cijevi, dok vam ne ostanu
samo tva sloja bez stilova slojz
{kako prikazuje slika).

§ESTI KORAK: Pritiskom slova
“a" ykljutite brisalo {Eraser Toof).
Odaberite 3 ili 5 tocaka, kist
oétrog ruba (ovisno o debljini
cijevi) i brisite u ravnim crtama na
gornjem sloju. Ja sam kliknuo na
jednom kraju cijevi, drzao pritis-
nutom tipku Shift i kliknuo na
drugom kraju cijevi. Photoshop je
brisao pravacrino, Slijedite obrise
slijeva nadesna i brisite malene
crte s ciievi u sloju na vrhu,

nastavlja se

Mali savjet:
Podesite
moguénosti ne
prekidajuci rad

Ako brzo Zelite promijeniti
postavke tolerancije alatu
{npr. carobnom Stapicu —
Magic Wand), ne morate

to &initi U traci moguéno-

sti. Pritiskom slova “w" uk-
ljucite alat carobnog 5ta-

pi¢a, pritiskom tipku Enter

i prvi ¢e okvir u traci mo-

‘gucnosti automatski biti
istaknut. Upigite vrijednost

i to je to.




Mali savjet:

Zbog ¢ega odabrati
jednobojne smetnje
(Monochromatic
Noise)?

Pri svakoj uporabi filtra
Nojse (5to éesto ginimo u
ovoj knjizi, osobito u ovom
poglaviju), u dnu dijalos-
kog okvira Add Noise (do-
daj smetnje) uvijek klikne-
mo potvrdni okviri¢ AMono-
chromatic, Razlog je tome
- ako nije ukljucen, dobit
cete smetnje sastavljene
od crvenih; zelenih i plavih
tocaka. To moZe biti ozhilj-
na smetnja bojenju, koje
cesto primjenjujemo poslije.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

SEDMI KORAK: Kad ste obrisali
crie 5 gornjeg sloja, u skoénom
izborniku stilova sloja (u dnu pa-
lete slojeva) odaberite Drop Sha-
dow. Ovdje promijenite samo je-
dnu stavku: udaljenost (Distance)
smanjite na 1 1 klikom OK gornjem
sloju dodajte sjenu. Pritiskom
Command-E [PC: Ctrl-E} stopite
gornji | donji sloj cijevi u jedan,

OSMI KORAK: 5ad cemo cijevi
dodati mala ogrebatina. U izbor-
niku filtara, pod Naise, odaberite
Add Noise, U dijalotkom okviru
pod iznos (Amount) upisite 2%,
Distribution promijenite u
Gaussian, kliknite potvrdni okviric
Monochromatic i kliknite QK. Cijev
je dovriena | spremna za smanji-
vanje | kambiniranje s ostalim
dijelovima sucelja.

— Drop Shadew

— Structure

siend ode: (vitply 2 I
Opacitys ——m—— 5" | %

Anghe; ® 2 [ Uso Global Light

Distance: —o—o—— [ |pi
Spread; m—— [0 |4

Sert pr—————— E_ 1=

= Liitied-2 @ 1 0P (Layer 4.RGE)

Araint |7 | %
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DEVETI KORAK: Ja sam ispod
dodao joi dvije celicne trake (pre-
ma uputi iz primjera Celicne cijev,
osim to sam izostavio rasterske
crie). Dodao sam i dvije Zice {iz
primjera Zice). MNa oba kraja nadi-
nio sam krugove ispunjene Photo-
shopovim Silver Metals tonskim
prijelazom, smanjens za 3 tocke,
5 dodatnim slojem i crnom ispu-
nerm. U paleti stilova kliknuo sam
peti standardno postavljen {Blue
Giass — plavo staklo), Boju sam
uklonic stapanjem s praznim slo-
jem ispod i pritiskom
shift-Command-U

{PC: shift-Ctrl-U). Naposljstku
sam dodao tonski prijelaz svijetlo-
sive prema tamnosivoj [kao poza-
dinu) i sjenu svemu (kako bi sve
ostavilo bolji dojam),

Mali savjet:
Dodavanje
ekstenzija nazivima
datoteka

Ovo je savjet za Mac 05 9.x
i prijagnje korisnike Photo-
shopa, vecing kojih nikad
nije dodavala troslovne ek-
stenzije pohranjenim dato-
teka, jer Macu nisu potreb-
ne. Ako, pak, dijelite dato-
teke s korisnicima Photo-
shopa na PC-u, ekstenzije
morate dodati nazivima da-
toteka, kako bi ih na PC-u
mogli otvoriti. Postoji po
deienje znacajki (Preferen-
ces) koje ovaj postupak au-
tomatizira, ali ako to tre-
bate uéiniti tek povreme-
no, na Macovoj tipkovnici
pritisnite tipku Option dok
birate format datoteke u
dijaloskom okviru Save As.
Mac ce troslovnu eks‘t‘en;i-'
ju dodati automatski umje-
sto vas,




Mali savjet:
Prozirni tonski
prijelazi

U vecini slucajeva koristi-
mo tonske prijelaze pokriv-
ne boje prema pozadini
(Foreground to Backaro-
und), neke od unaprijed
nacinjenih (Presets) ili one
koje nacinimo sami (Cus-
tom). S druge strane, je-
dan od najkorisnijih (i naj-
‘zgodnijih) je tonski prijelaz
pokrivne boje prema pro-
zirnom (Foreground to
Transparent), Odaberete [i
ovo podesenje alata ton-
-skog prijelaza (Gradient
Tool) i povucete U spisu, po-
krivna ¢e boja postupno
nestajati (5to | sam naziv
kaze).

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Celiéne zakovice

Ovao je nova upura o stvaranju zakovica, u odnosu na enu iz knjige o inagici 6.0. U ovoj
karistimo prednosti Bevel and Emboss mogucnosti Chisel Hard (tvedo dlijero), kao i Glass
Cantazers (sjajni obrisi), kako bismo na povisini kovine nacinili kovinasti uzoral,

PRVI KORAK: Otvorite sliku O msHfEpd g 0 ayar 808 ———  @E|
sucelja (ili objekta na koji zelite N
postaviti éeliéne zakovice),
Ukljucite ovalni alat selekeije i
nacrtajte malu kruznu selekeiju u
velidini buduce zakovice,

[_iocw |5 Tec: BTN 3
—_—

DRUGI KORAK: Visekratnim pri- [ omnEpienm aayersi®)
tiskom Command-+ (PC; Ctrl-+) '
priblizite podrugje na kojemu ste
nacinili selekciju. Pritiskom slova
"g" ukljudite alat tonskih prijelaza
(Gradient Tool). Kliknite izhornik
tonskih prijelaza (strjelica okrenu-
ta nadalje u traci mogucnosti) i
odaberite Black to White (crna
prema bijeloj - tredi u gornjem
redu), Povucite alatom od vrha da
dna selekeije tkako je prikazano
na shici),

TRECI KORAK: U skoénom izbor-
niku stilova sloja (u dnu palete
slojeva) odaberite Bevel and
Emboss. Pod Technigue odaberite
Chisel Hard Dubinu (Depth) po-
vacajte na 200%, a velidinu (Size)
na 10. Neprozirnost osvjetljenja
(Highlight Opacity) povecajte na
100% & neprozirnost sjene (Sha-
dow Opacity) shizite na 50%,
Ukljutite Anti-aliasing | u izborni-
ku Gloss Contour (strjelica okre-
nuta nadaolje pokraj ikone obrisa)
odaberite Ring (prsten), kako
prikazuje slika,
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O T iNSETFILERsd @ 100% (Layer 6, AGBY - —"ﬁlﬁl CETVRTI KORAK: Drite pritisnu- Mali savjet:
tima tipke Option | Command Ffﬂﬂﬂlﬁi&ﬂjﬂ
(PC: Alt-Ctrl) | potezom nacinite il
kopiju zakovice, pr_E\mg tun5kog
prijelaza

Kad je ukljucen alat ton-
skih prijelaza, u njihovu iz-
borniku dostupno vam je
nekoliko unaprijed nadinje-
nih. Pronaci cete ga klikom
strjelice okrenute nadolje
pokraj ikone Gradient (ko-

nal

TN Y, B [ v ja prikazuje trenutacno
odabran tonski prijelaz).
Klikom trokutica otvorit
_ _ cete izbornik. Prema stan-
BE S IRSET FILEpsd @ 00 {loyer fiGn) - EIE) PETI KORAIK: Nastavite kopirati

= e el ! dardnoj postavei, prvi uzo-
‘il zakovice i postavljati ih na Zeljena ey Nraore
mijesta. Deselektirajte pritiskom {8 i.Ig_urnjernn.a Rl
Command-D (PC: Ctrl-D). ground to Background (po-

krivna prema pozadini). To
je pametna ikona, jer mije-
nja prijelaz izmedu trenu-
tacno odabranih pokrivnih
i boja pozadine.

D= I HEn & 100 (myerb RGO = BH SESTI KORAK: Ovaj korak nije

W obvezan ali kako dodaje sjenu,
nije li preporucljiv? U skoénom
izborniku stilova sloja (u dnu
palete siojeva) odaberite Drop
Shadow, U dijalo3kom okviru
udaljenost (Distance) postavite na
1 i klikom OK dovriite efekt,
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Mali savjet: Brusena kovina
Precac izbornika

Tijekom stvaranja sucelja, samo je pitanje trenucka kad cere pomisliti: “Bas bi bilo dobro

tonskih prijelaza staviti malo brugene kovine,” Znam da zvué nevierojatno ali dogada se (Eesce no sto bih
Ako si Zelite ustedjeti put bio spreman priznati). Evo primjera kako naciniti brusenu kovinu od nule (na nacin
do trake moguénosti svaki nasih bakal,
put kad vam je potreban

drugi tonski prijelaz, poku- PRVI KORAK: Otvorite novi RGE [E
3ajte odliéan precac. S uk- spis. Pritiskom slova “g" ukljuéite [ ] 8

alat tonskog prijelaza (Gradient

ljugenim alatom tonskog R ;
S fool). U traci mogucnosti (Ootions
itk P P Bar) klikam strjelice okrenute

Return (PC: Enter) i izbor- nadelje pokraj ikone Gradient
nik ce iskociti u podrucju otvarite izbornik tonskih prijelaza,
slike, tamo gdje je pokazi- U standardnom skupu odaberite
vat mita. Copper (kako prikazuje slika).

woxn |3 I T

DRUGI KORAK: Alatom tonskog
prijelaza povucite od vrha do dna
spisa na sljedadi nacin: (1) povla-
tite pod malim kutom {kake pri-
kazuje slika} i (2) poénite pri vrhu
i poviucite nekoliko centimetara
ispod dna (jednostavnije jo no io
zvuii). Makon otpustanja tipke
miia, dobit cete prikazan tonski
prijelaz,

TRECI KORAK: Pritiskam Shift-
Command-U {PC: Shift-Ctri-U)
uklonite boju iz 1onskog prijelaza.
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CETVRTI KORAK: U izborniku Mali savjet:

filtara, pod MNoise, odaberite Add Ditrije bru§enje
Naise (dodaj smetnje), U dijalos- kovine i

kom okviru pod Amount (iznos)

upisite 20 i kliknite OK. Iskugate [i efekt opisan u

ovom primjeru, a niste za-
doveljni oStrinom bruge-
nja, uchitajeno je primije-
niti filtar Unsharp Mask,
kake bi naglasili rubove
nacinjene Mation Blurom.
Pokusajte | odlucite sami
koja je inacica bolja.

PETI KORAK: U izborniku filtara,
pod Blur, odabarite Motion 8lur
{ramucenje pokreta). U dijalos-
kom okviru kut [Angle) postavite
na 30° aiznos na 75.

|
|
| 1oak L]
An.uF!:!‘jﬂ . @
Dstance: [T8 | picets
|
|
O T Untithed- | @ 100% (Layer |, i68) = H= SESTI KORAIK: Klikom OK Photo-

t
.‘
|
shop ce primijeniti zamucenje
pokreta i dovriiti efekt.
Napomena: Pogledate li lijevi |
desni rub slike, vidjet éete kako f l
dijelovi ne izgledaju debro poput i
pstatka slike. Zelite li ovo izhjedi,
uvijek nacinite novi spis barem ]
1 em &in od potrebnog i poslije
ove rubove mozete ukloniti obre-
zivanjem (Crop).
|




Mali savjet:
Kakav je to kolaz u
Sestom koraku?

Taj sam kolaz nadinio od

High-tech resetke

Ovo je jos brzi nacin stvaranja zgodnih high-rech resetki od opisanih u prethodnoj inacici
knjige. Ovakvu cete resetku spremiti kao uzorak i bit ée vam dostupna u svako doba. U
posljednjemn koraku reserka je umetnuta u Eurapski kolaz, o kojemu vise moiete procitari

nule, stilom poznatim pod
nazivom Europski kolaZ
(gdje je sve potelo i prosi-
rilo se). Poceo sam crnom
pozadinom. Veliku zelenu
mriju nacinio sam na po-
sebnom sloju alatom Poly-
gonal Lasso. Macrtao sam
nepravilan lik i obojio ga
zelenom, Potom sam po-
vukao nekoliko nasumic-
nih poteza kistom po ob-
rubu tamnije zelenom bo-
jom. Kopirao sam ovaj sloj
nekoliko puta, uza zakreta-
nja, vodoravno zrcaljenje i
promjenu nacina mijesanja
(Blend Made) svakoj kopiji
{uglavnom u Screen). Sva-
kih pet slojeva stopio bih u
jedan, kopirao dobiven
sloj, zakrenuo, promijenio
nacin mijesanja i pomak-
nuo ga koji centimetar.
Ovo sam ponavijao nekih
desetak minuta, Na koncu
sam na sve primijenio filtar
Wave (val), kopirao sloj,
promijenio nacin mijesanja
u Screen (raster) i sve ispo-
cetka, Ponovno sam primi-
jenio filtar Wave, a zatim
povrh naéinio novi sloj i
napunio ga high-tech be-
smislicama poput reSetk,
uzorka + simbola, crta od
1 tocke, kruZica od 1 tocke
i okvirica (sve bijelo),

nastaui se.

u trakama pulc.raj primjera,

PRV KORAK: Otvorite novi RGB
spis u velicini prema Zelji. Natinite
novi sloj klikom ikone noveg sloja
u dnu palete slojeva. Pritiskom
slova “d" postavite crnu kao
pokriviu boju,

DRUGI KORAK: Pritiskom slova
“m" ukljutite éeturtasti alat
selekcije, drzite pritisnutom tipku
Shift i nacrtajte selekeiju u Zelje-
noj velidini otvora unutar reSetke.
U izborniku Edit odaberite Stroke.
U dijaloikom ckviru pod Width
I5irina) upidite 1 tofku, a pod
Location {poloZaj) odaberite
Outside (izvan).

TRECI KORAK: U izborniku Image
odaberite Trim (obrezi, ofifaj), U
dijaloikam okviru kliknite OK 1
podioga (Canvas) ée biti obrezana
na velicinu nacrtanog kvadrata.

o =

wane [T

Lecation :
|_9’!‘-.‘“.“' Q0 fznter @ Oubside I

opacitr(im | =

Oresene sy
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O Transparent Pixels
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CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
kliknite ikonu oka u prvom stupcu
pokraj sloja pozadine (Backgro-
und). Tako cete ga uéiniti nevidlji-
vim {a resetka ce dobiti prozirnu
pozadinu), U izborniku Edit
pdaberite Define Pattern (odredi
uzorak). U dijalozkom akviry
upiiite naziv redetke i kliknite OK.

PETI KORAK: Otvorite spis u kaji
zolite umetnuti resetku. Macinite
novi sloj klikem ikone novag sloja
u dnu palete slojeva. U izborniku
Edit odaberite Fill {ispunal. Pod
Contents (sadriaj) odaberite
Pattern (uzorak), Otverite izbornik
uzaraka klikom strielice okrenute
nadolje pokraj ikone Pattern. Vas
ce uzorak biti poslednji u redo-
slijedu. Kliknite ga, kliknite OK |
sloj ¢e biti ispunjen uzorkom.

SESTI KORAK: Redetku moZete
umetnuti u druge pozadine,
promijeniti joj boju itd. la sam
povukan i ispustio resetku u kolaZ
idanji desni i gornji lijevi kut).
Pokrivou boju promijenio sam u
hijelu i obojio njome resetku
pritiskom Shift-Option-Delete
(PC: Shift-Alt-Backspace).
Maposljetku, uporabom Free
Transforma smanjio sam im
veliginu.

nastavak 5 prethodne stranice

Ovom sam sloju neprozir-
nost snizio na priblizno
12%. Ticala? To su celicne
trake sa zasiljenim krajem
(uporabom Free Transfor-
ma). Primijenio sam filtar
Wave, a potom i pedese-
nje krivulja opisano u pri-
mjeru Oblikovanje jezgre
sucelja. Dodao sam i sitan
tekst, velicine 3 tocke. Ni-
ita smisleno (tko ce primi-
jetiti na samo 3 tocke?) ali
reci éu vam Sto pise: to je
razgovor i2 jedne epizode
Frasiera, koja je bila na
programu dok sam radio
kolaz na laptopu. Skoro
sam zaboravio! |za zelene
mrlje dodan, sam Outer
Glow (vanjsko svietluca-
nje). Razvucene crte dobio
sam dvije totke Sirokom
selekcijom do dna mrlje |
pritiskom Command-J

{PC: Ctrl-J) postavio je na
poseban sloj. U Free Trans-
formu kliknuo sad srednju
desnu hvataljku i razvukao
preko citave slike. Mijenjao
sam nadin mijesanja dok
mi se nije svidjelo. Dodao
sam i brojeve 01, 02, 03
itd. u fontu Helvetica
Black, bijele boje. Na kon-
cu sam snizio neprozimost
na 12%. To bi bilo to (u
osnovi).




Mali savjet:
Kruzne selekcije

Kad crtate kruZznu selekci-
ju; ona standardno pocinje
na mjestu gdje Kliknete
tipku misa, Ovakvu selekei-

dista prema van, ako drzite
pritisnutorm tipku Option
(PC: Alt) pri poviacenju,
Ne zaboravite dodati i tip-
ku shifi, ako Zelite oblik
savriene kruZnice,
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Slasni metalni gumbi

Kad u ova vremena morate naciniti gumb za Internet stranicu, morate ga uéiniti sminker-
skim. Ovdje je upura kako naciniti slasne, kovinaste, plasticne, sjajne stvarcice koje su...

iminkerske,

PRVI KORAK: Madinite novi 72
dpi RGE spis. Madinite novi prazan
sloj klikom ikane novog sloja u
dnu palete slojeva. Macinite kruz-
nu selekciju uporabom ovalnog
alata selekcije. Pritiscima slova
"d" i "x" postavite bijelu kao po-
krivnu boju. Pritiskom slova “g”
ukljucite alat tonskih prijelaza
{Gradient Tool).

DRUGH KORAK: U traci moguc-
nosti (Cptions Bar) otvarite izbor-
nik tonskih prijelaza kiikom strje-
lice okrenute nadolje pokraj ikone
Gradient, Odaberite Foreground
fo Background [pokrivna prama
pozadini - prvi po redu), Zatvorite
taj izbornik i u traci moguénosti
kliknite ikonu Radial Gradient
(kruzni tonski prijelaz - drugi shije-
va). Povucite tonski prijelaz od bi-
jele prama crnoj s pocetkom lijevo
od sradiita i zavrietkom priblizno
pola em izvan selekcije (kako pri-
kazuje slika).

TRECI KORAK: Pritiskom slova
“d" postavite crnu kao pokriviu
boju. Maginite novi sloj klikom
ikone novog sloja u dnu palete
slojeva, a u izborniku tonskih
prijelaza odaberite Foreground to
Transparent (pokrivna prema
prozirnom - drugi shijeva u prvom
garnjem redu). U traci mogucno-
sti odaberite Linear Gradient (pryi
pa redu). Alatom tonskog prije-
laza povucite od vrha selekeije
prema sredini, kako biste gornji
dio zacrili (kako prikazuje slika),
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CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
smanjite neprozirnost (Opacity)
na 75%. 5 job uvijek aktivnom
selekcijom, nacinite novi sloj. U
izborniku Sefect, pod Modify,
adaberite Contract (sami). Upisi-
te B todaka i kliknite OK. Pritiskom
slova "x" postavite bijelu kao
pokriviu boju, pa povucite od
wrha selekcije do priblizne jedne
trecine. Deselektirajte pritiskom
Command-D (PC: Ctrl-D),

PETI KORAK: U izborniku filtara,
pod Blur, odaberite Gaussian
Blur. Upiite 3 tocke i kliknite OK.
Kopirajte sloj na vehu povladenjem
na ikonu novog sloja. Pritiskom
Command-T (PC: Ctrl-T) otvarite
Free Transform. Control-kliknite
(PC: kliknite desnom tipkom
misa) u okvir i u skotnom
izborniku odaberite Rotate 1807
Pritisnite Return (PC: Enter).

SESTI KORAK: Pritiskom slova
sy ykljugite alat pomicanja
{Move Tool). Povucite ovaj sloj
nadolje, gotovo do ruba. U paleti
slojeva smanjite mu neprozirost
na 60% (kako prikazuje shka).

nastavija se

Mali savjet:

Uvecajte ih!

Vecina dizajnera voli crteze
namijenjene Internet stra-
nicama uginiti bitno vedi-
ma (ponekad dva do tri
puta) od konacne velicine
na stranici. To zna biti od

velike pomotdi, ako ce ko-

na¢na velidina biti izrazito
malena, poput gumba (ko-
je je tesko nadiniti od nule
u potrebnoj velicini). Odlu-
gite li se za ovaj nacin, po-
slije ih moZete smanjiti na
potrebnu veli¢inu upora-
hom Free Transforma (prije
spremanja za Internet). Y




Mali savjet:
Ucitavanje kanala

Na puno mjesta u knjizi
upucujem vas na izbornik
Select i u njemu Load Se-
lection, kad treba uéitati
selekeiju pohranjenu kao
Alpha kanal. Selekciju mo-
Zete uditati | u paleti ka-
nala. Kliknite Alpha kanal
koji zelite ucitati i povucite
ga na ikonu selekcije (prva
slijeva) u dnu palete kana-
la. Ponovno kliknite RGB
kanal i vidjet cete Citavu
RGR sliku, zajedno s ugita-
nom selekcijom.

SEDMI KORAK: Vratite se u tradi
sloj (Layer 3), onaj ispod trenutaé-
nog. Pritiskom Command-T

{PC: Ctrl-T) owarite Free Trans-
farm. Drzite pritisnutom tipku
5hift, kliknite donju desnu hvatalj-
ku i smanjite ovaj bijeli tonski
prijelaz priblizno 15%. Pritiskom
Return (PC: Enter) dovriite pre-
oblikovanje. Sakrijte sloj pozadine
i u skognom izborniku palete
slojeva odaberite Merge Visible
(stopi vidljiva),

O5MI KORAK: U skofnom izhor-
niku stilova sloja (u dnu palete)
odaberite Orop Shadow | kliknite
OK. Pritiskom Command-L)

(PC: Ctrl-U) otvorite dijaloski
okvir Hue/Saturation (boja/zasice-
njel. Kliknite potvrdni okviric
Colorize | pomakom klizaca Hue
odaberite boju gumbu.

DEVETI KORAK: Evo i posljed-
njeg efekta. Smanjio sam gumb
na potrebnu velicinu i dvaput
kopirao njegov sloj, Uporabom
HuelSaturation promijenio sam
boje qumba u crvenu i Zutu,
Dodao sam | efekt rasterskih cria
{prema opisu u poglaviju Podli §
parljavi trikowi) ali sam umjesto
crne primijenio 20% sive,
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Evo nas, noZalost, u posliednjern |h_.J!
poglaviju knjige. (Plokao sam dok
som ga pisuo, Borem neke dijelove.)

Posebna emisija

Posebni efekti

lako je ovo posliednje poglaviie, ne bih
selio da pomislite kako nema jos dobrih
stvari koje bih Zelio podijeliti s vama. Au
contraire (za uporobu francuskog U svo-
kodnevnom razgovoru nodohnuo me
“Frasier”)! Namjerno sam ovo poglavije
ostavio za kraj i nazvao ga "Posebni efe-
kti”, jer oni takvi upravo i jesu — posebni.
Naravno, poigravao sam se i s ostalim
nozivimo, poput “Gubo efekti”, "Turbo-
mondo gréeviti efekti”, pa éak i "Medu-
galakticki efekti smrtonosnih zraka sve-
miraca” ali nisu bili dovolino posebni za
efekte opisone u ovom poglaviju. Ipak,
prije nego uletite u poglavije i pocnete ro-
diti efekte razuzdanom gorljivoséu do sa-
da skrivenom u slojevima uklopivosti i go-
dinama ukorijenjenog neokonzervativi-
zma (ne znam bof ito sve ovo znadi ali
izdavaé mi je sovietovoo uporabu puno
vigesloznih rijeci), Zelio bih vam zohvaliti
na ovim posebnim trenucima provede-
nim sa mnom. Pa kako bih drugadije
mogao nazvati poglavije, nego “Posebni
efekti"?




‘ Pozadina s razvucenim to¢kama

Dndﬁvanjg Ovaj je efeke omiljen u Ewropskim kolazima koje mozete vidjeti svugdje. Dobar je i kao
Iﬂ[:l'll]ﬂgﬂl"llh {Spﬂﬂ podloga kolazima i njihovim dijelovima, kad su vrhovi i dna obrezani, a nacin mijesania
boja (Blend Mode) promijenjen, kako bi se uklopio s ostalim dijelovima kolaza.

Mali savjet:

Godinama ste u Photosho-
pu Einili ove tri stvari; stva-
rali crno-bijelu sliku, sliku u
tonovima sive il onu u pu-
noj baji. Ipak, joi u inacici
5.0 Adobe je uveo moguc-
nost separacije (odvajanja)
zamijesanih {spbf}. boja.
Zelite li spot boju dodati
slici U tonavima sive, u pa-
dajuéem izborniku palete
kanala odaberite New
Spot Channel. U dijalos-
kom okviru kliknite uzarak
boje | odaberite Pantone
boju za svoj spot kanal,

Spot boju (ili dodatnu
separaciju) mozete dodatii
cetverobojnoj CMYK slici
na slican nacin (time dobi-
vate dodatnu — petu — se-
paraciju / boju). Postoji i
poseban format pri pohra-
njivanju slika koje sadrze
spot boje: EPS format naz-
van DCS 2.0 (3to je kratica
od Desktop Color Separa-
tion). Tu je jos niz pojedi-
nosti ali za sada bih samo
htio spomenuti kako pos-
toje.

PRVI KORAK: Kao prvo, jedna
pramjena. U izborniku Window
odabirom Info otvorite info-pale-
tu. Kliknite i dréite ikonu “+" u
donjem lijevom kutu i pojavit ce
se skacni izhornik s mjernim jedi-
nicama. Odaherite pixels, kako bi
info-paleta prikazala mjere u
tockama (kako prikazuje slika).

DRUGI KORAK: Otvorite sliku na
koju Zelite primijeniti efekt. Slike s
puna boja najéeice ce dati najza-
nimljiviji efekt razvucenih tocaka,
Pritiskom slova "m" ukljuéite alat
tetvrtaste selekcije. Selaktirajte
visoku povriinu Siroku samo dvije
tocke (oznaka "W u donjem de-
snom kutu info-palete prikazat ce
vam sirinu selekeije pri crianju),

TRECI KORAK: Pritiskom
Command-J (PC: Ctrl-1) postavite
selekeiju na poseban sloj, a
potomn pritiskom Command-T
{PC: Ctrl-T) otvarite Free Trans-
farm. Kliknite desnu srednju
hvataljku (kako prikazuje slika) |
povucite udesno.

+ Inches
Centimeters
Millimeters
Points
Picas
Percent
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CETVRTI KORAK: Nastaviti povla-
citi dok pokazivad misa ne izade
izvan okvira prozora, Pojavit ée se
nesto poput praznina izmedu
rastegnutih tocaka ali ¢e nestati
kad potvrdite preoblikovanje,

g L-&nhz'n-m-lni.ﬁ-.t-;mzi—_—a

PETI KORAK: Pritiskom tipke
Return {PC: Enter) potvrdite
prechlikovanje. Efekt rastegnutih
totaka nalazi se na posebnom
slaju, pa vam pozadina vite nije
potrebna. Obrifite je poviacenjem
na ikonu smeca u dnu palete
slojeva.

SESTI KORAK: Sliku rastegnutih
tocaka mokete jod vise razvudi (ja
sam udinio isto - razvukao je upo-
rabom Free Transforma), Zelite |i
vidjeti 5to moZete udiniti s takvomn
slikom, pogledajte poglavije o
sudelima. U primjery s high-tech
resetkomn pogledajte sliku u Ses-
tom koraku. Uprave dete tamo

jasno vidjeti efekt razvuenih
tocaka u pozadini.

Mali savjet:
Uporaba filtara na
CMYK slikama

Kad sljedeci put pretvorite

sliku CMYK format, u iz-

borniku filtara primijetit

¢ete neito iznenadujuce,

Veéi broj filtara je nedostu-
pan (sive boje). Jednom
pretvorenu u CMYK, sliku
nemojte vracati u RGB for-
mat radi primjene filtara.

Ponovno pretvaranje boja

moglo bi uzrokovati nevi-

dene strahote slici (dobro,

nije has tako straino ali ni-

je niti dobro). Ipak, postoji

nacin primjene filtara na
CMYK slike.
U paleti kanala kliknite

jedan od kanala boje (npr.
Cyan). Filtri su ;;_-unuﬁma'

dostupni u izborniku i mo-
zete ih primijeniti na svaki
kanal posebno. Trebat ce
vam malo vise vremena ali
cete postici Zeljeno.

Evo i savjeta kako ubrzati
postupak: Primijenite filtar
na Cyan kanal, pritiskam
Command-2 (PC: Ctrl-2)
prebacite se u Magenta
kanal i pritiskam
Command-F (PC: Ctrl-F)
ponovno primijenite isti fil-
tar. Ponovite postupak na
Yellow i Black kanalima.




Mali savjet:
Promijenite nacin
pogleda u ma
kojem trenutku

Kad otvorite dijaloske okvi-
re filtara, razina (Levels) ili
krivulja (Curves), vedina je
izbornika istodobno sive
boje (nedostupna). Ipak, je-
dan je uvijek dostupan —
izbornik Wiew (pogled).
Dostupni su vam i precaci
tipkovnice tog izbornika,
usprkos otvorenom dija-
lofkom okviru.

Pokusajte sami: otvorite
sliku 1 dijaloski okvir Gau-
‘ssian Blur, pa pogledajte
traku izbornika u wrhu.
View je dostupan i mozete
ga mijenjati precacima tip-
kovnice.

Photoshop 7 Podli i prijavi trikovi

Elektriéna slova

Ohvo je oponasanje starog cfekea osviedjenja, uz dodatak vise nadzora nad primjenom
svietla. Isto tako, premda u primjeru koristimo tekst, efekr moze biti primijenjen i na
objekr. Uz dobru primjenu, ucinak moze hiti zastragujuéi {Ispricavam se zbog ovoga).

PRVI KORAK: Otvorite novi 72
dpi RGB spis. Pritiskom slova "d”
postavite crnu kao pokriviu boju,
a pritiskom slova "t" ukljucite alat
teksta | napidite nesto (ja sam
karistio font Helvetica Ultra
Compressed).

DRUGI KORAK: U paleti slojeva
Command-klikam

{PC: Ctrl-klikom) sloja selektirajte
tekst, Sakrijte sloj teksta klikom
ikone oka u prvom stupcu pokra
njega. Sad kliknite sloj pozadine.

TREC| KORAK: Selekcija je jos
uvijek vidljiva i u izborniku Edit
odaberite Stroke. Pod Width (Siri-
na} upidite 8 tofaka, kao Location
(poloZaj) odredite Outside (izvana)
i klikom QK nacinite crri obrub
slovima, debljine & todaka. Dese-
lektirajte pritiskom Command-D
(PC: Cirl-D),
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CETVRTI KORAK: U izborniku Mali savjet:

filtara, pod Blur, odaberite ==
Gaussian Blur. U dijalotkom a;kﬂ \"ﬂl‘l"‘lkSE ':IE i.i‘ﬂ

okviru upidite & tocaka i klikom a uzora ﬂjet a, :

0K zamutite slova,

zahtijevajte novi

Jedna od najbaljih osobina
filtra Clouds (oblaci) pot-
puno je sluéajan uzorak ko-
ji stvara. Ne svidi li vam se
svjetlosni efekt koji cete
dabiti, pocnite iznova,
Svako primjenjivanje filtra
Clouds dat ¢e vam nov i
drugadiji uzorak svjetla.

PETI KORAK: U izborniku filtara,
pod Render, odaberite Difference
Clouds, Ma cete ovaj nacin stvoriti
elektriéni obrub slovima, a efekt
cete poboljiati pritiskom
Command-1 (PC: Ctrl-1). Time dete
invertirati ablake i elektricnost
slova de biti izraZajnija.

SESTI KORAK: Pritiskom
Command-U (PC: Cirl-U) otvorite
dijaloski okvir boje | zasicenja
{Hue/Saturation). Kliknite potvrdni
okviric Colorize (oboji} v donjem
desnom kutu, a klizag boje po-
maknite do 215, kako biste dobili
tan plave, Naposljetku, uéinite
vidljivim sloj teksta klikom i pro-
mijenite nacin mijesanja (Blend
Wlode) u Overlay (premaz), kake
biste dobili efekt prikazan na slici.




Mali savjet:
Promjene na vise
slojeva istodobno

Postoje mnoge promjene i

Poderani rubovi

Dok sam radio na ovoj knjizi, probne sam otiske stranice pokazao prijatelju. Upitao me
kako smo nacinili efekr poderenog ruba, koji ponekad koristimo u prikazivanju izbornika
(koji su ponckad predugacki ili preveliki za potpuni prikaz). Predlozio mi je uvritavanje

precblikovanja koje moze-
te naciniti na vise slojeva
istodobno. Prvi je korak
paleta slojeva u kojoj pove-
zujete slojeve na kojim Ze-
lite promjene. Pojavit e se
malena ikona veze, poka-
Zujuci kako je sloj povezan
s trenutacno aktivnim. Kad
to ucinite, svaka promjena
{veli¢ine, zakretanje itd.)
bit ¢e primijenjena na sve
poveza slojeve.

opisa efekta u knjigu i evo ga,

PRV KORAK: Otvorite sliku na
koju Zelite primijeniti efekt (u
avom primjeru uporabit ¢u snim-
ku sa zaslona Photoshapova
izbornika slojeva - najduljeg u
programu, premda ovaj efekt
mozete primijeniti na bilo koju
sliku). Kako vidite, kad prikazete
citav izbornik, stavke su jedva
vidljive, Izbornik je potrebno po-
staviti na vlastiti sloj, bez hijele
pozading, Pritiskom slova “w"
ukljucite alat Magic Wand
{Earobni &tapic),

DRUGI KORAK: Klikom selektiraj-
te bijelu povriinu pokraj rijedi
Laver (slika 1), Pritiskom
Shift-Command-1 (PC: Shift-Ctrl-I)
invertirajte selekeiju (selektirajte
sve osim bijele povring, kako pri-
kazuje slika 2). Sad pritiskom
Shift-Command-)

{PC: Shift-Ctrl-J) odvajite izbornik
od pozadine i postavite ga na
poseban sloj (slika 3),

TRECI KORAK: Pritiskom slova
“L" ukljucite alat Lasso | nadinite
nazubljenu selekeiju preko povrsi-
ne kaju Zelite poderati (kako pri-
kazuje slika). Ja sam prvo nadinio
nazubljeni dio selekcije, pa sam je
zatvorio ckolnim putem, izvan
prozora shke.
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CETVRTI KORAK; Pritiskomn
Shift-Command-| {PC: Shift-Ctrl-1)
invertirajte selekeiju, dme
selektirate dio slike koji vise ne
zelite vidljivim. Pritiskom tipke
Delete (PC: Backspace) obriite
taj dio (kako prikazuje slika).
Pritisnite 4 puta tipku oznacenu
strjelicom nagore, kako histe
selekeiju pomakli 4 tocke unutar
izbornika (kaka prikazuje slika).

PETI KORAK: Pritiskom
Command-L [PC; Ctrl-L) otvarite
dijalogki okvir razina {Levels).
Donji lijevi klizag izlaznih razina
pomaknite udesno do 220 (kako
prikazuje slika). Kliknite OK.
Posvijetlit cete selektirano
podrudje od 4 tofke do gotovo
hijele, Deselektirajte pritiskam
Command-D {PC: Ctrl-D).

SESTI KORAK: U skoénom
izbarniky slojeva (U dnu palete)
adaberite Drop Shadow. Velicinu
(Size) povecajte na 81 klikom OK
dovriite efekt. Zahvaljujudi sjeni,
povriina posvijetliena u koraku
prije sad je vidljiva, ito pomaie
stvarnijem dojmu efekta. Obrezite
visak slike i imat £ete dovoljno
velik prikaz izbornika (kako prika-
zuje slika).

Mali savjet:
Odvajanje efekta
od sloja

Kad primjenjujete efekt
sloja, on ostaje vezan uza
sloj. Dakle, ako primijenite

-sjenu na sloj teksta, ona ce:

ostati povezana s njime.
Zelite li sjenu odvoijiti od
teksta | postaviti je na po-
seban sloj, u izborniku slo-

ja, pod Layer Style odabe-

rite. Create Layer fﬁnaﬁni
sloj). Na ovaj cete nacin
naciniti novi sloj na kaje-

‘mu je sama efekt (u ovom

sluéaju ~ sjenu). Utinite li
to s efekiom Bevel and
Emboss, osvietljenje ce biti

_odvojeno na jedan, a sjena

na drugi sloj. Ipak, u ovom
sluEaju ce ostati grupirani s
izvornim slojem, kao cﬁ'p-
ping grupa. Tad slojeve
mozete odvoijiti pritiskom
Shift-Command-G

(PC: Shift-Ctrl-G) i dabit

cete tri odvojena sloja.




Mali savjet:
Pregledajte samo
aktivan sloj, a
ostale sakrijte

Kad radite s vise slojeva,
moguce je ostaviti vidljivim
sama sloj na kojemu radite
(ili ma kaoji drugi) drzanjem
pritisnute tipke Option
(PC: Alt) i klikom ikone oka
u stupcu pokraj sloja (u pa-
leti slojeva). Tako cete tre-
nutacno ostale slojeve uci-
niti nevidljivima, a vidjet
cete samo odabrani sloj (i
sve stilove koje ste primije-
nili na ostale slojeve). Po-
novite postupak:

Option (PC: Alt)-klik ikone
oka pokraj sloja, i svi ce
ostali slojevi ponovno biti
vidljivi.

Svjetlucanje u vise boja

lako ¢emo ovaj efekt primijeniti na tekst, nije mu iskljuéivo namijenjen. Svijetlucanje u
vise boja mozete primijeniti na bilo koji objeke na sloju. Postupak je jednostavan, zahva-
|ju_iuci Photoshapovim stilovima sloja i nekoliko vasih promjena,

PRV KORAK: Otvorite novi 72
dpi RGE spis. Pritiskom slova "d"
postavite crnu kao pakriviu boju
i njome obojite pozadinu pritis-
kom Qption-Delete

(PC: Alt-Backspace).

DRUGI KORAK: Mapisite tekst
uporabom alata teksta (Type
Tool). On ée se pojaviti na sloju
iznad pozadine, koju marate
sakriti kako biste vidjeli tekst,
Kliknite ikanu oka pokraj stoja
pozadine i ufinite ga nevidljivim,
Postavite tekst u Zeljeni polozaj
{kako prikazuje slika) | zatim kli-
kam mjesta gdie je bila ikona
oka, ponovno pozadinu uéinite
vidljivam,

TRECI KORAK: U izborniku sloja,
pod Layer Style, odaberite Outer
Glow (svjetlucanje izvana), U dija-
logkom okviru kliknite uzorak dute
baje (ma, dobro, boje bijele kave)
i, kad se pajavi izbornik boja, oda-
berite bijelu 1 kliknite OK. U dija-
loskom okviru Quter Giow promi-
jenite nadin mijedanja (Blend
Mode) u Narmal i klikom QK
dodajte bijelo svjetlucanje tekstu.

U Untitled=1 & 1 (0% (RGB)
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CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
natinite kopiju sloja teksta povla-
éenjem na ikonu novog sloja, u
dnu palete. Fostavite kopiju ispod
izvarnog sloja teksta. Dvokliknite
slava f koje se nalazi ispred rijedi
Cuter Glow (na kopiji!), Eime
otvarate dijaloski okvir. Kliknite
uzorak bijele boje i promijenite je
U 2utu,

PETI KORAK: Povecajte velidinu
(Size) na 8, Spread {rasap) na 25|
klikom OK dodajte zuto svjetluca-
nje oko bijeloga.

SESTI KORAK: Nadinite kapiju
tog sloja povlacenjem na ikonu
novog sloja u dnu palete i posta-
vite ga isped futoga, Dveklikom
rijeci Outer Glow, u paleti slojeva,
otvorite dijaloiki okir, Kliknite
Zuti uzarak boje i promijenite
baju u ljubitastu. Velidinu pove-
cajte na 12 i klikom OK dodajte
posljednje svjetlucanja. Sad vas
tekst zraci prvo bijelom, pa Zutom
i na koncu ljubicastom svjetioscu.

Mali savjet:
Kopiranje stilova
sloja na druge
slojeve

Kad jednom na sloj primi-
jenite stil, isti efekt (s istim
postavkama) mozete primi-
jeniti na ma koji drugi sloj,
Spotiji natin {ljeniji) je u iz-
borniku sloja, pod Layer
Style, odabrati Copy Layer
Style. Tad se vratite u pa-
letu slojeva, kliknete onaj
na koji zelite primijeniti
efekt i u izborniku slaja,
pod Layer Style, odaberete
Paste Layer Style.

Brzi (i zabavniji} nacin je
drzati pritisnutom tipku
Control (PC: desnu tipku
misa) i kliknuti sloj u paleti
na kojemu zelite efekt. U
skocnom izbomiku koji ce
se pojavitl odaberite Paste
Layer Style. Pokusajte i vise
nedete kopati po izborniku
stilova.




Mali savjet:

Kako sloj premjesti-
ti na isto mjesto u
drugi spis

Postoji brzi trik kako kopi-
rati sloj i postaviti ga u
drugi spis na isto mjesto
kao u izvornom. U paleti
slojeva kliknite sloj koji ze-
lite kopirati, a u padaju-
cem izborniku palete sloje-
va odaberite Duplicate La-
yer. Kad se pojavi dijaloski
akvir, pod Destination (od-
rediste), u skoénom izbor-
niku odaberite drugi spis
(ili novi, ako sloj zelite po-
staviti U potpuno novi spis)
i kliknite OK. Sloj ce biti
kopiran u novi spis na isto
mjesto kao u izvarniku.

Efekt metaliziranog stakla

Tako je ovdje efekr primijenjen na tekst, uporabiv je na svaki lik ili logotip (zbog toga je
u poglavlju o specijalnim efektima). U njemu mi se svida prozirnost postignuta omeksa-
vanjem 1 uklanjanjem unutrainjost slova, a uocljiv je tek postavljanjem na pozadinu.

PRVI KORAK: Otvorite novi 72 B T Untitled-18 10 (clear, iG6)
dpi RGE spis. Kliknite uzorak
pokrivne boje | odaberite jednu
svojern tekstu (ja sam odabrao
Pantone 646). Pritiskom slova "t

ukljucite alat teksta i napisite
nesto vrio velikim slovima (kako
prikazuje shika). Sad pretvorite sloj
teksta u sloj slike tako $to dete u

izborniku sloja, pod Rasterize,
odabrati Type.

Toer SAEVTTIEE [#]4] A

—
|

klikom ikane novog sloja u dnu =
palete slojeva. Selektirajte tekst
Command-klikom

(PC: Ctrl-klikom) njegova sloja. U
izborniku Sefect, pod Modify, oda-
berite Contract (sazmi), U dijalos-
kom okviru upisite 2 i kliknite OK.

DRUGI KORAK: Nadinite novi sloj EEEWM(MWE@EﬁI

it m an“En_h E

ILIEN

TRECI KORAK: Postavite hijelu ' T Untitied~1 @ 100 (Layer 1,RGE) =PI
kao pokriviu boju, pritiscima 1
slova "d” i "x". Obojite selekciju
bijelom pritiskom Option-Delete
(PC: Alt-Backspace). Deselakti-

rajte pritiskom Command-D
(PC: Ctrl-D). )

[¥[4]
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CETVRTI KORAK: U izborniku
filtara, pod Blur, odaberite
Gaussian Blur. Upidite 3 tocke |
klikom OK zamutite bijela slova.
Sloju promijenite nadin mijeianja
(Blend Mode) iz Normal u Overlay
{premaz), Pritiskorn Command-E
{PC: Ctrl-E) stopite zamucen slaj
s izvarnim slojem teksta ispod
njega.

PETI KORAK: U izborniku slojeva,
pod Layer Stwle, odaberite Bevel
and Emboss. Velicinu (5ize) pove-
cajte na 10, Highlight Mode Opa-
city (neprozirnost osvjetljavanja)
na 100% i kliknite OK,

SESTI KORAK: U izborniku
filtara, pod Arfistic (umjetnicki),
odaherite Plastic Wrap (plasticni
ovitak). Pod Highlight Strength
{jacina osvjetljenja) upisite 15,
pod Detail (pojedinosti) 9, pod
Smoothness (glatkoca) 7 i kliknite
oK.

nastavlia se

Mali savjet:
Ograni¢enja efekta
Bevel and Emboss

Photoshopov  stil  sloja
Bevel and Emboss (izbrusi
rub i izbodi) odlitan je na
slikama niske razluéivesti,
Mazalost, nije tako uginko-
vit na visokim razlucivosti-
ma, npr. 300 dpi. Na prim-
jer, dubina (Depth) od 20
daje Sirok i ostar unutarnji
bruseni rub na slici od 72
dpi, dok izrazajnost efekta
kod slike visoke razlugivo-
sti padne i do 40%.

U Photoshopu ne pos-
toji nacin kako ovome do-

skociti ali ako zelite ovakav

efekt na slikama visoke ra-
zlugivosti, skup dodataka
Eye Candy (Alien Skin) sa-

drzi prvorazredan filter

Inner Bevel, koji je odli¢an
na visokim razlucivostima.
Procitajte vise o tome na
www.alienskin.com




Mali savjet:
Premjestanje selek-
cija iz spisa u spis
Ako u spisu imate aktiviu
selekciju i Zelite bas nju u
drugom otvorenom spisy,
mozete je povuci i ispustiti
(ali ne i njezin sadrzajl) iz
jednoga u drugi. Kako bi-
ste bili sigurni da ce sve
proci u redu, imajte uklju-
ten alat selekcije (Lasso,
cetvriasti, carobni 3tapic
itd.). Tim alatom kliknite
srediste selekcije | povucite
je u drugi spis.

SEDMI KORAK: U paleti slojeva
drzite pritisnutom tipku
Command (PC: Ctrl) i klikom sloja
selektirajte tekst. Madinite novi
sloj klikom ikone novog sloja u
dnu palete slojeva. Obojite selek-
cijis hijelom pritiskom

Option-Delete (PC: Alt-Backspaca).

Deselektirajte pritiskam
Command-0 (PC: Ctrl-D).

O5SMI KORAK: U izborniku filta-
ra, pod Sketch (skica), odaberite
Chrome. Kad sa pojavi dijaloski

okvir, pad Detail (pojedinost) upi-
site 10, isto toliko pod Smooth-
ness (glatkaca) i kliknite OFK,

DEVETI KORAK: Promijenite sloju
nadin mijesanja iz Normal u
Multiply i snizite neprozirnost
[Opacity) na 75%. Sakrijte sloj
pozadine (kliknite ikonu oka), a u
padajucem izborniku palete
slojeva odaberite Merge isible
{stopi vidljiva).

= ¥ Untitled-} @ 100P (Layer |, f68) = — B =

-

—

o untitled- | @ 100 (Layer LGB —FIF

Clear

=
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DESETI KORAK: Otvorite sliku
pozadine | povucite je u spis s
tekstom, U paleti slojeva posta-
vite pozadinu ispod sloja teksta,
Selektirajte tekst Command-klikom
{PC: Ctrl-klikom) njegova sloja. U
izborniku Select, pod Modify, oda-
berite Contract {saimi). U dija-
lodkom okviru upidite 5 tocaka |
kliknite OK. U izhorniku Select
adaberite Feather (omekiaj),
Upisite 3 todke i kliknite OK (time
¢ete omekiati obrub selekaje).

JEDANAESTI KORAK: Sad pri-
tisnite Delete {PC: Backspace),
kako biste unutrainjost slova
uéinili prozirnom {uz nedirmnute
rubove). Deselektirajte pritiskom
Command-D (PC: Ctrl-D). U
izharniku filtara, pod Sharpen
{izastri), odaberite Unsharp Mask,
lznos {Amount) povedajte na 174,
polumijer (Radius) postavite na 11
Threshold (prag) na 4.

DVAMNAESTI KORAK: Kad klikne-
te OF, izodtravanje ce dati
staklasto-kovinast sjaj tekstu |
dowriiti efekt,

Mali savjet:
Prebacivanje

izmedu otvorenih

spisa

Imate li u Photoshopu vise
spisa istodobno otvorenih,
prebacivati se iz jednoga u

drugi mozete pritiskam

Control-Tab (PC: Klik des-
nom tipkom misa-Tab).

Ry

- & T ————

e S Y



Mali savjet:
Photoshopov naéin
prezentacije kupcu

Kad dode vrijeme pokazi-
vanja kupcu Sto ste napra-
vili (ili prikaza na zaslonu),
ja ne volim pokretati pro-
gram, vee samo sliku;
ledan je od razloga to
5to znaju reci; "Hej! Pa to
e Photoshop! Moj susjed
kod kuée ima racunalo i
zna naciniti zgodne stva-
ri." Tada bih se namritio,
jer je zapravo htio reci
“Meni bi to susjed udinio
za puno manje novaca,”

Kao drugo, paznju kup-
ca treba usredotoditi na sli-
ku, a ne program koji je
okruzuje. Kao trece, tako
ostavljate dojam profesio-
nalca.

Kako histe dobili ono
sto ja nazivam “prezentaci-
jom kupcu”, pritisnite f-f-
Tab (dvaput slovo “f" i jed-
nom tipku Tab). Time sliku
pastavljate sredisnje na za-
slonu, s crnom pozadi-
nom, uz skrivanje Photo-
shopovih izbornika. Osim
toga, izgleda odlicno.

Nakon dovrietka | od-
laska kupca, pritisnite f-Tab
i sve ce biti kao prije.

Kreditna kartica iz fotografije

Mekada, ako niste radili za Visw, MasterCard ili American Express, ne biste bag imali pri-
liku ablikovari kredime kartice. Danas postoje telefonske, reldamne, kartice trgovackih
lanaca, klupske iskaznice i bar jos stotinjak razloga za poznavanje ovog efekea, ukljucujuci

1 nasmijavanje kupea.

PRVI KORAK: Otvorite novi 72
dpi RGB spis. Pritiskom slova “d"”
postavite cenu kao pokriviu boju,
a zatim nacinite nowi sioj klikam
ikone novog sloja u dnu palete
slojeva. Pritiscima Shift-U daodite
do ovalnog alata selakcije u paleti
alata, U traci mogucnosti posta-
vite polumjer (Radius) na 10 |
nacrtajte pravokutnik zaobljenih
kutova velidine kreditne kartice
{priblizno 85 x 54 mm).

DRUGI KORAK: Otvarite sliku
koju Zelite na kreditnoj kartici.
Pritiskom slova "v" ukljuéite alat
pomicanja (Move Tool) | povucite
sliku u spis kartice. U paleti sloje-

va spizite neprozimost (Opacity)

na 50%, kako biste imali balji pre-

gled pri promjeni velicine slike.
Pritiskom Command-T (PC: Ctrl-T)
otvorite Free Transform. Driite
pritisnutom tipku Shift, kliknite
kutnu hvataljku | povlagenjem
prema unutra smanjite sliku
tkako prikazuje slika).

TRECI KORAK: Pritiskom Return
(PC: Enter) poivrdite preoblikova-
nje, a u paleti slojeva vratite ne-
prazirnost na 100%. Sad pritis-
kom Command-G (PC; Ctrl-G)
postavite fotografiju u crnu
kreditnu karticu na sloju ispod.

| T

S Untitied=2 @ 100% (Layer |, iGB)

Troc! J6REH /45T [¥]a]

0 " Untitled=2 & 100% (Layer 2, RGB)

Dieci JdE/HinK I

T Untitled-2 @ (0P fLoyer 2AGB)

[ R

wek: [ A5 @
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CETVRTI KORAK: Grupiranje koje
ste uprave udinili samao je privre-
meno, pa pritiskom Command-E
(PC: Ctrl-E) trajno stopite slojeve
slike i kartice, Sad imate sloj poza-
dine i sloj slike zachljenih kutava.
U skecnom izhomiku slojeva (u
dnu palete slojeva) odaberite
Drop Shadow. Kad se pojavi
dijaloiki okvir, samo kliknite DK,

PETI KORAK: Matinite novi sloj
= klikom ikone novog sloja u dnu
palete slojeva. Pritiskom slova “m”
ukljucite éetvrtasti alat selekcije i
selektirajte povrainu u dnu karti-
ce, malo diru | priblizno 1/6 visine
{kako prikazuje slika). Pritiskom
slova "x" postavite bijelu kao
pokriviu boju i njome obojite
selekeiju pritiskom Option-Delete
(PC: Alt-Backspace).

[ Doe: SEEHIETAE I#fa]

SESTI KORAK: Deselektirajte pri-

= tiskom Command-D (PC: Ctrl-D).
Pritiskorn Command-G (PC: Cirl-G)
grupirajte obje slike (bijelu povrii-
nu 5 karticom), a zatim pritiskom
Command-E {PC: Ctrl-E) trajno
stopite ova dva sloja (kako prika-
zuje slika).

100K Do AR 2K

nastavia se

Mali sa vjet:

‘Kako se kretati

slikom pri velikim
povecanjima

Pri velikim povecanjima,
kretanje slikom uparabom
kliznih traka moze biti mu-

'kotrpno. Osabito kod vrlo

velikih povecanja, kad |
najmanji pomak klizne tra-
ke Zeljenu pojedinost mo-
7e pomaknuti izvan prozo-
ra slike. Uéinite ovako: dr-
zZite razmaknicu pritisnu-
tom i pokazivat misa pro-
mijenit ¢e oblik u dlan
(Hand Tool). Njime mozete
Kliknuti i pomicati sliku po
elji, doveljne brzo i bez
problema s kliznim traka-
ma. Otpuétanjem razmak-
nice, vracate se u prije
toga koristen alat,

o ———— g —

R S e
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Mali savjet:

Koji je font pravi?
Ovo i nije toliko savjet o
Photoshopu, koliko o ovoj
knjizi. Kad u nekom pri-
mjeru knjige vidite tekst,
font koji je uporablien mo-
zete nadi u popisu na kraju
knjige, zahvaljujudi citate-
ljima prijasnjeg izdanja koji
su to predlozili.

Photoshop 7 Podli i prljavi trikovi

SEDMI KORAK: Pritiskom slova

"t" ukljucite alat teksta | upisite
tekst koji cete postaviti u dnu kar- |
tice (ja sam uporabio font Trajan,
s dnti-aliasingom podaienim — u
traci mogucnosti - na Sharg).

PIMNELLAS TELECOM

max [B

Doz SEEKTESK

T¥[e]

OSMI KORAK: Natinite navi sloj

B = =TT untitled-2 @ 1= (minutes, AGB)

Klikom ikone novag sloja u dnu
palete slojeva, Pritiskom slova
“m" ukljucite fetyrtasti alat salek-
cije i njime nacrtajte pravakutnik
na gornjoj lijevoj strani kartice.
Zapotnite gornjim rubom (kakao
prikazuge slika). Pritiskom slova
"d" postavite crmu kao pokrivau
boju i njome obojite selekeiju

PINELLAS TELECOM

pritiskom Option-Delete
(PC: Alt-Backspace). Pritiskom
slova "t ukljudite alat teksta i

wow [P Do cniiie I

Upisite primjeren tekst,

DEVETI KORAK: § joi ukljucenim O = 7 Untitied=2 @ |00% (1435 546 767 6543 I0HN 0. FUBL, RGB) - &1 =1

alatom teksta napisite tekst uobi-
cajen na kreditnim karticama.
Pritiskom slova "x" postavite
bijelu kao pokrivau boju i napigite
tekst. Ja sam uporabio Adobeou
OCARA font ali tekst sam po sehi
nije dovoljan. U dnu palete slaje-
va, U skodnom izbarniku stilova,
odaberite Bevel and Emboass.

JHiN a- F‘Ilﬁ‘%{




— Bl il Iy ————————— 1

MIMNELLAS TELECOM

8. POGLAVLIE * Posebni efekti

10H Do WK1 W K]

[E:‘E.m Untithed=-2 @ 1007 {1435 546 767 6513 10HN 0 FUBL, RGR) _ E1 B

en [ G

Tioec: 55K /450 [r]4

SR

I Ir

PINELLAS TELECOM

IE =  Untitied-2 @ 100 {1435 546 767 6543 10HN 0. PUBL. RGD) - ETE
| =

DESETI KORAK: U dijalodkom
okviru, pod Style, odaberite
Emboss (izbodi). Povecajte dubinu
(Depth) na 200%, velicinu (Size)
smanjite na 4 i klikom OK dajte
slovima izgled utisnutosti (kako
prikazuje slika). U paleti slojeva,
sakrijte sloj pozadine klikom iko-
ne oka uw prvom stupeu lijevo od
sloja. U padajucem izbarniku
palete odabernte Merge Visible
istopi vidljivo).

JEDAMAESTI KORAK: Pritiskam
Command-T (PC: Ctrl-T) otvorite
Free Transform. Pomaknite poka-
zivad misa izvan njegova okvira,
Klikom i poviadenjem prema gore
i ulijevo zakrenite karticu. Driite
pritisnutim Shift-Option-Delete
{PC: Shift-Alt-Backspace) |
kliknite gornju kutnu hvataljku.
Povucite je prema unutra, kako
biste dobili efekt perspektive.

DVAMNAEST! KORAK: Pritiskom
tipke Return (PC: Enter) dovriite
precblikovanje, a time i efekt.

Mali savjet:
Pretrazivanje
datoteka

Pri radu u pretragivacu da-
toteka, u Photoshopu 7.0,

‘moiete se premjestati iz

jedne slike u drugu {u pra-
zoru pregleda) pritiscima
tipki oznacenim strjelica-
ma. Drzite li pri tom pritis-
nutu tipku Shift, izvorna ce
slika ostati selektiranom,
uz dodatak one koju selek-

tirate pomakom tipke oz-

nacene strjelicom. MNa pri-
mier, kliknete sliku, pritis-
nete tipku oznadenu strjeli-
com udesna i sljiedeca ce
slika biti dodana selektira-
nima. Svakim pritiskom
Shift-tipka oznacene strje-

licom dodat cete selektira-

nim slikama jo$ jednu.




Mali savjet:
Promjena nacina
prikaza crteza
Otvorite |i u Photoshopu
skan crteta (kao Bitmapu),
morate mu nadin prikaza
promijeniti u boju, prije
nego ga ohaojite (ima smis-
la, zar ne?). Ipak, Fhoto-
shop ne dopuita izravnu
pretvorbu Bitmape u RGE.
Morate npaciniti meduko-
rak pretvorbe Bitmape u
tonove sive (Grayscale).
Kad u izhorniku Mode
(nacin) odaberste Gray-
scale, pozdravit ce vas dija-
loski okvir 5 upitom o om-
jeru velicine (Size Ratio).
Ostavite ponuden broj 1 i
klikarmn QK pretvorite criez
u sliku tonova sive boje. Ta-
da u izborniku Mode oda-
berite RGE, kaji je sada do-
stupan.

Bojenje crteza

Bojenje crreza je jednostavno. Pocnite pretvaranjem u RGB, selekdirajee povriine unutar

Photashop 7 Podli i prijavi trikovi

creza i obojite ih na posebnim slojevima.

PRV KORAK: Skenirajte crte? u
RGE natinu, ake je mogude, jer
slika mora biti u naéinu prikaza
boje kad je zalite obojiti. Ako je
slika ved u tonovima sive (Gray-
scale), jednostavne je u izborniku
image, pod Mods, odaberite RGE
Color.

DRUGI KORAK: Skenirana slika
pojavit e se na sloju pozadine ali
je nama potrebna kao obiéan sloj.
U paleti slojeva dvokliknite izrav-
no naziv Background | pojavit ée
se dijaloski okvir u kojemu sloju
moiete dati naziv, Nazovite ga
“crie” i klikom OK pretvarita
pozadinu u obiéan slaj,

TRECI KORAK: Maéinite novi sloj
klikom ikone novog sloja u dnu
palete slojeva. U izborniku Layer,
pod New, odaberite Background
from Layer (pozading od sloja).
Time cete upravo nadinjen sloja
pretvoriti u sloj pozadine
{ponovno nam je potreban, jer
sadréi bijele povriine na kojima
camao raditi),

[ —

—  FlelineAdOwmgEaramenl; . 0E

A

b | (1

I[_=os THT [ ]

Duplicate Layer...
SEnalEly
Layer Properties...
Layer Style

MNew il Layer

Mew Adjustment Layer
Clrange Layer Content
Laver Content Gations -

Layer Sel.

Layer via Copy ®]
Layer wia it i A

—-{‘,I:E-‘M..-.-'-\'

Liyer Set Fram Linked...




8. POGLAVLIE * Posebni efekti

[*|m

CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
kliknite sloj “crte”. Promijenite
mu nacin mijesanja {Blend Mode}

Mali savjet:
Oblikovanje

iz Normal u Multiply (videslajno),
Ma taj nacin bijele povrine posta-
ju prozimima, astavijajudi vidljivi-
ma samo crne crte (to jos ne
vidite na zaslonu ali ¢ete ubrzo),
Pritiskom slova “w" ukljuéite alat
Magic Wand (arobni Stapic),
Klikom selektirajte povriinu koju
Zelite obaojiti,

Ispuna selekcije jednom
bojom ostavit ¢e dojam...
jednabojnosti. Pokusajte
crtez obojiti tonskim prije-
lazom (Gradient) svijetle
prema tamnijoj nijansi iste
boje. Ma primjer, postavite
svijetloruZicastu kao pokri-

il

T T, 13 01 T vnu boju, a boju pozadine
tamnoruzicastu, Selektiraj-
te _pnvrﬁinu_ na sloju cria i
ukljucite alat tonskih prije-
laza pritiskom slova “g”
{odaberite tonski prijelaz
Foreground. to  Back-

-ground - pokrivna prema
pozadini). Povucite alatom
slijeva udesno kroz selekei-
ju. Ovako cete dobiti privid
izvora svjetla | privuci po-
zornost na sliku.
Napomena: povlatite ton-
ski prijelaz dosljedno, kako
bi “siene” padale u istom
smjeru na Citavoj slici (.
povlacite uvijek slijeva ude-
sno, od vrha prema dnu
SESTI KORAK: Deselektirajte pri- itd.).
tiskem Command-D (PC: Ctri-D).

Istim cete postupkom obajiti
ostale dijelove shike: kliknite sloj
crta, povriinu selektirajte carob-

nim stapi¢em, Command-klikom

(PC: Ctrl-klikom} ikone novog

sloja nadinite novi sloj ispod sloja

crta, odaberite pokriviu boju i

ohojite sloj.

PETI KORAK: U nasem primjeru
kliknuli smo edijela. (Napomena:
moZete uporabiti alat selekeije
prema Zelji, Lasso, Pen itd.). Driedi
pritisnutom tipku Command

{PC: Ctrl), kliknite itkonu novog
sloja. Tako dete naciniti novi sloj
izravno ispod sloja crta i tu cete
dodati boju. Odaberite pokrivnu
boju, 2 zatim obojite njome selek-
tirane powvrsine pritiskom
Option-Deleta (PC: Alt-Backspace).

A
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Mali savjet:

Sto se dogodilo s
kistom Art History
(povijest umjetno-

Slikanje na osnovi fotografije

Novi Photoshopov sustav kistova ukljuéuje izvrsnu zhirku kistova i njihova podesavanja,
kako biste mogli postici tradicionalne slikarske efekre, Felix koristi bas ovaj postupak u
stvaranju etekara na osnovi fotografija kao predloska, slikajuéi po njima posebnim kisto-

sti)?

Kist Art History (koji smo u
prijasnjim inacicama Pho-
toshopa koristili pri kopira-
nju tradicionalnih umjetni-
ckih efekata) jos je uvijek
tu ali s novim nadinima
uporabe kistova u Photo-
shopu 7, joi nisam naiao
prikladan nacin njegove
primjene. Pozelite li to udi-
niti sami, pritiscima Shift-y
dodite do njega u paleti
alata (gdje se History Brush
uobicajeno nalazi). Maj sa-
viet: koristite veoma male-
ni kist i slikajte preko pos-
tojece slike. Ovo jest ogra-
nicavajuce, ali mozda i ra-
zlog zbog kojega je Adohe
uveo ovakav natin upora-
be kistova u Photoshopu 7.

viima.

PRVI KORAK: Otvorite fotografiju
koja ce biti osnovam vade slike,

DRUGI KORAK: U izborniku
Window adaberite Brushes (kisto-
vil. U popisu moguénosti, s lijgve
strane dijaloskog okvira, kliknite
rijeci Brush Presets (unaprijed
nacinjeni kistovi), Kad se pojavi
padajuci izbornik, odaberite Wet
Media Brushes {kistovi za mokre
medije). U dijaloikom okviru kli-
kom OK utitajte ovaj skup kistova,

TRECI KORAK: Nacinite novi sloj
klikom ikane novog sloja u dnu
palete slojeva. Pritiskom slova "b"
ukljucite alat kistova (Brush Tool),
au paleti kistova odaberite onaj
pod nazivam Cry Srush on Toweal
{suhi kist na ruéniku). Pritiskom
tipke Option (PC: Alt) priviemeno
ukljucite alat kapaljke (Eyedropper
Tool) i njime kliknite povriinu na
kojoj Zelite poceti slikati.
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8. POGLAVLIE * Posebni efekti

|  CETVRTI KORAK: lako cete slikati Mali savjet:
na novom sloju, pozadinu cets Joé jedan natin
karistiti kao predlozak. Pocnite SR
slikati na novom sloju i pokusajte “klﬂﬂ}aﬂia kistova
slijediti oblike | boje s pozadinske Drugi nacin uklanjanja ki-
slike uporabom alata kista. sta je Control-klikom

(PC: klik desnom tipkom |
misa) u lebdecem izborni- f
ku kistova. Pojavit ce se iz-
bornik u kejemu odaberite
Delete Brush (obrisi kist).

TI=s e

PETI KORAK: Dok slikate, morat i
cete mijenjati velidine kistova,
koristedi manje pri slikanju pojedi-
nosti, Dopustite li na ponekim
mjestima bjeZanfe poteza kistom,
slika e sa doimati uverljivijorn.

S

SR B0 WAt e ) ek SESTI KORAK: Kad dovriite slika-
' nie, dojam mazete pojacati doda-
vanjern uzarka. U izborniku filtara,
pod Texture, odaberite Texturizer. |
U dijaloskom okviru kao uzorak 1
odaberite Canvas (slikarsko pla- |
tna), Scaling (promjenu veliéing) IE
snizite na 80% i klikom OK dodaj- |.'
te lagani uzorak slici, Ugini li vam ‘
se uzorak preizrazenim, u izborni- |
ku Edit odaberite Fade Texturizer. |
U dijaloskom okviru pomakom kli- (i
zata neprozirnosti (Opacity), kako |
biste umanjili izrazenost efekta, i




Mali savjet: Divovski plazma-zaslon

Poﬂl;'!ilte Vlgﬂk To sto si samo milijunasi mogu priustiti divovske plazma-zaslone, ne znaci kake vi ne
tekuéine smijete uporabiti (kako biste se pohvalili ili reklamirali sami sebe) njihovu digitalou ina-
Ako ste naviknuti na filtar cicu 1 postaviti je na mjesto po zelji.

Liquify u Photoshopu 6.0,

tada vam je poznata i mo- i
PRVI KORAK: Dtvorite sliku kojoj

: jed - : :
Jinast ‘;am? I Zfisi:m zelite dodati divovski plazma-za-
kog ponistenja naredbe | slon {u nasem primjeru to cemo

koliko to moze Zivcirati. U uéiniti na zgradi - otud pridjev
Photoshopu 7 moZete br- “divovski"). Pritiskom Shift-L

liati po Zelji, jer je Adohe ukljudite alat Polygonal Lasso |
uveo moguénost mnogo- selektirajte mjesto na kojemu Zeli-

: A ] te zaslon (kako prikazuje shika).
strukih ponistenja naredbi. Pritiskom slova "d" postavite crnu

kao pokrivnu boju,

DRUGI KORAK: Mafinite novi
prazan sloj i pritiskom Option-
-Delete (PC: Alt-Backspace) obo-
jite selekeiju crnom, U izborniku
Select odaherite Contract (sazmi).
Upisite 8 i klikom OF sazmite se-
lekeiju 8 tocaka, Sad drzite priti-
snutom tipku Option (PC: Alt),
ukljucite alat Polygonal Lasso i
umanjite selekeiju za joi priblizng
5 mim u donjem dijelu (kako
prikazuje slika).

TRECI KORAK: Otvorite sliku keju
Zelite umetnuti u plazma-zaslon.
Dodajte joj rasterske crie stvara-
njem noveq sloja, pritiskom slova
“x" {cime bijela postaje pokrivnom
bojom) i pritiskom Option-Delete
(PC: Alt-Backspace), U izborniku
filtara, pod Sketch, odaberite
Halftone Pattern (rasterski uzo-
rak). Velidinu (Size) postavite na
1, Contrast na 5, Pattern Type
(wrstu uzorka) na Line {crta) i kli-
kom OK dodajte crno-bijele crte,
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CETVRTI KORAK: Pramijenite
stoju nacin mijesanja (Blend Mode)
u Overlay (premaz) i pritiskom
Command-E [PC; Ctrl-E} stopite
ta dva sloja u jedan, Pritiskom
Command-A (PC: Ctrl-A) selekti-
rajte sve, a pritiskem Command-C
(PC: Ctrl-C) kopirajte sliku.

Can't Undo Bz R "
Step Forward ORI Premjestite se u sliku zgrade.
SUERBAChWALY T U izborniku Edit odaberite Paste
RS e Into (zalijepi unutar), Vasa ce se
Cut BX : P ;

; slika pojaviti na posebnom sloju,
e ixa po p |

Copy Merged

Faste Into
Clear

Check Spelling...

PETI KORAK: Vasa bi slika trebala
imati perspektivu jednaku zgradi-
noj, pa pritiskom Command-T
{PC: Ctrl-T) otvorite Free Trans-
form. Drzite pritisnutom tipku
Command (PC: Ctrl), kliknite
kutnu hvataljku i prilagodite rub
slike rubu zgrade. Prilagodite tako
sva cetin ruba slike nagibu
zgrade. Kad to uginite, pritisnite
Return (PC: Enter).

SESTI KORAK: Naposljetku,
dodajte izmigljeni naziv proizvo-
data plazma zaslona bijelim slovi-
ma. (Napomena: Bitna je uskladiti
ukupan kentrast zalijepljene slike
s kontrastom slike zgrade. Ako je
slika pretamna, pritiskom
Command-L (PC: Ctrl-L) otvorite
dijaloski okvir Levels - razine.
Pomicanjem donjih klizaca izlaz-
nih razina posvijetlite ili potamni-
te sliku, prema potrebi )

Mali savjet:

Fantasticna provje-
ra pravopisa

Vjerojatne znate kako Pho-
toshop 7 sadrzi mogu-
cnost proviere pravopisa
{hvala Bogu!) ali mozda ne
znate koliko je snaina.
Provjerava pravopis engle-
skog, francuskog, talijan-
skog, njemackog, spanjol-
skog, nizozemskog, sved-
skog i niz drugih jezika.
Trebate samo pronaci kaji
jezik provijeriti. Udinite to u
skoénom izborniku u dnu
palete znakova (Charac
ter). Ah, doista fantasticno.

= IS

N e T T




Mali savjet:
Vratite boju
criezima

U primjeru opisanom de-
sno, fotografiju smo pre-
tvorili u crno-bijeli crtez i
na koncu oboje pretopil u
jedno. Postoji i postupak
bez pretapanja. Kad naci-
nite crno-bijeli crtez u 5.
koraku, ukljucite alat Hi-
story Brush. Smanjite ne-
prozirnost (Opacity) na pri-
blizno 20% i lagano prebo-
jite izvornu sliku, Dok to ¢i-
nite (uz ovaka nisku nepro-
zirmost), prvo se pojavijuje
boja | moguce je stvoriti
efekt vodene boje ispod
crno-hijelog crteza, sto iz-
gleda doista izvrsno. Kad
zavrsite primjer, pokuajte
i ovako.

Pretapanje fotografije u crtez

Ovo je izvistan mali trik kojim pretapare creez i fotografiju istog objekea. Vidio sam to
puno puta. Sjecate li se nagradenog videospora skupine “a-ha” Take On Me? Prisjetite se

ponovino osamdesetih iskusavajuéi ovaj efekr,

PRVI KORAK: Otvarite sliku koju
Zelite djelomicno pretvoriti u
crigs.

]

DRUGI KORAK: Pritiskom e

Command-! (PC: Ctrl-J} nacinite m;:*:
kopiju sloja pozadine. U kopiju

sloja owarite izbornik filtara i u
njemu, pod Stylize, odaberite
Find Edges {pronadi rubova), kako
prikazuje slika,

Lo i

S e

phipsd & 100 (Background copy, RGBY . H =

W ow

GMise. s
Emladn.. -
Extrude. c

Tind Edges
Glowing Edpes..
falarire

Tiles

Erate Contour.
Wi

TRECI KORAK: Pritiskom

Shift-Command-U

(PC: Shift-Ctrl-U) uklonite boju
slici {filtar Find Edges prikazuje
puna visokozasicenih boja, pa je
njezino uklanjanje chvezno).

W Calhge
?f .
i !
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CETVRTI KORAK: Sad vife nema
boje, pa mozemao ukloniti i ostat-
ke “smetnji” | nepatrebnih poje-
dinosti, koje je nadinio filtar Find
Edges. Pritiskom Command-L
(PC: Ctrl-L) otvorite dijaloski okvir
razina (Levels). Gomiji desni klizac
ulaznih razina pomaknite ulijevo,
kako biste uklonili nepotrebne
pojedinosti, ostavivi samo neo-

phodrne crie {kako prikazuje slika).

PETI KORAK: U paleti siojeva
kliknite ikonu Layer Mask (maska
sloja — kake prikazuje manja slika
lijeva), Postavite crmu kao pokri-
vnu boju. Pritiskom slova “g"
ukljucite alat tenskih prijelaza
IGradient Toof), Pritiskam tipke
Return (PC: Enter) otvorite
izbornik tanskih prijelaza i
odaherite prvi (Foreground to
Background - pokrivna prema
pozadini). Povucite alatom od
sredidta slike nadolje,

SESTI KORAK: Dok poviadite,
garnj ¢e dio sike postajat
prozirnim, otkrivajuéi izvorni sloj
fotagrafije isped i glatko se
pretopiti u dio u obliku crieia
{kako prikazuje slika). Zelite li
crteiu dodati boju, promijenite
natin mijesanja (Blend Mode} u
Lighten (posvijetli), Vivid Light
(#ivo svietlo) il Overlay (premaz),
ako Zelite puno baje.

Mali savjet:

Kad mijeSanje
(Blend) ne uspije,
povucite ponovno
U opisanom primjerd po-
vlacite masku tonskog pri-
jelaza kako biste otkrili
fotografiju ispod. Dobro je
u ovom nacinu ito, ako na-
kon prvog pokuiaja ne iz-
gleda dobro, mozete po-
kusati ponovno. Pokusajte
i slikanjem na maski (izgle-
da poput slikanja na sloju
ali zapravo slikate po ma-
ski, pa se ne dajte zbuniti).
Uporabite crnu pri otkri-
vanju sloja ispod ili ga
bijelom ponovno sakrijte.




Mali savjet:
Stvaranje novih
kistova

Movi kist mozete naciniti
odabirom New Brush u pa-
dajucem izborniku kistova
ali postoji i brzi nagin.
Kliknite jednom u prazno
podrucje bilo adje unutar
palete kistova | otvorit cete
dijalodki okvir New Brush.

Photoshop 7 Podli i prljavi trikovi

Efekt zicanog okvira

Ohvaj trik i nije bas efekr. Vise predstavlja dio kolaza koji dodajemo postojecem ali to nece
stetiti njegovo] omiljenost. Ovalovi brzi efekr zicanih okvira pojavljuju se u mnogim
izvrsnim kolazima,

PRVI KORAK: Ctvorite novi 72
dpi RGB spis. Pritiscima Shift-L
dodite od alata Polygonal Lasso u
paleti alata (ili kliknite i driite tre-
nutak ikenu alata Lasso | pojavit
ce se izharnik u kojemu odaberite
Polygonal Lasso, kako prikazuje
slika).

DRUGI KORAK: Alatom Polygonal
Lasso nacriajte visekutni lik. Zapo-
cnite klikom, pomaknite pokazivad
misa na sljedecu todku, kliknite |
ravna ce crta povezati dije tocke,
Mastavite tako dok ne nacrtate
visekutnik, a zavriite ga u pocet-
noj tocki. Lik postaje selekeija
{kako prikazuje slika).

TRECI KORAK: U izborniku Edit
odaherite Stroke. Pod Width S
(sirina) upidite 1 todku, boja neka ]
bude crna, a kao Location (polo- Miorn: (S
faj) odaberite Center. Klikom OK cotar: [
obrub selekcije obojite crnom. ol 5
Deselektirzjte pritiskom
Command-D (PC: Ctrl-D). IR SRIE W R e
Blending

Mode: (Normal %]
Opacity; | 100 | %

L Prissiervie Transparency

Location
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i selektirajte kvadratnu povriinu
oko visekutnika (kako prikazuje
slika). U izhorniku Edit odaberite
Define Brush {odredi kist), U
dijaloskom okviru kistu moZete
dati naziv (kako prikazuje slika).

PETI KORAK: U izhorniku
Window odaberite Brushes. U

te pojavit €2 se pregled uredenog
poteza kistom. Zicani je okvir
upravo dovrien,

SESTI KORAK: sad mozete efekt
zitanog okvira dodati bilo kojemu
kolazu, Zelite li kopirati ovdje pri-
kazan primjer, otyorite novi RGE
spis. Pritiskom slova "d” postavite
crnu kao pokriviu boju i njome
obaojite pozadinu, pritiskom

Dption-Delete (PC: Alt-Backspace).

Pritiskam slova “x” promijenite
pokrivau boju u bijelu. Macdinite
nowi slof | povucite dug vijugay
potez kistom, kako biste dobili
efekt prikazan na slici.

0O 7| Untitled—1 @ 100 (Layer 1,AGB) —— [ CETVRTI KORAK: Pritiskom slova Maﬁ savjef:
= “m” ukljuéite cetvrtasti alat selek- Pohranjivanje
cije. Drzite pritisnutom tipku Shift ki
stova

Zelite Ii pohraniti kist koji
ste nadinili? Svaki nacinjeni
kist bit ce automatski pe-
hranjen. Svakim pokreta-
njem Photoshopa kist ce
automatski hiti postavljen
na isto mjesto u izborniki.
5 druge strane, odaberete
li povrat na izvorne stan-
dardne postavke (odabi-
rom Reset Brushes u pada-
juéem izhorniku kistova),
vas ce kist nestati zauvijek.

0 ; i i |
: p?pls::t mogur:f'u:lstl.sI!Jeueustar.ane Znadi |i vam to 3to, sva- |
= dijaloskog okvira kliknite rijedi kak hrani sk ]
e Brush Tip Shape (oblik vrha kista). AAOiRCIEDRE LOVISEIE =
» Kad se otvori dijaloski okvir, po- kistova. U padajucem iz-

P— stavite promjer (Diameter) kista borniku lebdeceg izborni-
: na Zeljenu velicinu (ja sam je ka kistova odaberite Save i
snizio na 127 t_crcakalla kl!zac Bitishas sy oetale ki
N raEmAke, HERGAD) fostarang. S stove brisem klikanjem
i [ | (kako prikazuje slika), U dnu pale- !

svakog pojedinog, uz priti-
snuty  tipku  Command
(PC: Ctrl). Kad mi ostans
samo novonacinjeni  kist,
pohranjujem ga odabirom
Save Brushes u izborniku
trake mogucnosti kistova,
dam mu neki naziv (poput
Acme Co. logotip) | spre-
mim ga u mapu Brushes,
unutar mape Presets, unu-
tar mape Fhotoshopa.
Huh!

o

am




Mali savjet:
Pregledajte spise
jedan pokraj
drugoga

Od pocetka povijesti Pho-
tashopa (dok su zemljom
105 hodali dinosauri), kad
biste imali otvorenu jednu
sliku i otvorili drugu, one
bi na zaslonu bile prikaza-
ne stilom nazvanim casca-
ding (stepenasto), Mova
slika bila bi otvorena preko
vec otvorene (sto vam se
dogodilo bezbroj puta). U
Photoshopu 7, Adobe je
dodao novi nacin pregleda
spisa, godinama uohicajen
u programima prijeloma
stranica, i mislim da de
vam se vrlo svidjeti. Naziv
mu je Tile (plogica) i spise
otvara jednog pokraj dru-
goga, popunjavajuéi za-
slon. Fotografima bi se ovo
moglo osobito dopasti jer
istodobno mogu pregle-
dati 10 ili 12 slika, jednu
pokraj druge na zaslonu,
Ovaj odabir pronaci éete u
izborniku Window, pod
Documents. Otvorite neko-
liko slika i odaberite Tile i
vidjet cete o éemu govo-
rirm.

3D kocke

Jos je jedan dio suvremenih kolaza vrlo omiljen, a ro su 3D kocke. Vilo su rasprostranje-
ne, a krasno je st Gine uporabivim inace ne osobiro koristan Photashopoy filtar 30
Tiwnsform. Sve to moze vratiti Zivot starom 2maju vrijedno je painje, zar nef

PRVI KORAK: Otvorite novi RGE
spis velidine 20 x 20 cm. (Efakt
najbolje izgleda na velikim kva-
dratnim slikama.} Naginite novi
sloj klikam ikone novog sloja u
dnu palete slojeva.

DRUGI KORAK: U izborniku filta-
ra, pod Render, odaberite 30
Transform. U dijaloskom okviru
Kliknite gumb Options (moouéno-
sti), a u dijaloskom okviru poslijs
toga iskljucite (uklonite kvadicu) iz
potvrdnog okvirica Display Back-
ground (prikazi pozadinu — prema
standardnaj postavel ukljugena),

TRECI KORAK: Kliknite alat kocke
(Cube Tool) | poviacenjem nacr-
tajte wvisoku prizmu, Pritiskom
slova "a” ukljucite alat izravne
selekeije (Direct Selection Tool),
kliknite jedinu istaknutu tocku na
prizmi i nagnite je povladenjem
ulijevo ili udesne (kako prikazuje
slika}. Macrtajte joi jednu takvy
prizmu i nju nagnite,

oE
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CETVRT| KORAK: Nastavite ovaj
postupak dodavanjem prizmi i
naginjanjem ulijeve | udesno.
Imate li strpljenja, o ih je vise,
bit e veselije (recimo).

PETI KORAK: Makon dovrictka
crtanja prizmi, pritiskom slova "R"
ukljudite alat Trackball. Pozadina
te postati crna, a prizme bijele.
Kliknite alatom Trackball u sredi-
stu prizmi i povucite pokazivad
udesno. Dok ta ginite, prizme ce
se zakretati u prozoru pregleda i,
povucete [ dovaljno, pojavit ce se
njihove stijenke, zajedno sa
sienama (kako prikazuje slika).

SESTI KORAK: Kliknite OK i
prizme ce biti vracene na sloj. U
dnu palete slajeva, u skocnom
izborniku stilova sloja, odaberite
Drop Shadaw i klikom OK dodajte
sjenu, Pritiskom Command-U

{PC: Ctrl-U) otvorite dijaloski okvir
boje | zasidenja (HusSaturation).
Kliknite potvrdni okviric Colorize
{obaji), boju odaberite klizacem
Hue i klikom OK obajite prizme i
dovriite efekt. Lijevo je prikazan
primjer uporabe efekta u zbirci
slika Infinity tvrthe Digital Vision,

Mali savjet:
Promjena
veli¢ine kista u
Photoshopu 7

Evo jednog savieta o mo-
gucnosti Photoshopa 7 ko-
ja nije pretjerano isticana,
a zapravo je fantastiéna.
Maziv joj je klizaé Master
Diameter (upravlijanje pro-
mjerom) | nalazi se u paletj
kistova (u izborniku Win-
dow odaberite Brushes).
MNjome mijenjate velicinu
kista. Znam kako to ne
zvUdl osohito, jer ste to
oduvijek mogli, zar ne? Pa,
ne uvijek. Prijasnje inacice
Photoshopa dopustale su
promjene kistova oitrih i
mekaniti rubova ali ne i
podesenih kistova. Kad hi
Adobe nacinio dobar po-
deen kist od 25 tocaka,
velicina bi bila nepromje-
njiva. Kod slika visoke
razlucivosti, manji bi pode-
seni kistovi bili neupo-
rabljivi, jer bi ostali prema-
lenima. Sad mozete sva-
kom podesenom kistu pro-
mijeniti veliginu, cak i oni-
ma koje sami nacinite, zah-
valjujuci klizacu upravija-
nja promjerom. Doista fan-
tasticno.
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Mali savjet:

Ucitaj te skupove,
duso!

o5 u Photoshopu 6, Ado-
be je uveo mogucnost uéi-
tavanja unaprijed nacinje-
nih skupova (Presets) ki-
stova, uzoraka, likova itd,
Tad ste ih morali traziti
kroz dijaloike okvire, u
mapama razbacanim po
disku, Sad to mozete udini-
ti izravno U padajucim iz-
bornicima paleta. Prijainji

skupovi nisu bili dobri. Bili

su (najblaze receno) nevje-
rojatno neupaorabljivi. Ade-
be je to pup'ra}r'ru.'u Photo-
shopu 7 i sad vam je na ra-
spolaganju mnostvo upo-
rabljivih likova, uzoraka, ki-

‘stova i ostaloga. Osim to-
ga, ima ih vide nego u ina-
cici 6. Ako dulje vrijeme ni-
ste ucitavali ove skupove,
sad je vrijeme.

Umetanje logotipa u fotografiju

Dadavanje logotipa postojecoj slici omiljen je postupak (vidio sam logotipe na dnu ba-
zena, teniskih igralista, rrkalista i zgrada), no éesto je naknadno (digitalno) dodavanje lo-
gotipa previse ocito. Dizajneri se nisu trudili stopiti ga sa slikom. Jednostavno bi ga tamo
postavili i astavili takav dojam — pastavlienasti, Ovako ¢ete sakriti tragove svojega rada.

PRVI KORAK: Otvarite fotografiju
kojoj zelite dodati logetip.

DRUGI KORAK: Otvorite logotip
koji zelite dodati | povucite ga na
sliku (kako je prikazano). Ako vam
Je kupac dao logotip u EPS
formatu, postavite ga na sliku
odabiram Place u izhorniku File.
Logotip ce se pojaviti 5 okvirom,
pa mu mazete prilagoditi velidinu
(dok je job u vektorskom obliku).
Pritiskom tipke Return (PC: Enter)
rasterizirajte logotip na sloju.

TRECI KORAK: Pritiskom
Command-T (PC: Ctrl-T) otvorite
Free Transform. Zakrenite logo
pod kutom bazena. Driite priti-
snutom tipku Command

(PC: Ctrl), pa kliknite | povucite
gornju srediinju hvataljku udes-
na, kako biste logotip malo uko-
sili (kako prikazuje slika). Kad ste
zadovoljni rezultatom, pritiskom
tipke Return (PC: Enter) potvrdite
preoblikovanje,




8. POGLAVLIE = Posebni efekti

CETVRTI KORAK: U paleti slojeva
promijenite sloju nadin mijesanja
{Blend NMode) u Soft Light, éime
ga prilagodujete boji vode. Ugini-
te li to s nekim drugim logotipom,
Soft Light ma#da nece biti pri-
mijeren. Pritiskom slova "v* uklju-
cite alat pomicanja (Move Tool) i
pritiscima Shift-+ prodite razno-
like natine mijesanja, dok ne pro-
nadete primjeren vasem logotipu.

PETI KORAK: Kako bi logo osta-
vio bolji pedvodni dojam, u izbor-
niku filtara, ped Distort, odaberi-
te Ripple (udini valovitim). Mi smo
uporabili standardnu postavku od
100% za Amount {iznos) |
Medium za velicinu (5ize). Klikom
OK ucinili smo logotip valovitim.

SESTI KORAK: Naposljetku (a ovo
e najbitniji korak, premda se doi-
ma jednostavnim), znatno snizite
neprozirnost (Opacity) sloja logo-
tipa (ja sam ovdje to uéinio na
50%]) 1 time dovrsite efakt. Vedina
dizajnera neprozirnost ostavlja na
100%. Upravo zbog toga logotip
djeluje zalijepljeno i to primjetno.
Me dajte se uhvatiti! Snizite
neprozirnost.

Mali savjet:
Pohranite tu mreiu'

Koristite |i filtar Liguify (a
znam kako da), Photoshop
7 nudi vam jednu novost u
odnosu na prethodne ina-
Eice: moguénost pohranji-
vanja natinjene mreze |
primjenu na neku drugu
sliku. U cemu je 5tos? Mo-
Zete pohraniti podeSenja
filtra Liquify na slici niske
razludivosti i primijeniti ih
na inacicu iste slike visoke
razluéivosti. Ovo bi moglo
imati znacajan utjecaj (sad
se ne mngu s;etm niti je-
dnoga ali sam oduvijek
htio uporabiti tu redenicu).




Mali savjet:
Potprostor je
udaljen samo jedan
filtar

Mislim da ce ovaj savjet
koristiti uglavnom muskar-
cima. Toliko je otkaden, da
ga zamale nisam uvrstio u
knjigu. Primijetili ste rijec
“zamalo®, U primjerd opi-
sanom desno, ugini li vam
se U jednom trenutku {reci-
mo, poslije feturtog kora-
ka) kako morate u potpro-
star {a znam kako hocete),
ucinite to ovako: u izborni-
ku filtara, pod Blur, odabe-
tite Radial Blur (kruzno za-
mucenje). Kao nadin zamu-
cenja (Blur Method) odabe-
rite Zoom, a pod Amount
liznos) odaberite oko 50.
Kliknite OK. Dojam jos ne-
ce biti dobar, jer ¢e Zoom
previse potamniti = sliku.
Pritiskom Command-L

(PC: Ctrl-L) otvorite dijalos-
ki okvir razina (Levels).
Gornji klizac ulaznih razina
pomicite ulijevo dok se zvi-
|ezde ponovno ne pojave |
ne zavitlaju vas bespomo-
cno duboko u neznano
(bla, bla, bla,..). Moida ce-
te morate izostaviti filtar
Lens Flare, znate vec, zbog
dobrog ukusa.

op 7 Podli

Brzo do jata zvijezda
Ovo je jedan od onih "nedto ni iz éega” postupaka, u kojemu u samo nekoliko selundi
dobivate jato avijezda. To zna biti izvrsna podloga kolazima ili dodarak postojecim slilea-
ma. Upozorenje: Pri ponavljanju ovog postupka, mogli biste osjetiti nezadrzivu portrebu

reci: “U warp.” ili “Telepordirajre me.”

PRVI KORAK: Otvorite novi 72
dpi RGE spis. Pritiskom slova "d"
postavite criu kao pokriviu boju
i njome obojite pozadinu
pritiskom Option-Delete

{PC: Alt-Backspace).

DRUGI KORAK: U izborniku filta-
ra, pod Noise, odaberite Add
Noise (dodaj smetnjel. lznos
tdmount) postavite na priblidno
d0%, kao Distribution (raspodjela)
odaberite Gaussian, kliknite
potvrdni okviric Monochromatic
tjednobojnol i kliknite OK,

TREC! KORAK: U izborniku filta
ra, pod Siur, adaberite Gaussian
Blur. Pod promijer (Radius) upisite
pola toéke (0,5) 1 klikom OK tek
lagana zamutite smetnje.

Pro¢i ce was vremenaorm.
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CETVRTI KORAK: Kako bi smetnje
postale jato zvijezda, u izborniku
image, pod Adfustment (prilagod-
ba), odaberite Threshold (prag). U
dijaloikom okviru klizag pomicite
ulijevo, dok se ne pojave zvijezde.
Kliknite OK. Pritiskam Command-F
(PC: Ctrl-F} ponovno primijenite
zamucenje od 0,5 toéaka na
zvijezde,

PETI KORAK: Kako bih poboljsan
dajam “dubokog svemira”, jatu
zvijezda uobitajeno dodajem
afakt Lens Flare. Nacinite novi sloj
klikom ikane novog sloja u dnu
palete slojeva. Obojite ga crnom
pritiskom Option-Delete

(PC: Alt-Backspace). U izbaorniku
filtara, pod Render, odaberite
Lens Flare (rasap svjetla kroz lade),
Podesite Brightness (bljestavilo) i
vrstu leca prema 2&lji (ja sam
astavio standardne postavke).
Kliknite OK.

SESTI KORAK: Sad jos sama
postavite rasap svjetla u jato
zvijezda. Promijenite nadin
mijesanja (Blend Mode) sloju u
Screen {raster), kako prikazuje
slika, cime davriavate efeki.

Mali savjet:

Precac korekcije
boje

Ako vam korekcija boja jos
nije dobro znana, ipak ste
vjerojatno shvatili agrani-
tenja mogucnosti Auto
Levels | Auto Contrast. U
Photoshopu 7 Adobe je
uveo svoj najbolji trik ko-
rekcije boje “jednim pote-
zom'. Naziv mu je Auto
Color, a boljem izgledu sli-
ka pomaze analizom njiho-
vih svijetlih, srednjih i tam-
nih tonova i pokusava
ukloniti visak boje u tim
podrugjima. Isprobajte ga
sljededi put kad zapnete 5
nikakvom fotoarafijom (to
je strucan izraz).




Mali savjet:

Kako kopirati
stnpﬂenu inacicu
spisa s vie slojeva

Kad selektirate nesto na
sloju i pritisnete
Command-C (PC; Cirl-C),
Photoshop ce selektiranc
kopirati u memoriju, Jeste
li znali da mozete kopirati
sa svih vidljivih slojeva (kao
da su stoplieni u jedan) do-
davanjem preéacu tipke
Shift? Da, tako je. Pritisnite
shift-Command-C

(PC: Shift-Ctrl-C) i sve
unutar selektirane povrsi-
ne bit ce "uhvaceno” u
memoriju, kako kod sto-
pliene slike.

Kapljice vode

U prosloj inacici knjige, ovo je bio jedan od najomiljenijih cfekata, pa sam ga odlucio
ukljuciti i u ovu, Pronasli smo brii i laksi nacin stvaranja kapljica vode i = eto ga.

PRV] KORAIK: Otvorite novi RGB
spis i nacinite novi sloj klikom
ikone noveg sloja u dnu palete
slojeva. Pritiscima slova “d” | "x"
postavite bijelu kao pokriviu
boju, a zatim obojite njome ovaj
novi slaj pritiskom Option-Delete
{PC: Alt-Backspace).

DRUGI KORAK: U izborniku
filtara, pod Naise, odaberite Add
Noise {dodaj smetnja). lznos
[Amount) postavite na 400%, kao
Distribution (raspodjela) odabe-
rite Gaussian, kliknite potyrdni
okviric Monochromatic (jedno-
baojno) i kliknite DK,

TRECI KORAK: U izborniku filta-
ra, pod Blur, odaberite Gaussian
Blur. Upisite 5 todaka zamudenja i
kliknite OK.
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CETVRTI KORAK: U izborniku
Image, pod Adjustment
(prilagodba), odaberite Treshold
iprag). U dijalodkom okviru klizad
pomaknite malo udesno, dok
okrugle todke ne postanu velike i
kliknite QK. Pritiskom Command-F
(PC: Ctrl-F) ponovno primijenite
zamucenje ad 5 tocaka. vratite se
u Treshold | klizac pomicite
udesno, dok ne dobijete velike
mrlje poput kisnih.

PETI KORAK: Ukljuéite alat Magic
Wand (Earobni stapic), kliknite
njire hilo gdje na bijelo] povrsini
koja okruzuje mrlje, Tako éete
selektirati citavu bijelu povrdinu,
nakon cega pritisnite Delete

(PC: Backspace). Pritiskom
Shift-Command-1 (PC: Shift-Ctel-1)
invertirajte selekeiju (%], selektiraj-
te mrljel. Klikom uzorka pokrivne
boje otvarite izbornik boja. U RGB
okyire upidite: R=181, G=181
B=181. Klikom OK odaberita svi-
jetlosivu. Pritiskom Option-Delets
(PC: Alt-Backspace) obojite mrlje
sivam,

SESTI KORAK: Deselektirajte pri-
tiskom Command-D (PC: Ctrl-D).
U skocnom izborniku stilova (u
dnu palete slojeva) odaherite
Bevel and Emboss. Kad se pojavi
dijalodki okvir, povedajte iznos
omekiavanja (Soffen) na &, U
odjeljku Shading (sjenfanje) pove-
cajte Highlight Opacity (neprozir-
nost osvjetlienja) na 100% i kli-
kom OK mrljama vode dodajte
osvjetljenje i sjene (kako prikazuje
slika).

nastaviia se

Mali savjet:
Selektirajte samo
slovo, umjesto
gitave rijeci

Command-klikom

(PC: Ctrl-klikom) naziva
sloja selektirali smo tekst
na njemu. Sto kad Zelite
selektirati samo slovo i
dva? Maguce je, ali prvo
morate rasterizirati sloj
odabirom Type pod Raste-
rize u izborniku sloja. Mo-
zete dodi u iskusenje upo-
rabiti alat Magic Wand (¢a-
robni Stapid) ali nemojte.
Ostavit ¢e rubne tocke slo-
va, kad ih pomaknete. Ugi-
nite ovako: Nacinite selek-
ciju $to blize obrubima slo-
va (ne doticite obrub - sa-
mo neka bude blizu). Drzi-
te pritisnutam tipku
Command i pritisnite jed-
nu od tipki oznacenih strje-
licama, Slove ¢e odmah bi-
fi selektirano, bez ostatka
tofaka po obrubu, pa ga
moZete pomaknuti, obojiti
ili 5to zelite.




Mali savjet:
Podesavanje tonova
sive

Photoshop je tolike nevie-
rojatno snazan program
da sigurno sadrii klizag ili
izbornik kojim mozete na-
ciniti tonove sive boje, zar
ne? Da, postoji, premda
malo skriven. U izborniku
Window; odabirom Show
Color {prikazi boju) otvari-
te paletu boja. U padaju-
cem izborniku odaberite
Grayscale Slider. Pojavit ce
se klizag s pomakom od 0
do 100% i njegevim pomi-
canjemn mozete naciniti
ton sive prema Zelji.

Drugi je nadin, premda
malo  slozeniji, kliknuti
uzorak pokrivne boje i u
okvirima CMYK upisati 0 za
Cyan, Magentu [ Yellow,
40 za Black i kliknuti OK.
Ma owvaj nacin dobit cete
ton sive bez C, M i Y kom-
ponenti, dok vam klizaé u
paleti daje sivi ton nacinjen
od svih boja,

SEDMI KORAK: U skodnom
izborniky stilova (u dnu palete
stilova) odaberite Stroke. U
dijalotkom okviru validinu (5ize)
snizite na 1, palozaj (Position)
postavite na Center (sredisnje], a
neprozirnost (Opacity) snizite na
50%. Kliknite uzorak boje i
odabernte tamnosivie, Klikom OK
obrubite mrlje vode tamnosivom
[kake prikazuje slika), Driedi priti-
snutom tipku Command

(PC: Ctrl), kliknite ikonu novog
sloja, kako biste novi prazan sloj
postavili ispod trenutadnog.

O5MI KORAK: U paleti slojeva
kliknite sloj kapljica vode. Pritis-
kom Command-E (PC: Ctrl-E) sto-
pite taj slaj s praznim ispod njega.
Sad Command-klikom

(PC: Ctrl-klikom) sloja kapljica se-
lektirajte mefje. Pritiskom
Dption-Command-F

(PC: Ctrl-Alt-F) ponovno otvorite
dijaloski okvir Gaussian Biwr, Ova)
put polumjer (Radius) smanjite na
11 klikormn QK malo zamutite unu-
trasmjost kaplica vode. Deselekti-
rajte pritiskom Command-D

{PC: Ctrl-D).

DEVETI KORAK: Maposljetku,
atvorite sliku na koju Zelite primi-
jeniti kapljice vode i pramijenite
natin mijedanja (Blend Mode)
sloja u Hard Light, kako bi sivi dio
unutrasnjosti kapljica postao pro-
zirnim, astavijajudi vidljivima samao
osvjetljenje i sjene (kako prikazuje
slika)
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‘ IEEELLY vISE OD 300 NAJNOVIJIH TRIKOVA, SAVJETA,
| POSTUPAKA U OVOJ FANTASTICNOJ KNJIZI!

Srott Kelby je glavnl urednik Sasopisa Fhotoshop
User i predsjednik nacionaline udruge Photoshap
profesicnalaca, diraklar poduke za Adobe Photoshop
saminare i jedan od najcjenjenijih predavada na
sgminarima. Mapisao j& Photoshop § Phofo-Ratouching
Secrats, a sudjelovan je i u pisanju bestsellera
Phofoshop 6 - Killer Tips. Njegov jednostavan nacin
poutavan(a, uz uparaby svima razumljivin izricaja,

Eini uéenje rada u Photashapu zvanredno zabavnim.
Poutava tisude korisnika na seminarima uZivo svake godine | najbolje zna
koji su postupc najtrazeniji, Uprave njih podijslio je s vama u ovoj knjizi.
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